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Zakladni pravidla perspektivy odvozena
nazirdnim.

Napsal |
Florian Pohl, professor v Praze.

ObtiZe, jeZ ¢ini vyulovén{ deskriptivn{ geometrii v oddé-
lenf vy$8fm, jsou jeSté vétSf p¥i vyucovani perspektivé v druhé
ttide, tak Ze naprosto obejiti se nelze bez pomiicek. V instrukefch
(2. vyd.) na str. 269. pravi se: ,Vor dem Zeichnen nach den
geometrischen Gebilden im Raume sind die betreffenden Grund-
siitze und Regeln aus der Linealperspektive mit Beniitzung von
Anschauungs-Apparaten vorzunehmen.“

Tato zdkladni pravidla perspektivy linealné miZeme takto
odvoditi:
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Obr. 1.

Na celé Zkolni tabuli zobrazime ve vzd4lenosti jedné stopy
svislé a vodorovné pifmky, jeZ poznamendme Ffmskymi ¢isli-
cemi I, IL, III, . .. a pismeny 4, B, C, ... (obr. 1.)

Podobnou sif zobrazi sobé kaZdy 4k ve svém seSité a po-
snamend tymZ zplsobem jako na tabuli. Nenf-li tabule dosti
velikd, nebo pfi velikém poctu Z4kd, miZeme nad tabulf upev-
niti sif ¢tvercovou, na Cerném plétné bile vyznaenou, v po-
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tfebné velikosti; uspof{ se také Casu kreslenfm ji na tabuli pro
budouef 1éta.

Vélcovou tyé, 3 ¢m v priméru a jednoho sdhu zdélf, bile
natfenou a cervenymi krouzky na 6 rovnych dfld rozdélenou,
upevaime ve stojanu nad rovinou obzornou Zz&kl v poloze nor-
malné k tabuli, aby se ji jednim koncem dotykala.

KrouZky na sdhovce pojmenujme arabskymi c¢islicemi O,
1, 2,...,6. o

Kde sdhovka dotykd se tabule, kaZdy zdk zretelné vidi,
i poznamend sobé do sfti ve svém sefité v téZe poloze malym
krouzkem bod a oznaéf ¢islief 0. Hledf-li Zék na bod 1, 2, ...,
6, uvidf centralny primét jeho na tabuli na urcitém misté, jez
dosti ptesné od oka ustanoviti miZe, srovndvaje polohu jeho
s pHimkami pomocnymi svislymi a vodorovnymi. Obrazy téchto
Sesti primétiv opét kaidy Zék pilné poznamend do své siti
a spoji pifmkou.

Prvn{ jakoz i nédsledujici polohy sahovky zcela urcité po-
f{dfme dle orthogonalnych primétiv, jeZ dfive jsme narysovali
ve vzdélenosti jedné stopy na podiu kfidou; rovnou vzdélenost
tyée nad jejim orthogonalnym primétem vySeti{me olovnicf.

Po prvnim zobrazeni séhovky poSineme ji se stojanem
o jednu, dvé atd. stopy v pravo nebo v levo, a Zéei v kazdé
té nové poloze ji zobrazf.

Po ukoneném nazirdnf a zobrazeni potfebného poctu
poloh tyce kazdy zdk prodlouZi obrazy sdhovek na svém seSité
a presvéddt se, %e se v jediném bodé (c) ma ndkresné sbthaji.

Tento bod ,hlavni® musi mitt zrovna takovou polohu v sit
kaZdého jednotlivého %dka, jako pata kolmice (klavniho paprsku),
spusténé z oka jeho na tabuli.

Odméfenym posouvdnim sdhovky vytvoFily jednotlivé dily
jejif v prostorn ctvereéné stopy, jichZ perspektivné obrazy na-
rysujeme, ' spojime-li body, poznamenané stejnymi ¢éfslicemi,
pfimkami.

ﬁklopmény téchto &tverc (v prostoru rovnobéZné a od
tabule o 45° odchylené) na ndkresné zase sbthati se musé v je-
diném bodé 0 (distandnim), jehoZ vzddlenost od bodu hlavniho
rovnd se vzddlenosti oka pozorovatelova od tabule. (Nékolik vzd4-
lenost{ zméfi se na zkoulku).
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Bod hlavni a distanénf stanovi ,p¥mku obzornou®, jeZ jest
présecnict roviny obzorné s primétnou (obraznou). Pifmka
svisld, prochdzejfct hlavafm bodem (pFimka wvertikdlnd), jest
prisecnici roviny vertikdlné s obraznou.

Uhloptiény obdélnikdi, je% ¢ini dva étverce za sebou se
-spoleénou stranou, protnou se na piimce obzorné v bodé (—g),
jen% rozpiluje tisecku céd. A

Spojfme-li na obrazech sdhovek stejné oznacené body, jez
se nachézejf na ptimkach vodorovnych, obdrZime obrazy sobé rov-
nych dfld séhovek vodorovnych, s tabulf rovnobéZnych, a zdroven
jich zkrdceni (vzddlenéjsfch od:pozorovatele), nebo prodlouZenf
(blizSfch). Ale tyto vodorovné a s tabulf rovnobéZné polohy s4i-
hovek miZeme zv148té znazorniti, jako jiné k tabuli $ikmé polohy,
jez vzniknou bud posinovdnim, neb otdéenim sdhovky v poloze
vodorovné, svislé a j.

Uzitim pak jednotlivych modeltt dréténych nebo dfevénych
(obrazed a téles métickych) v8e ostatnf potfebné snadno se
doplnf.

Jsou-li ptfmky kolmé k tabuli pod rovinou obzornou, pte-
svédel se kazdy 24k o platnosti zdkladnich pravidel perspektivy,
zhotovi-li si model, jako pfi promitin{ orthogonalném.

Na roviné zdkladni (1. primétné) za obrazmou (2. pri-
métnou) narysujeme sif ¢tvercovou a poznamendme jako pre-
desle. Na roviné vertikdiné (3. primétné) vytkneme pfed obraznou
a nad rovinou zdkladni bod o (oko pozorovatelovo), a nitémi
zndzornime paprsky, vychdzejfef z bodu o k vrcholim c¢tverch
atd. —

Prednosti a vyhody takového odvozeni zékladnich pravidel
perspektivy jsou ziejmé.

Vsickni Z4ci najednou jsou zaméstndni a ptresvédéujl se
jiz napfed o tom, co se jim pozdéji bude vykladati. Ale i uditel
sdm pfesvédéuje se stile, chodé mezi Z4ky a sleduje jich préci,
zdali pozornd nazfraji a presné pracujf. ‘

Nevyrusuje se a nemaff ¢as vyvoldvinim jednotlivych Z4kd
k modelim, postavenfym na kathedfe, a zdkony perspektivy
vznikaj{ pfed jejich oc¢ima. '

V Praze, 1889.
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