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‘knihy

V. Sedldéek: Metallic Surfaces, Films
and Coatings. Elsevier Science Publishers,
Amsterdam 1992, 362 str., 145 obr., cena
850,— Kés, Dfl 280,-.

V posledni dob& se velki pozornost vé-
nuje vyvoji a piipravé novych materidld i
zavedeni novych technologii. Je vseobecné
zndmo, %e mnohé vlastnosti materidli jsou
ovlivnény jejich povrchem. Nejde pfitom jen
o poznani fyzikdlnich vlastnosti povrchu, ale
i o studium technologickych charakteristik.
Proto v n&kterych zemich vznikl novy obor
— inZenyrstvi povrchii. Recenzovand kniha
zdiiraziiuje vztah mezi vlastnostmi povrchi,
resp. povlaki a metodami jejich p¥ipravy.

Prvni kapitola je ivodni. Ve druhé kapitole
— Charakteristiky kovovych povrchi — se
vysvétluji zdkladni fyzikdlni pojmy charak-
terizujici povrch. Autor si dile vsima geo-
metrickych a fyzikilnich charakteristik povr-
chii. Rozebird moderni metody uréeni geo-
metrickych charakteristik povrchi i statistic-
ké zpracovini méfeni, upozoriiuje na dilezi-
tost atomové a elektronové struktury povr-
chii i pfi vyuziti riznych technologii. V zivé-
ru druhé kapitoly autor pfipomind mechanic-
ké a chemické charakteristiky povrchi. Zdd-
raziiuje, Ze méfeni tvrdosti, které se bé&zné
pouzivi, nediva nejvhodnéjsi charakteristiku
povrchu a lze je vyuzivat pouze informativ-
né. Vhodnéjsi je méfeni mikrotvrdosti po-
vrchovych vrstev pfi malych zatiZenich. Ve
vyspélych zemich se pouzivd nanoindentord,
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které umoziiuji méfit mikrotvrdost velmi ten-
kych vrstev a uréit i moduly pruznosti téch-
to tenkych vrstev. (MoZnost méfit posunu-
t{ indentoru kolem 0,2nm a zati%eni kolem
0,5 uN). Dillezitou charakteristikou povrchu
Jje velikost a prib&h pnuti, které zasahuje
do hloubky az 10 pum. Uréovani této charak-
teristiky metodou rentgenové tenzometrie se
pfipomind v zdvéreéné &dsti druhé kapitoly

Tteti kapitola se zabyvd charakteristikami
povrchovych vrstev po riizném zpracovani.
Vhodné zpeviiovani povrchu miiZe vytvofit
v povrchovych vrstvich tlakové pnuti, kte-
ré omezuje vznik dnavovych trhlin a tak ve
svych disledcich zvysuje Zivotnost materid-
Ii (sniZuje jejich poruseni). Autor rozebird
zpeviiovani plastickou deformaci (viletkova-
nim a tryskinim kulitkami), které se velmi
&asto pouzivd v technické praxi a zpeviovi-
ni povrchovych vrstev fizovou transformaci
pouZitim kontinudlniho CO; laseru, které se
zatim u nds vyuziva v laboratornich podmin-
kdch; praktické vyuzZiti je u nds zatim malé.
Zmény chemického sloZeni povrchovych vr-
stev a tim i jejich vlastnosti (napf. mecha-
nickych) je moZno vyvolat iontovou implan-
taci. Tomuto okruhu jsou vénoviny zivéreéné
&asti tfeti kapitoly. Autor rozebira teoretické
zdkonitosti a modely a uvadi ptiklady na sli-
tindch hliniku a titanu, resp. na ocelich, které
nachdzeji &irsi uplatnéni v primyslu.

Ctvrtd kapitola je vénovina povlakim ko-
vi a slitin. Povlaky chrdni povrch a zabraiiu-
ji nékterym zmé&ndm povrchovych vlastnosti.
Autor podrobné popisuje metody vytvaieni
povlaki oxidaci, z par, ostitkinim a plazmo-
vym nastiikavanim. V&ima si vnitfniho pnu-
ti, pérovitosti a adheze.

Tématem paté kapitoly je poskozeni povla-
ki v disledku mechanického zatiZeni, opotie-
boviéni, eroze &i tfeni. Posledni Sestd kapitola
uvidi trendy daldiho rozvoje metod vyuziva-
nych ke zlepseni vlastnosti povrchii a pf¥ipra-
vy kovovych a keramickych povlaki.

Zavér knihy tvoii seznam literatury podle
jednotlivych kapitol. Obsahuje vice nez 450
bibliografickych ddaji.

Kniha se vyznaguje i tim, Ze p¥inasi Siroky
soubor vysledkii nejnovéjstho vyzkumu. Cer-
pané idaje byly publikoviny pfevdzné v po-
slednim obdobi, v letech 1981 az 1991. Autor
kriticky zhodnotil a piehledné popsal meto-
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dy pfipravy povrchi i vhodnych povlaki pro
pouziti ve strojirenstvi. Kniha ddvd prehled
o atomové struktuie povrchi, jejich vlast-
nosti i ovlivnéni. Je vhodnd pro vyzkumné
pracovniky i pro pracovniky v praxi. Studenti
a doktorandi v ni najdou zakladni wdaje i
odkazy na dalsi literaturu.

Kniha vysla jako 77. svazek série Materials
Science Monographs v koprodukci s naklada-
telstvim Ister Science Press Ltd. Bratislava,
kde je mozno ji objednat (P.O.Box 96, 814
99 Bratislava).

Pavel Lukdé

Jdn Sepp, Veronika Lombardiniovd: LOGO
programovanie alebo hra? Alfa Bratisla-
va 1992, 186 stran, 59 obrdzki, 3 tabulky.

Pocitatové hry jsou obvykle prvnim kon-
taktnim prostiedkem se svétem poéitaci pro
velkou ¢dst nejmladsi populace a proto velmi
mnoho zdlez{ na tom, jak jsou koncipovi-
ny. Nemaly balik her je tvofen , poufovymi
atrakcemi“, které mohou sice trénovat mrit-
nost prstiki, ale pfemysleni a hbitost ducha
ponechdvaji zcela stranou. Dobra hra s po-
¢itatem by méla stavét na aktivni spolupra-
ci intelektu, podporovat vynalézavost, touhu
po objevovdni novych poznatki a odhalovat
uzivateli logiku poéitatového svéta a jeho al-
goritmické mysleni.

Snad kaZdé dit& ma touhu podivat se ,,do-
vniti“ té své hracky a porozumét jeji vnitini
logice. U pocitacovych her je takova moz-
nost zcela vylou¢ena a proto jsou tim cenné&j-
§{ jednoduché poc&itatové prostiedky, které
oteviraji dvete k pozndni zdkladnich princi-
pi programovani prostiednictvim aktivniho
vytvdieni grafickych, zvukovych a textovych
vystupii na osobnim poéita¢i. Takovy pro-
stfedek pak umoZni nahlédnout do zdhad-
né ,kuchyné“ programatori a porozumét za-
kladnim principiim programovani.

Jednim z té&chto prostfedki je tzv. LO-
GO, co? je ,pomérné star$i programovaci
prostiedi, které v Sedesatych letech vytvorili
pracovnici MIT (Massachusetts Institute of
Technology) pro vyuku déti v programovani
a zaloZili je na grafickém piistupu uZivate-
le. Kniha autori Seppa a Lombardiniové se
vénuje pravé tomuto programovacimu pro-
stiedi,  jeho# zdkladni princip zédle¥{ v tom,
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ze uzivatel svymi piikazy pohybuje malym
trojihelnickem, tzv. Zelvou, kterd za sebou
zanechava stopu, tedy kresli ¢dru, nebo se po-
hybuje beze stopy, pak provadi pouze pfesun.

Programovaci prostfedi LOGO obsahuje
kromeé jednoduchych piikazi pro oti¢eni Zel-
vy a jeji pohyb vpied a vzad i piikaz pii-
fazovaci, aritmetické a logické vyrazy véetné
jednoduchych matematickych funkci, podmi-
nény piikaz, ptikaz cyklu s moZnosti jeho
vnofeni, procedury véetné rekurzivniho vo-
ldni -a dalsi uzite¢né prostiedky.

LOGO umoziiuje také zpracovdvat tzv. se-
znamy, které se sklddaji ze slov. Seznamy mo-
hou vstupovat z kldvesnice, mohou se rizné
kombinovat, prohleddvat, dopliiovat, ziskdvat
informace o jejich obsahu, tisknout atd.

Jedna z 3esti kapitol je vénovina zikladim
tzv. Zelvi geometrie, kterd je demonstrovana
mnoZstvim riznych jednoduchych i slozitéj-
sich piikladd a tim motivuje uZivatele k vy-
mysleni dalsich variant, kombinaci a ptibuz-
nych iloh; pfekvapuje, kolik toho ,,zelvicka“
dovede.

Zpestienim tematiky je jednak pfedpos-
ledni kapitola o elementirnim programovani
hudby, jednak posledni, niro¢né&jsi kapitola,
s tlohami o ti¥idéni, kterd je uréena pro po-
krotilejsi uzivatele.

Knizka popisuje verzi, kterd se oznacéuje
IBM LOGO a kterd je implementovana také
ve slovenském jazyku na Sestnictibitovych
poéitagich tiidy IBM PC/XT/AT a poti-
tatich s nimi kompatibilnich. Autofi ve své
ptedmluvé uvddéji tvrzeni jakychsi anonym-
nich pedagogi, Ze pry ,... LOGO je koper-
nikovskou revoliciou v pedagogike“, coZ je
myslim tvrzeni znain& pfemrsténé, tiebaZe
jde o prostfedek bezesporu zajimavy. Stejné
tak nelze souhlasit s tvrzenim, ze LOGO je
idedlni programovaci jazyk pro zaliteéniky.
Domnivim se, %e v oblasti programovacich
prosttedki pro nejmladsi a zatdteiniky je
znaéné vakuum, protoZe niroky na takové
prostiedky neplynou jenom z pragmatického
potitatového prostiedi, ale i z oblasti psycho-
logie, pedagogiky a oblasti dalsich.

Zdenék Vospél
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