Aritmetické hry a zabavy

8. Nékteré obraty s kartami

In: Karel Cupr (author): Aritmetické hry a zabavy. (Czech). Praha:
Jednota Ceskych matematikt a fysika, 1942. pp. 30-31.

Persistent URL: http://dml.cz/dmlcz/403036

Terms of use:

© Jednota ¢eskych matematikt a fyzika

Institute of Mathematics of the Czech Academy of Sciences provides
access to digitized documents strictly for personal use. Each copy
of any part of this document must contain these Terms of use.

This document has been digitized, optimized for

electronic delivery and stamped with digital
V signature within the project DML-CZ: The Czech

Digital Mathematics Library http://dml.cz


http://dml.cz/dmlcz/403036
http://dml.cz

pileno; tak tomu jest pfi &islech svrchu uvedenych: 5 —
—3 =4 Jeli viak (N —2n, + 2n,) : (2n; — 2n)) = 2: 1,
t. j. ny — ny = } N, jest mnoZstvi rozdéleno na § a %; na pr.
N =12, n, = 6, n, = 4, v tomto zvlid§tnim piipadé lze do-
konce dociliti rozdéleni na tii stejud mnozstvi.

Ukaite, je-li n, — n, Ze 1ze dociliti -l%/- pivod-

. N

T 2(v 4+ 1Y
niho mnoZstvi. Provedte podobné vySetfovani pro nédoby
o objemu N, n; > ny, > n,.

8.
NEKTERE OBRATY S KARTAMI.

O jednoduchy matematicky vyklad opiraji se nékteré
obraty s kartami.

1. Pfitknéme jednotlivym kartdm (némecké hry) uréitou
hodnotu, na pf. spodek znamenej 2, ddma 2, krdl 3, eso 4,
sedmicka sedm, osmicka osm, devitka devét, desitka deset.
Vyzvéme nékoho, aby si volil kterékoliv tfi karty a necht
v na$f nepiftomnosti vychdzeje od pfiféené hodnoty karté
odkl4d4 na ni poéitaje do Zestndcti vidy po jedné karté
(na pf. eso musf doplniti 12 kartami. Necht ndm nyni sdélf,
kolik karet mu zbylo (pfipadné kolik karet se mu nedostalo),
jsme nynf s to, uréiti souéet ok na volenych kartdch. Jest to
mo%no na zdkladé této tvahy: Volené karty méjte hodnotu
a,, a,, a3, k dopoéten{ do 16 jest tieba celkem 16 —a, +
+ 16 —a,+ 16 —a; = 48 —a, —a, —a; karet, zbylo
tedy celkem 32 —3 — (48 —a,—a,—ay)=a,+ a;+
+ ay — 19 karet, zbylo-li tedy z karet, jest a, + a, 4 a3 —
— 19 = z, odkudZ% soudet ok volenych karet a, + @, + a3 =
= 19 + z. Stejné vypodteme, nedostalo-li se 7 karet, Ze
plati a; + a, + a3 =19 —r.

Upravte podobny obrat pro 2 X 32 karty a pro 4 volené
karty, dopotitdvame-li rovnéZ do 16 (a, + a; + a3+ a, =
=z 4 4, pfi Cemi z > 4).
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2. Sloime 27 karet do tf{ hromddek po deviti; necht si
nékdo pamatuje jednu z karet pravé sklddanych a necht
oznaéi hromddku, v niz karta leZi. SloZme nyni hromddky
k sobé tak, %e hromddka obsahujici my8lenou kartu piijde
doprostfed; opét rozdélme karty do tfi hromddek. Osoba
znovu oznad{ hromidku, ve které karta leZi, nadez hromidky
sloZime tym% zplisobem jako prve. A tento postup opaku-
jeme jedté jednou. MyS3lend karta jest pak 14. poéitdna shora
nebo zdola. Vysvétlenf pak jest toto: Oznaéme karty nachd-
zejici se 8 volenou kartou v téfe hromddce -+, ostatni —.
Pak po prvnim kroku jest ve viech hromddkéch toto uspo-

fédéni: — — —+4+ + + ———. Po druhém kroku jest
v kaZzdé hromédce toto rozdélenf karet: — 4+ — — 4 — —
+ —, a po tietm: ———— —— ——— v prvni,

+++++++++ vduhéa —————— ———

v tfet{ hromddce. Snadnym rozborem zjistime, e po prvnim
sloZen{ karet jest myslens karta s ostatnimi kartami v pi-
vodnf hromddce na misté 10.—18., po drubém sloZen{ karet
jest na misté 13.—15. a po tfetim sloZeni karet octne se na
misté 14. Podobnou tvahou dokazte, ddvdme-li hromddku
s my8lenou kartou vidy navrch (vidy vespod), Ze objev{ se
na misté 7 (21).

Tato hra jest zvldstnim pfipadem hry nazvané po fran-
couzském matematikovi Gergonnovi, ktery odvodil toto
pravidlo: Vlozime-li hromddku s my8lenou kartou postupné
na misto a-té, b-té, c-té, objevi se myslend karta po tietim
kroku na misté 9a — 3b + ¢. — Jak se upravi tato hra,
dime-li hromddku s myslenou kartou po prvé navrch a po
druhé vespod? Pri tfetim rozloZeni karet objevi se mySlend
karta nahofe, takZe osoba sama si na kartu ukaze.

9.
SLOVNI ROVNICE.

Nevyderpatelnym zdrojem matematické zdbavy viech asi
indrodi byly, jsou a jisté i budou ilohy, jeZz vedou na FeSeni
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