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NOVE KNIHY (BOOKS)/KYBERNETIKA - 20 (1984), 2

Knihy doslé do redakce
(Books received)

Microcomputing. Tagung I11/1979 des Ger-
man Chapter of the ACM am 24. und 25. 10.
1979 in Miinchen (Werner Remmele, Heinz
Schecher, Hrsg.). (German Chapter of the
ACM 3.) B. G. Teubner, Stuttgart 1979. 280
Seiten; DM 40,—.

UNIX — Konzepte und Anwendungen.
Fachseminar des German Chapter of the ACM
am 9. und 10. 12. 1982 in Bonn (2., erweiterte
Auflage; Thomas Kreifelts, Peter Schnupp,
Hrsg.). (German Chapter of the ACM 12.)
B. G. Teubner, Stuttgart 1983. 184 Seiten;
DM 36,—.

Intelligenztechnologie — Konzepte, Spra-
chen, Praktische Anwendungsmoglichkeiten.
Fachseminar des German Chapter of the ACM
am 3. und 4. 5. 1983 in Berlin (Wolfgang
Giloi, Max Schulze-Vorberg jr., Hrsg.). (Ger-
man Chapter of the ACM 16.) B. G. Teubner,
Stuttgart 1983. 182 Seiten; DM 42, -

Pietro Schicker; Dateniibertragung und
Rechnernetze. (Leitfdden der angewandten
Informatik.) B. G. Teubner, Stuttgart 1983.
224 Seiten; zahlreiche Figuren und Tabellen;
DM 25,80.

Floyd J. Gould, Jon W. Tolle: Complement-
ary Pivoting on a Pseudomanifold Structure
with Applications in the Decision Sciences.
(Sigma Series in Applied Mathematics 2.)
Heldermann Verlag, Berlin 1983. iv + 204
pages; numerous figures; DM 58,—.

Karl Hainer: Numerik mit BASIC-Tisch-
rechnern. (MikroComputer-Praxis.) B. G.
Teubner, Stuttgart 1983. 252 Seiten; 51 Algo-
rithmen und Programmen zur Numerischen
Mathematik; DM 26,80.

Thomas Otimann, Michael Schrapp, Peter
Widmayer: PASCAL in 100 Beispielen. (Mikro-
Computer-Praxis.) B. G. Teubner, Stuttgart
1983. 258 Seiten; DM 24,80.

Microcomputing II. Tagung III/1983 des
German Chapter of the ACM vom 25. bis 27.
10. 1983 in Miinchen (Werner Remmele,
Heinz Schecher, Hrsg.). (German Chapter
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of the ACM 17.) B. G. Teubner, Stuttgart
1983. 358 Seiten; DM 63,—.

Werner Schoenborn, Klaus Fritzsch, Gerd
Stanke: Lernverfahren fiir technische Systeme.
(Wissenschaftliche Taschenbiicher Band 138,
Mathematik-Physik.) Akademie-Verlag, Berlin
1983. 143 Seiten; 63 Abbildungen, 5 Tabellen;
DM 12,50.

M. J. FLYNN, N. R. HARRIS,
E. P. McCARTHY (Eds.)

Microcomputer System Design
An Advanced Course, Trinity College
Dublin, June 1981

Lecture Notes in Computer Sciences 126.

Springer - Verlag, Berlin— Heidelberg—
New York 1982,

Stran vii 4 397; cena DM 38,—.

Zamégfeni publikace je dano cilem post-
gradualniho kursu, pro ktery byly pfednasky
urdeny. Vychazi z toho, Ze dosavadni tradiéni
vychova odborniki ve vypoletni technice je
v evropskych zemich zamérena bud na progra-
mové nebo na technické prostredky. S pri-
chodem mikropogitacl, obecn&ji integrova-
nych obvoda velké (LSI) a velmi vetké (VLSI)
integrace se vSak ukézalo, Ze jednostranné.
zaméfeni neumoZiiuje dostatené efektivni
praci programatorim ani inZenyrim navrhu-
jicim vypoletni systémy s t€mito obvody.
Navrhat musi zviadnout problematiku: tech-
nickych i programovych prostfedka, propojo-
vani subsystémi a prostfedkd névrhu, vetnd
automatizace navrhovani.

Kurs byl ziejm& urfen pro programatory
i inZenyry a proto zahrnuje témata z celé¢ na-
znadené problematiky na uUrovni zakiadnich
kursa s odkazy na literaturu, kterd umoZiiuje
proniknout do problému hloubgji. Koncepce
kursu je velice aktualni a uZiteSnad mj. jiZ
proto, Ze vznikla na zaklad® zkuSenosti fady
prednich odborniku z oblasti vyzkumu, vyroby
i provozu.

V dvodnim &lanku ,,Perspektivy mikro-
pocitatu* uvadi M. J. Flynn oblasti jimiZ je
nutno se pfi navrhu pocitade zabyvat a na strud-



ném vyvoji vypotetni techniky naznaduje, jak
se uvedené oblasti vyvijely a jak se vzdjemnd
ovliviiovaly.

Z rozboru poZadavkd na navrh obvodd
VLSI vychazeji problémy, kterym je tfeba
vénovat zvySenou pozornost:

. prostiedky automatizace ndvrhu (ovéfené a
testovatelné)

. ndvrhy architektur optimalizovanych z hle-
diska konkrétnich aplikaci (jazyka),

. operaéni systémy poskytujici 0€inné mistni

sluzby a spolehlivé spojeni s centralnimi
prostfedky,

Jjazyky funk&nd/aplikaén& orientované,

sité prenosu udaji spolehlivé, umoZiujici
pruzné pfizpisobovat/rozmistovat distri-
buované a centralni prostiedky.

To jsou také tematické celky rozvedené

v dalSich ¢astech knihy, které jsou posuzovany

dale.
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Integrated Circuit Physics and Technology
J. F. Gibbons and J. D. Shott: Fyzika a techno-
logie integrovanych obvodu (str. 9—¢4).

Piehledny &lanek o fyzikalnich zakladech a
technologii integrovanych obvodu, prevazné
MOS, kratka zminka je vénovana bipolarnim
obvodum ECL.

Zakladni pojmy fyzikalni elektroniky jsou
vysvétlovany bez toho, 7e by se pfedpokladaly
predchozi znalosti. Nosie proudu a jejich
generace v polovodigich, pfim&sové polovodide,
vyprazdnéna vrstva, kapacitor MOS, MOSFET
v rezimu ochuzovani a obohacovani, charak-
teristiky tranzistoru MOSFET, invertory s tran-
zistory MOS jsou popisovany s minimem
matem. vztaht, nicmén€ bez nepfipustnych
zjednoduSeni. Navrh sloZit&jSich Cipu je ilu-
strovan na obvodu PLA. Zminka je téZ o hrad-
lovych polich CMOS.

V dal§im jsou probrany zaklady technologie
obvodi MOS, metody optické litografie,
dosaZeni soukrytu, pfiprava masek. Diskutuji
se technologické pravidla a kone&n& vyhodnost
pravidelnych struktur (hradlova pole, PLA,
RAM a ROM) z hlediska vyuZiti plochy a
rychlosti.

V zavéru jsou odvozeny spinaci fasy inver-
toru N-MOS a uvedeny alternativy obvoda
MOS pro vysoké rychlosti: obvody ECL.

Clanek neprobira celé téma integrovanych
obvodl, chybi napf. obvody IZL; ostatnim
bipolarnim obvodim je vénovano velmi malo.
Pripominky lze mit i k fazeni jednotlivych
partii za sebou. Vhodné snad pro pracovniky,
kteti se zabyvaji systémovym navrhem a
programovym vybavenim, aby ziskali zakladni
piehled o téchto otazkach a aby si uvddomili
jak muZe napf. systémovy nadvrh ovlivnit
velikost plochy kfemiku, pouZitelnost prostfed-
ki automatizace navrhu, kompromisy mezi
programovymi a technickymi prostfedky, atd.

Computer Aided Design for Microcomputer

Systems

D. Lewin: Automatizace navrhu (CAD)
mikropogitafovych systému (str. 65— 137).

V uvodni &sti autor uvadi zakladni problémy
a metody navrhu Cislicovych systémi, prifemz
se soustfeduje na systémy, tvofené obvody
LSI a VLSL Vysvétluje nové problémy a
kriteria navrhu, ktera s sebou nese rostouci
hustota integrace a rostouci sloZitost funkci,
vykonavanych zakladnimi stavebnimi prvky
a ukazuje dusledky, které se projevuji v oblasti
automatizace navrhu takovych systému.

V dal§i €asti ukazuje autor metody specifi-
kace a hodnoceni &islicovych systéma. Jsou
zde podrobnéji rozebrany 3 zakladni ptistupy:

a) vyuZiti programovacich jazyka pro funk-

&ni popis,

b) graficko-teoretické metody;

c) kone€né automaty.

U ka¥dého z piistupu jsou charakterizovany
nejznaméj§i metody. Zpalna pozornost je
vénovana jazykiim pro popis pocitadu.

Dal§i kapitola je vénovana problematice
simulace a testovani. Jsou uvedeny zakladni
arovn&, na nichZ lze islicové systémy simulo-
vat a jsou charakterizovany nejdulezit§jsi rysy
simuladnich systémi a to jak z hlediska uZi-
vatelského tak z hlediska jejich implementace.

Posledni kapitola je zam&fena na prostfedky
syntézy, které v soulasné dob& pocitalovy
navrh poskytuje. Autor ukazuje, Ze v oblasti
logického navrhu prostiedky pouZivané pri
pavrhu obvoda malé a stfedni integrace maji
pro navrh ¢ipt LSI a VLSI omezené pouZiti.
BliZe si v8§ima navrhu fadiCe na bazi PLA.
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Celkové lze konstatovat, e dana problema-
tika je zpracovana vhodnym zpusobem a Ze
poskytuje dostatedny piehled o prostredcich
automatizace navrhu v oblasti mikropocita-
Covych systéma.

Properties of Instruction Set Processor

D. Aspinall: Vlastnosti procesoru instruk&niho
souboru (ISP) (str. 138—181).

V uvedni a zdroved teoretické &asti prispévku
je procesor rozdélen na 3 funkéni bloky — blok
Fizeni procesoru, provadeci blok a blok
mapovani adresy — a provadéci blok je dale
roz&lendn na Casti: zpracovani adresy instrukce,
zpracovani adresy operandu a vlastniho pro-
vadéni operace.

Zavadéni zmin&nych bloku a ¢asti je strutné
dokumentovano navyvojiarchitektury pocitade.

V rozsahlé prakticky zaméfené Casti pfi-
spévku autor analyzuje a vzajemné srovnava
nové rysy instrukénich soubort procesoru
PDP 11 a 16-bitovych mikroprocesort 2.
generace (I 8086, Z 8000, MC 68000). V na-
vaznosti na Uvodni analyzu struktury ISP
vénuje pozornost zpusobuim adresace, mode-
lovani sloZitdjSich zpusobti pomoci jedno-
duchych, zasobnikovym operacim, segmentaci
paméti, skokovym instrukcim, reZimam &in-
nosti procesoru, druhum a obsluze preruSeni.

V zavérelné &asti si v§ima programovych
prostfedkil pro zabezpeeni paralelni &innosti
spolupracujicich procesortt a zduraziiuje vy-
znam a moZnosti pouZiti novych instrukci
zminénych procesori.

Metodickym ptinosem je systematicky a
vylerpavajici popis zpuisobu adresace paméti,
od ptimé adresy aZ? po sloZit&j§i techniku
strankovéani paméti. Praktickym pFinosem je
jejich doloZeni na konkrétnich instrukcich
16-bitovych mikroprocesorti 2. generace a in-
strukénich procesord PDP 11. Zaméru sezna-
mit techniky s programovymi prostfedky po-
Litake vyhovuje.

Customized Microcomputers
M. J. Flynn: Zékaznické mikropo&itade (str.
182—222).

Teoreticky lad&ny prispévek zkoumajici proces
navrhu mikropocditale, ktery by svou architek-
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turou co nejvice vyhovoval poZadavkim
uZivatele a analyzujici vliv n&kterych faktora
(vyvojovych prosttedkn, technologie a jazyko-
vych prostfedku navrhate) na pruZnost, rych-
lost a cenu vysledného FeSeni.

Nejdfive definuje vlastni proces navrhu
jako hierarchickou posloupnost specifikaci
a interpretaci vychoziho abstraktniho stroje
odpovidajicimi prostfedky — od specifikace
problému, pres algoritmizaci FeSeni, vyjadfent
v programovacim jazyku aZ po definici cilové
architektury. Zdaraziiuje vyznam urovné jazy-
ka prvni programové interpretace vychoziho
abstraktniho stroje a zdavodfiuje voibu jazyka
vysoké trovné. Analyzuje parametry kompilace
a interpretace jazyk podilejicich se na raznych
strategiich transformace vychozi, koncep&ni
(image) architektury na architekturu cilovou
(host); tyto vuvahy dale rozvadi ve 3 progre-
sivnich koncepcich navrhu cilového stroje —
v navrhu univerzalniho interpretaéniho stroje
(UHM — universal interpretative host machi-
ne), univerzalniho provadéciho stroje (UEM —
universal executing host machine) a v navrhu
jazykové orientované architektury DEL (di-
rectly executed languages); ta je doloZena
konkrétnim ptikladem pro jazyk FORTRAN.
Diskutuje vztah technologie a architektiury
a vyvozuje piislusné zavéry.

Vysledkem je zavér, 7e v jazykovd oriento-
vané architektufe se poZadavky uZivatele
vyjadfuji strucngji a efektivndji neZ pti tradi¢-
nim pristupu.

High Level Sequential and Concurrent

Programming

R. H. Perrott: Programovani sekvenéni a para-
lelni na vy$§i Grovni (str. 223 —272).

V sérii dvou ¢lanka R. H. Perrotta(The Queen’s
University, Belfast) je diskutovan soudasny
stav vyvoje filosofickych a jazykovych pro-
sttedkd pro programovani sekvencnich a sou-
béZnych (paralelnich) procesi na strojovd
nezavisié arovni.

V prvni &sti ,,Sekven&ni programovani‘
(Sequential Programming) autor vysvétluje
hlavni pfinosy  programovaciho jazyka
PASCAL v oblasti udajovych a Tidicich
struktur, vyznam funkci, procedur a blokové



struktury a ulohu rekurse v programovani.
V zavéru poukazuje na vzijemny vztah mezi
¥idicimi a udajovymi strukturami, jenZ je

dulezity pro systematické vytvafeni dobie
strukturovanych programi.
Druha &ast ,,Programovani soubéZnych

procesu® (Concurrent Programming) je moti-
vovana problémem konstrukce algoritmi a
programl v paralelnim prostfedi kde nékolik
mikroprocesortt bud sdili spoleCnou pamét,
nebo maji lokalni paméf{, aviak komunikuji
vzajemné mezi sebou asynchronnim zplisobem.
Refeni problému vzajemné viludnosti pFi-
stupu  soub&Znych procesit ke spoleCnym
zdrojum a Zadouci kooperace téchto procesu
je vysvéileno z hlediska aplikace dvou nej-
duleZitdjSich technik: monitorad s podming-
nymi prom&nnymi a primitivnich prostfedka
pro predavani zprav. Posledni celek je vénovan
dvéma programovacin jazykém, pro progra-
movani  soub&nych  procesit jazyku
PASCAL PLUS a ADA. Specializované
prostiedky téchto jazykd pro programovani
soubéznych procestt obéma technikami ilustru-
Jje autor na netrivialnim prikladé (Bounded
Buffer Problem).

Vyznam obou &lank lze vidét v popularizaci
metod a prostiedkit modernich metod pro-
gramovani na strojové nezavislé uUrovni a
jejich propagaci v oblasti mikropogitau.

Microcomputer Operating Systems
N. R. Harris: Operaéni systémy mikropo&itadi
(str. 273—302).

Prispévek seznamuje se zakladnimi pojmy,
probiémy a koncepcemi v§stayby operacnich
systémi  politallh a naznadule odli§nost
operatnich systémi modernich mikropogitau.

Po struném srovnani vyvoje operalnich
systému klasickych po€itati a mikropo&italu
je detailngji charakterizovan OS s technikou
soub&Znych perifernich operaci (spooling).
Zakladni funkce operalniho systému jsou dale
rozvedeny v popisu vicepfistupového vypocet-
niko systému s variantami davkového zpra-
covani uZivatelskych programi, zpracovani
interaktivniho pfip. v realném &asu. Ctenat
ziska predstavu o sloFkach OS a jejich vza-
jemné interakci, seznami se s problémem a

prostfedky ochrany paméti a komunikace mezi
jednotlivymi procesy. Znana pozornost je
vénovana spravé prostfedki, presndji paméti;
jsou popsany techniky segmentace a stranko-
vani paméti a je analyzovan jejich vliv na vy-
konnost pogitaového systému. Zavér pri-
spévku je vBnovan funkci a prosttedkum
opera&niho systému pro ovladani souboru a
je zdraznén jejich vyznam jak u klasickych
pocitafn tak i u mikropogitalu.

Clanek velmi hutnym, ale zaroveil srozu-
mitelnym jazykem seznamuje na 30 strankach
se z&ékladnimi pojmy a Sirokou problematikou
operaénich systémil. Je vhodnym G(vodem
do jejich podrobnéj¥iho studia. Ma obecny
charakter, odlisnosti & spie trendy odliSujici
operaéni systémy mikropolital od operad-
nich systému jingch tfid poditada jsou skutecnd
pouze naznaleny.

Notes on Distrubuted Systems

of Microprocessors

G. J. Popek: Distribuované systémy mikro-
procesort (str. 303 - 348).

V ¢&lanku jsou naznaeny nékteré otazky
z problematiky distribuovanych systémia a
moZnosti jejich feSeni na urovni operacnich
systéma. V rozsahu jedné kapitoly jsou zde
specifikovany viastnosti distribuovanych systé-
mi (dale jen DS) s dalkovym pfenosem dat
a DS s lokalnim pfenosem dat (lokalni sif).
Vzhledem k tomu, Ze z&kladni parametry
komunika&nich medii t&chto systému (chybo-
vost, doba odezvy, komunikaéni rychlost,
atd.) se mohou lifit i o n€kolik fadu, pted-
stavuji oba systémy kvalitativng odli$né pro-
sttedky spojeni mezi vypocetnimi prostfedky.
V &lanku jsou probrany rizné aspekty vystavby
databazovych operalnich systémi (resp. Gpra-
vy stavajicich pro distribuovany systém) pro
mikroprocesorové lokalni sité.

Mezi diskutované otazky patii napt. trans-
parentnost sifovych operaci, jeji vyhody pre
uZivatele a programitora a problémy s jeji
implementaci (vytvofeni 0finného systému
jmen objektl, invariantnich od umisténi v siti,
moZnosti zasahu do sifovych operaci z pro-
gramu, FeSeni konflikti mezi sifovym pti-
stupem k prostredkiim a jejich viastnictvim.
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Kratka zminka je v&novana problémovd
orientovanym protokoliim (nejniz§ivrstva v siti)
protoZze v prostfedi lokélnich siti jsou velmi
jednoduché. TeéZist¢m <&lanku je tvorba a
optimalizace dalkového pfistupu do databazi.

Jsou zde definovany tzv. transakce tj.
mnoZina operaci nad objektem a prostfedky
pro jejich ovladani pomoci tzv. commit
protokolu (podrobnosti jiz spadaji do pro-
blematiky databazi).

V kratkosti je pojednano o problémech syn-
chronizace a blokovani.

Zbyvajici &ast Clanku tvoXi stru&ny popis
operaéniho systému LOCUS, kde jsou imple-
mentovany ji7 dfive uvedené mechanismy.
Zhodnoceni Elanku:

— Clanek je orientovan smérem k operaénim
systémum a k databézim.

Pro souhrnou informaci o distr. systémech

se nehodi. (Je nutné znat OS PDP, databaze

a mit s nimi jisté predbéZné zkuSenosti).
— Ptiklad operaéniho systému LOCUS je

zaloZzen na OS PDP (napf. Unix) a je

tfeba znat jeho podrobnosti.

— Clanek ma cenu zvla§té pro zajemce o né-
které detaily a nové pohledy z dané pro-
blematiky.

Lilith: A Personal Computer

for the Software Engineer

N. Wirth: Osobni potitat systémového inZe-
nyra-programatora (str. 349— 381).

V &lanku je popsano technické a programové
vybaveni osobniho potitafe LILITH, jenZ
byl navrZen a realizovan pro aplikace z oblasti
systémového inZenyrstvi. Dokumentuje, jak
poZadavky na aplikace poditadd ovliviiuji
navrh programovaciho jazyka a jak prostfedky
tohoto jazyka urluji architekturu pocitace
a strukturu jeho technického vybaveni. Skutec-
nost, 7e technické vybaveni je navrhovano
podle programovaciho jazyka a nikoliv naopak,
je vy¥znamna zviast€ vzhledem k soudasnym
moZnostem technologie VLSI.

Poctital LILITH se sklada z CPU realizované
z jednobitovych mikroprocesort Am 2901,
paméti o kapacité 128 K 16-bitovych slov,
PROM paméti pro mikroinstrukce (2 K),
fadith pro zobrazovaci jednotku a diskovou
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jednotku (10 MB) a rozhrani pro klavesnici,
svételné pero a tiskarnu. Uvadéna cena poti-
tale vletnd prace a pridavnych zatizeni,
zvla§ti€ 10 MB disku, je 20000 SFr. Na za-
kladé dvou prototypi bylo realizovano 20
téchto polita&a, které jsou nyni pouZivany
na ETH v Ziirichu.

Jedinym programovacim jazykem poditade
LILITH je jazyk MODULA-2 jenZ je urlen
jak pro programovani na vy§si, strojové neza-
vislé dGrovni, tak pro programovani strojové
specifickych oblasti (ovladani V/V zatizeni,
ptidélovani paméti). Poc&ita¢ LILITH tak
nema ve svém programovém vybaveni JSI
(asembler); strojovy kod je navrZen tak, aby
primo interpretoval ptikazy specialniho mezi-
Jjazyka, jen7 je generovan prekladadem jazyku
MODULA. Ve srovnani s implementaci tohoto
jazyka na po&itaci PDP 11 se zvy3ila hustota
generovaného kodu na 4-nasobek

Vznik osobniho poéitate LILITH pred-
stavuje velmi zdatily pfiklad aplikace systema-
tického navrhu shora dold, jenZ neni omezovan
hranici programového a technického vybaveni.
Tento postup pfinese Zadouci efekt — levny
podital znalné vypoletni mocnosti.

Jan Blatny a kolektiv

IMMO KIESSLING, MARTIN LOWES

Programmierung
mit FORTRAN 77

Teubner Studienskripten — Datenverarbei-
tung/Informatik.

B. G. Teubner, Stuttgart 1982,

Stran 184; cena DM 12,80.

FORTRAN je nejstar§i z vySSich progra-
movacich jazyka, avSak stale patti k t8m nej-
roz§ifendjSim. PrestoZe fada teoretiki ma
vidi jeho celkové koncepci znaéné vyhrady,
jeho jednoduchost, rychlost a v neposledni
tadé i ¥irokd paleta hotovych programi jej
zejména mezi techniky stale udrZuje v popfedi
zajmu.

FORTRAN se od svého vzniku v roce 1957
vyvijel dost Ziveln8. Jeho standardni definice
byla pfijata teprve v roce 1966. Brzy se viak
zalaly ozyvat ruzné kritické pripominky, a



tak byla po témet desetileté praci v roce 1978
prijata ufadem ANSI norma X 3.9-1978, ktera
definuje jazyk FORTRAN 77.

Htlavni zlepSeni oproti jazyku FORTRAN 66
jsou, Ze jazyk FORTRAN 77

1. umoZiiuje pouZivat konstrukce IF THEN a
I1F THEN ELSE,

2. povoluje v podprogramu né€kolik vstupnich

bodi,

3. umoZfiuje pracovat s pojmenovanymi kon-

stantami,

4. rozSituje logické operace o ekvivalenci a

nonekvivalenci,

5. krom¥ aritmetickych a logickych hodnot
dokaZe pracovat i s Fetdzcovymi konstanta-
mi a prom&nnymi. Pro praci s nimi je
k dispozici aparat, ktery se muZe honosit
pridomkem “‘user friendly” (v modifikované
podob& jej do svého BASICu pievzala
firma Sinclair), a ktery je pro uZivatele jisté
daleko prijemn&jsi, neZ aparat, ktery posky-
tuje napf. jazyk PL/1 nebo v&ina verzi
BASICu,

. poskytuje rozsahlé moZnosti prace s dato-
vymi soubory, prakticky ekvivalentni moz-
nostem poskytovanym nap¥. jazykem PL/1,

7. umoziiuje deklarovat proménné s atributem

=)

SAVE, ktery je obdobou atributu STATIC
v jazyce PL/1.
Norma definuje jazyk ve dvou trovnich, a
to jako
a) plnou verzi,
b) podmnoZinu.

Kniha popisuje aplnou verzi jazyka. V prvé
kapitole jsou vysvétleny zakladni pojmy a
pouZity formalismus. Druhd kapitola se
zabyva aritmetickymi daty, jejich deklaraci a
nékterymi zakladnimi piikazy. Tteti kapitola
popisuje pouZiti logickych dat a vyrazi a
na né navazujicich programovych konstrukei.
Ctvrta kapitola je vénovana podprogramiim
a otazkam s nimi spojenym. Pata kapitola
pojednava o textovych promé&nnych a kon-
stantach, jejich deklaraci a operacich na n&
aplikovatelnych. V Sesté kapitole je popsan
zpusob prace se soubory. Sedma kapitola
vysvétluje moZnosti formatovani textd a osma
kapitola je v€novana n8kterym specielnim
otazkam organizace paméti (bloky COMMON,
ptikaz EQUIVALENCE a DATA apod.).

Kniha je napsana velice srozumitelnd a
vyklad je dopln&n mnoha nazornymi pfiklady.
Jist¢ ji uvitaji nejen uZivatelé jazyka
FORTRAN 77.

Rudolf Pecinovsky
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