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RECENZE

Janéarik, A.: Hry v matematice
Univerzita Karlova v Praze, Pedagogickad fakulta, Praha 2007

Hry tvoii dulezitou slozku (nejen) détstvi a dospivani. Dité si pfi hfe osvo-
juje konkrétni znalosti i osobnostni dovednosti, jako je smysl pro fair play,
umeéni prohravat i vyhravat nebo schopnost spolupracovat. Ve skole hry zlep-
$uji klima t¥idy, vztahy mezi zaky i vztah k uceni, davaji slabsim zaktim moz-
nost zazit Gspéch a suverény uci vyrovnat se s netspéchem. Hry jsou popi-
sovany a analyzovany z mnoha riznych pohledt, vychazeji mnohé publikace
vénované hram a jejich obsahu a pfesahu. Kniha Hry v matematice prinasi
Ctenarfi inspirativni vhled do moznosti vyuziti her ve vyuce matematiky.

Antonin Jancaiik se ve své publikaci — jak je ostatné zfejmé z ndzvu —
vénuje predevsim hram matematickym nebo hram s matematikou souviseji-
cim. Mapuje jak komercéné distribuované hry, tak ty, které vyzaduji minimalni
prostiedky, a soustfedi se ve svém prehledu na hry, které rozvijeji konkrétni
matematické dovednosti a kompetence nebo jsou naopak pfimo pomoci mate-
matickych metod studovany.

Jednotlivé kapitoly publikace se vénuji riznym oblastem matematiky, jez lze
hrami rozvijet, po¢inaje jednoduchymi pocetnimi operacemi az po rozvoj algo-
ritmického mysleni atd. Neni opomenuto ani formalni rozdéleni her na karetni
a deskové, autor se samostatné vénuje tzv. NIM hram, tedy matematickym
logickym hram pro dva hrace, na nichz ilustruje hledani vitéznych strategii.
U kazdé kapitoly autor uvadi obecnou charakterizaci dané oblasti a vyznam
her pro jeji rozvijeni, nasleduje pfehled konkrétnich her. Celou publikaci do-
pliiuje obsahla bibliografie.

Srozumitelnd struktura publikace usnadnuje ¢tenari orientaci. Na prehledné
rozvrzenych strankach je kazda hra uvedena poc¢tem hract, délkou trvani a ilu-
stra¢nim obrazkem. Néasleduje popis hry, ktery sice neni podrobnym navodem,
ale dava Ctenafi velmi pfesnou predstavu o tom, co je principem a cilem hry.
Z popisu je zfejma hratelnost kazdé z uvadénych her. Kazdou z her dopl-
nuje odstavec Zkusenosti se hrou, ktery napf. upozornuje na mozna uskali pfi
hrani, uvadi, pro kterou vékovou skupinu se hra osvédcéila, a zminuje i zacle-
nén{ hry do vyuky matematiky (souvislosti s konkrétnimi tematickymi celky
na zékladni i stfedni skole). Radu her pak jesté autor doplituje o dalsi varianty,
a tak poodhaluje téméf nekoneéné moznosti, které v sobé kazda z her skryva.

Autorovym cilem bylo ,inspirovat a motivovat® a tento cil publikace roz-
hodné spliuje. Nabizi vyvazenou smés her pouzitelnych pro vSechny stupné
gkolniho vzdélavani i mimo Skolu, a stava se tak uZiteCnou pomtckou nejen
pro ucitele matematiky, ale i pro ucitele jinych aprobaci, rodice a vsechny,
ktefi chtéji rozvijet matematické dovednosti hrou.

Lenka Tejkalovd
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