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INFORMATIKA

Mala nasobilka textové

Stanislav Trdavnicek, PrF UP, Olomouc

Abstract. The article shows a simple case of a text analysis and deciphering
on the example of multiplication. The sample program makes multiplications
in a text mode.

Zacinajici programator — napiiklad amatér, ktery se chce naudit pro-
gramovat jen pro svou potiebu a pro své potéSeni — muze ziskavat cenné
zkuSenosti i pfi feseni relativné jednoduchych problémt, zejména tako-
vych, kde se nabizi vice cest, jak se dopracovat vysledku. O jednom
takovém problému nyni pojedname.

Chceme vytvorit pocitacovy program na malou nasobilku, tj. od 0 x 0
po 10 x 10, ale takovy, ze piiklady se zadavaji textem, jako textovy
Fetézec. Napf. misto 4 X 9 zapiSeme ctyri krdt devet. Je ziejmé, ze tady
nepijde o matematiku, ale vyhradné o praci s texty a o zvladnuti ne
zcela jednoduché situace. Zaméfime se na co mozno zcela jednoduchy
program. Pfipomeiime zde jiny program na malou nasobilku [1], kde
vSak neslo o hru, ale o pomticku na procvi¢ovani malé nasobilky.

Nejprve je tieba si stanovit, jak zapisovat zadani (to uz jsme si vlastné
stanovili v pfedchozim odstavci), a jak pfesné musi byt zaddni napsano.
Nebudme vSak prili§ pfisni a dopustme, ze predchozi piiklad mize byt
zadan i jinak, napt.: c¢tyri krdt devet, ctyrikrdtdevét, ctyri krat devet,
ctyrikrat devét, ctyri kratdevet. Tato blahoviile se samoziejmé odrazi na
urcitych komplikacich v programové analyze. Nac¢teni vyrazu ovsem slo-
7ité neni, ozna¢me jej Expr. Rekli jsme si, Ze chceme program co nej-
jednodussi, a budeme tedy predpokladat, ze uzivatel nebude Gmyslné
zadavat chybné vstupy, a proto budeme zachycovat jen hrubé chyby.

Analyzu textu, tedy zjiSténi, ktera ¢isla text obsahuje, svéfime funkci
Zjisti, kterd ndm po analyze poskytne ¢islo 0 az 10, nebo sdéli, Ze doslo
k chybé. Danym vyrazem budeme postupovat pomoci indexu Ind, ktery
mé na pocatku nastavenu hodnotu 1. Pokud se vSak na prvnim nebo i
dalsich mistech vyrazu vyskytuje mezera, zvétsi se index az k prvnimu
pismenu zadaného é&isla. (Tedy mezery v jakémkoli po¢tu na poéatku vy-
razu, mezi slovy ani na konci vyrazu nevadi.) Ukazuje se, Ze v nékterych
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pripadech staci uz toto pismeno ke stanoveni, o jaké ¢islo jde. Jsou to
pismena: n = nula, j = jedna, t = tii, ¢ = étyfi, p = pét, o = osm. Cislo
¢tyti vSak muzeme dostat i z poc¢atecniho ¢, ale v programu nepouzijeme
kédovani Cestiny a ptijdeme na to jinak. Zustavaji nam dale: d = dvé,
devét, deset, s = Sest a sedm a ¢, 8.

Zactnéme pripadem ‘s’. Druhy znak je v obou pfipadech ‘e’, takze
musime sdhnout az ke znaku tfetimu, kdy ‘d’ nam da 7 a ‘s’ dava 6.
Pismeno ‘d’ dava tti pripady. Je-li druhé pismeno ‘v’, pak jde o ¢islo 2,
ale devét a deset je tieba rozlisit az tietim pismenem, ‘v’ dava 9, ‘s’ pak
znacéi 10. Konecné mame piipady pocatecniho ‘¢’ a ‘s’, které zahrneme
do pfipadu else. Zde jsme mimotfadné testovali soucasné druhy a tieti
znak (ale stacil druhy), takze ‘ty’ ndm dalo 4 a ‘es’ pak 6.

Druhy cinitel soucinu nasleduje po slovu ‘krat’, takze se ptame na
polohu ‘kr’ v daném vyrazu, index nastavime za slovo krat a funkce
Zjisti najde druhého cinitele.

Po ziskéni vysledku néasobeni pfichazi druhé tloha — textovy vystup
vysledku. Pfipady vysledku 100 a 0 jsou mimoradné a jsou vyfeSeny
zvlast. Pak se pracuje se dvéma textovymi fadami, ¢isel mensich nez 20
a ostatnich. V prvnim pripadé zadné komplikace nenastanou, ve druhém
pfipadé se tisknou nejprve desitky (‘dvacet’, ‘t¥icet’, ...) a v pFipadé, ze
jednotky nejsou 0, dotiskuji se jednotky. Misto tisku je vypocteno, aby
celkovy dojem zapisu byl pfijemny, véetné tecky za vysledkem.

Program je postaven jako smycka, takze po jeho spusténi lze provadét
vice vypoctl. Je samoziejmé, Ze tim, Ze jsme obesli redundanci (teoretic-
kou nadbytecnost) zapisu ¢isel, mtizeme nékdy dostat néjaky nesmyslny
vysledek na zdkladé nesmyslného zadani, ale vratme se k amluvé, Ze
uzivatel toto provadét nechce. Na obr. 1 je uveden obsah obrazovky po
provedeném vypoctu 4 x 9.

Mald nasobilka textouvé
Zadejte p#iklad jako text, vysledek dostanete opEt jako text.
Zadavat lze Cesky: Etyirikrat Sest nebo £tyii krat fest neho

ctyrikrat sest. nebo ctyrikratsest. apod. Mezery pFed. mezi
nebo za slovy nevadi.

Uypofitej: Etyifikrat devét je tiicet Zest.

DalZi dloha? <A H»_
Obr. 1
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Vypis programu:

program MNtext;
uses Crt;

const
Numl: array [0..18] of String =(’’,’jedna’,’dvé’,’t¥i’, ’&ty¥i’,

’pét’,’Sest’,’sedm’,’osm’,’devét’,’deset’,’’, ’dvanact’,’ ’,
’Etrnact’,’patnact’,’Sestnact’,’’,’osmnact’);

Num2: array [1..9] of String =(’’,’dvacet’,’t¥icet’, ’&tyFicet’,
’padesat’,’Sedesat’,’sedmdesat’,’osmdesat’, ’devadesat’);

BNad = yellow+16*red;

BVst = white;

BVys = yellow;

BInf = lightgreen;

var
Ind, M, N, S: Byte;
Expr: string;
Err: Boolean;
Dale: Char;

function Zjisti: Integer;

var Z: Integer;

begin
while Expr[Ind] = ‘‘do Inc(Ind);
case Expr[Ind] of

‘n’: Z := 0;
320 2 = 1,
£ Z = 3;
’c’: Z = 4,
‘p’: Z := b5;
’0’: Z := 8;
’s’: if Expr[Ind+2] = ’d’ then Z := 7
else
if Expr[Ind+2] = ’s’ then Z := 6
else Err := true;
’d’: if Expr[Ind+1] = ’v’ then Z := 2
else

if Expr[Ind+2] = ’s’ then Z := 10
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else
if Expr[Ind+2] = ’v’ then Z := 9
else Err := true;
else
if (Expr[Ind+1]=’t’) and (Expr[Ind+2]=’y’) then Z := 4
else
if (Expr[Ind+1]=’e’) and (Expr[Ind+2]=’s’) then Z := 6
else Err := true
end;
Zjisti := Z

end; {Zjisti}

procedure Tiskni(X: Integer);
begin
Write(’je ’);
case X of
100: Write(’sto’);
0: Write(’nula’);
else
if X < 20 then Write(Numil[X])
else
begin
Write (Num2[X div 10]);
if (X mod 10) <> O then Write(’ ’,Numil([X mod 10])
end
end;
Write(‘.¢) end; {Tiskni}

begin {program}
repeat

ClrScr;
GotoXY(2,2);
TextAttr := BNad;
Write(’Mala nésobilka textové’);
GotoXY(2,4);
TextAttr := BInf;
Write(’Zadejte pfiklad jako text,’);
WriteLn(’ vysledek dostanete opét jako text.’);
Writeln;
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Write(’ Zadavat lze esky: &tyfikrat Sest nebo ’);
WriteLn(’Cty¥i krat Sest nebo’);
Write(’ ctyrikrat sest, nebo ctarikratsest, apod.’);
WriteLn(’ Mezery pfed, mezi’);
WruteLn(‘nebo za slovy nevadi.‘);
Err := false;
repeat
Ind := 1;
GotoXY(2,11);
Write(’ ?);
GotoXY(2,11);
TextAttr := BVst;
Write(’Vypoc&itej: ’);
ReadLn (Expr) ;
M := Zjisti;
if not Err then Ind := Pos(’kr’,Expr) + 4;
N := Zjisti
until Err = false;
S =M *x N;
TextAttr := BVys;
GotoXY(Length(Expr)+14,11);
Tiskni(8);
GotoXY(2,14);
TextAttr := BVst;
Write(’Dalsi dloha? (A/N)’);
Dale := ReadKey;
until (Dale <> ’A’) and (Dale <> ’a’);
Writeln; TextAttr := BInf;
Write(’ Konec.’);
ReadLn
end. {program}

Je samoziejmé, Ze se s timto namétem da jesté dale pracovat, napii-
klad zdokonalit kontrolu vstupniho vyrazu, nebo napf. sestavit program,
ktery akceptuje zadani slovy i ¢isly.
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