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INTERAKTIVNE APLIKACIE
PRE VYUCBU SCITANIA A ODCITANIA

MiLAN PokORNY, DuSaN Hory!

1. Uvod

Moderné technolégie dnes ndjdeme prakticky vo vsetkych odvet-
viach. Od zaciatku osemdesiatych rokov 20. storocia si postupne
posiliiovali svoje vyuzitie aj vo vzdelavani. K moznosti ich efek-
tivneho a masového vyuzivania vo vzdelavani na vSetkych typoch
skol prispieva aj skutoc¢nost, ze ich Tahko ovladaji mladi Iudia, do-
konca aj ziaci zékladnych §kol, pre ktorych st inteligentné mobilné
telefény, tablety ¢i notebooky neoddelitelnou stcastou ich zivota.
Dnes uz nie je ni¢ vynimoc¢né, ked vidime, ako Ziaci 1. stupiia
intuitivne ovladaja svoje digitalne zariadenia. Mnohi z nich ich
vyuzivaji najméi na hranie sa a komunikaciu. Preco ich teda ne-
vyuzivat v ovela vicSej miere aj pre vzdelavanie sa?

Snaha o masovi integraciu digitalnych technolégii do vzde-
lavacieho procesu na zdkladnych a strednych $koldch je zretelnd
v mnohych vyspelych i menej vyspelych krajindch. V mnohych
krajinach vlddy vyclenili nemalé finanéné prostriedky na zefek-
tivnenie vzdelavacieho procesu integraciou modernych technolé-
gii. Vynimkou nie je ani Slovenska republika, kde Ministerstvo
gkolstva, vedy, vyskumu a $portu podporuje velké projekty, ktoré
st zamerané na vytvorenie technickych podmienok na integraciu
modernych technoldgii do vzdeldvania a nésledne aj na ich in-
tegraciu. Spomenme napriklad uz davnejsie realizovany projekt
Infovek alebo prave realizovant koncepciu informatizacie rezortu

LClanok vznikol aj vdaka podpore grantu KEGA 003TTU-4/2018 s na-
zvom Interaktivne aplikdcie pre vyucovanie matematiky na zékladnych sko-
l4ch.
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gkolstva Digipedia 2020. Aj vdaka takymto projektom masovo pri-
budaji na nasich skolach interaktivne tabule, pocitace, notebooky
C¢i tablety pre ziakov.

Iba samotné zakupenie techniky vsak nedokéze zefektivnif
vzdelavaci proces. Na to st potrebni ak kvalifikovani ucitelia, ktori
vedia, ako efektivne integrovat moderné technolégie do vzdelava-
nia a ktori maju k dispozicii potrebny a vhodne didakticky spra-
covany softvér. Uréite stthlasime so Zilkovou (2014), ktord tvrdi,
7e kvalita elektronického vzdeldvania je determinované predovset-
kym kvalitnym e-obsahom.

Vyskumy uverejnené vo vedeckych casopisoch jasne preuka-
zuju, ze vhodna integracia modernych technolégii do vyucovania
matematiky dokaze zefektivnif vzdeldvaci proces. K takymto vy-
sledkom dospeli v ramci vyskumu efektivnosti vyuzitia modernych
technoloégii vo vyucovani matematiky na zakladnych skolach na-
priklad aj Malatinské, Hic & Pokorny (2015). Blended learning,
ktory predstavuje kombinéciu klasickej formy vyucovania a e-lear-
ningu, sa javi v tomto pripade ako najvhodnejsia metéda. V ostat-
nych rokoch sa objavuji aj pokusy o efektivne vyuzitie mobile
learningu vo vyucovani matematiky, napriklad u Vostinara (2017).

Odkial mé v8ak uditel zédkladnej skoly vziat kvalitny e-obsah?
V minulosti sa objavovali aj nazory, ze ucitelia si budta takjto
obsah pripravovat sami. Priprava takéhoto vzdeldvacicho mate-
ridlu je vSak prili§ narocna a castokrat vyzaduje aj programéa-
torské vedomosti a zrucnosti, takZe az na niekolko vynimiek nie
je mozné predpokladat, Ze tieto materidly si buda pripravovat
uditelia. Preto sa ako najvhodnejSia javi moznost pouzit volne
dostupné materialy. Na internete ndjdeme velké mnoZstvo mate-
ridlov, ktoré podla autorov jednotlivych strdnok mozno vyuzit vo
vyucovani matematiky na 1. stupni. Prikladom takejto stranky
s vydarenymi aplikdciami je https://eu.ixl.com/. Stretavame
sa tu vsak s jazykovou bariérou, ktora je pre ziakov 1. stupna cas-
tokrat az prili§ velkou prekazkou. Mnohé aplikicie v slovenskom
jazyku zasa nedosahuju potrebnt kvalitu, najméi ak sa zameriame
na ich silad so statnym vzdeldvacim programom, mieru ich inter-
aktivity ¢i spravnost ich didaktického spracovania. Z uvedeného
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vyplyva, Ze ucitelia 1. stupiia stale pocituju nedostatok kvalit-
nych didakticky spracovanych aplikacii, ktoré mozno pouzit vo
vyucovani matematiky na 1. stupni. V snahe aspoinl trochu zmier-
nit tento nedostatok sme vytvorili kurz Sc¢itujeme a odcitujeme,
ktory predstavime v nasledujicej casti clanku.

2. Charakteristika kurzu Sc¢itujeme a odcituje-
me

Jednym z dolezitych cielov vyucovania matematiky na 1. stupni
zékladnej skoly je, aby Ziaci vedeli s¢itat a odéitat prirodzené ¢isla
spamiiti aj pisomne. Sme presvedceni, Ze prave pri nacviku tychto
zruénosti je mozné efektivne vyuzit potencidl interaktivnych apli-
kacii.

V snahe poskytnit ucitelom a ziakom v prvych dvoch roéni-
koch zékladnej skoly kvalitné interaktivne vzdelavacie materidly
zamerané na nacvik sc¢itania a od¢itania sme vytvorili zbierku po-
zostévajicu z 33 interaktivnych aplikacii, ktoré st rozdelené do
7 skupin: Interaktivne aplikacie na scitanie do 20, Interaktivne
aplikacie na odc¢itanie do 20, Interaktivne aplikicie na scitanie
a odc¢itanie do 20, Interaktivne aplikacie na sc¢itanie do 100, In-
teraktivne aplikidcie na odcitanie do 100, Interaktivne aplikacie
na scitanie a od¢itanie do 100, Interaktivne aplikdcie na sc¢itanie
a odéitanie do 1000. Vdaka tomuto zaradeniu ucitel velmi rychlo
najde aplikdciu vhodnt pre jeho vyucovaciu hodinu.

Kurz Sécitujeme a odcitujeme je verejne dostupny na adrese
http://pdf.truni.sk/pokorny/sao/. Je zamerany najmé& na
séitanie a od¢itanie spaméti. V pripade zdujmu ucitela o aplikacie
zamerané na pisomné s¢itanie a od¢itanie odporti¢ame upriamit
pozornost na kurz Algoritmy séitania, odcéitania, ndsobenia, dele-
nia, ktory je verejne dostupny na adrese http://pdf.truni.sk/
pokorny/asond/.

Prvou vyhodou nasho kurzu oproti inym podobne zameranym
aplikdcidm na internete je skutocnost, Ze vytvorené interaktivne
aplikdcie maju gradovant ndroc¢nost. To dava ucitelovi moznost
vhodnej volby typu generovanych tloh podla schopnosti a vedo-
mosti ziakov. Vysvetlime si to na priklade aplikacii na séitanie do
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100. Prva aplikécia precvicuje s¢itanie nasobkov ¢isla 10 v obore
do 100, druhé sé¢itanie dvojciferného a jednociferného ¢isla bez
prechodu cez desiatku, tretia sc¢itanie dvojciferného a jednocifer-
ného ¢isla s prechodom cez desiatku, Stvrta sc¢itanie dvojciferného
¢isla s nasobkami ¢isla 10, piata s¢itanie v obore do 100 bez pre-
chodu cez desiatku, Siesta sc¢itanie v obore do 100 s prechodom cez
desiatku a siedma rieSenie sc¢itacich pyramid, ktoré Ziaci poznaju
z ucebnic a pracovnych listov.

Medzi dalsie vyhody naSich interaktivnych aplikacii zaradu-
jeme:

1. Jednoduché a intuitivna ovladatelnost. Vsetky aplikdcie st
ovladdatelné mySou (teda aj dotykom na interaktivnej ta-
buli). Pracu s aplikdciami pohodlne a bez problémov zvlddnu
uz aj prvaci a druhéci. Naviac, ovladanie vSetkych aplikacii
ma jednotny systém.

2. Zhoda s poziadavkami na vedomosti a zruc¢nosti stanove-
nymi v §tatnom vzdelavacom programe.

3. Moznost individualneho pristupu k ziakom. Vdaka gradova-
nej narocnosti aplikacii moézu ziaci s réznou troviiou vedo-
mosti pracovat vzdy s takou aplikdciou, ktord je pre nich
najvhodnejsia. Jedni eSte s¢ituji bez prechodu, ini uz s pre-
chodom. Naviac, tempo prace kazdého ziaka je individualne.

4. Nutnost pracovat samostatne. Kazdy ziak méa generované
vlastné tlohy, takZe nemd odkial odpisat spravny vysledok
(ani z tabule, ani od spoluziaka). Musi na rieSenie tlohy prist
sam svojou aktivnou ¢innostou.

5. Nezavislost od typu ¢i vyrobcu interaktivnej tabule. Apliké-
cie na svoje spustenie potrebuju iba operacny systém Win-
dows. Je mozné stiahnut si aplikicie do poditaca a potom
s nimi pracovat aj bez pripojenia na internet.

6. Okamzita spitna vizba, ktora neprezradza vysledok, ale po-
méaha vyriesit lohu. Napriklad na obrazku 1 vidime spitna
vézbu po nespravnom vyrieseni ulohy 6 +9. Aplikacia ponu-
ka ziakovi vhodny rozklad druhého sc¢itanca, ako aj obrazok.
Pomocou tejto spitnej vizby je ziak nasledne schopny opra-
vit svoje riesenie.
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7. Informécia pre ucitela. Uéitel pri pohlade na aplikciu oka-
mzite vidi, ako sa Ziakovi dari pri praci s iou. Aplikdcia mu
pontka informaciu o pocte spravne a nespravne vyriesenych
uloh (pozri obr. 1). Vdaka tomu st aplikdcie pouzitelné nie-
len na precvicovanie uciva, ale aj na elektronické testovanie
vedomosti a zrucnosti ziakov pri s¢itani a odc¢itani.

W Stitujeme éisla do 20 s prechodom cez desiatiu o o[ S

- i ] =
/N EEIE
S |
Skis sa opravit. Pomo6ze ti obrazok. ﬂ Vymazat
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Poiet spravne vyrieSenych aloh: 17
Potet nespravne vyrieSenych dloh: 3
Autor: Milan Pokorr. Pedagogicka fekulta, Trmavska univerzits

Tento program vzrikel & vd'aka podpore grantu KEGA 003TTU-4/2018,

Obr. 1: Spétna vizba v interaktivnej aplikacii

3. Zaver

Hoci opisané interaktivne aplikdcie st pouzitelné priamo na vyu-
dovacej hodine v kombinécii s interaktivnou tabulou, ich vyznam
vidime skoér v samostatnej aktivnej praci ziakov s tymito apli-
kéciami. Nakolko osobnost ucitela je na vyucovacej hodine naj-
dolezitejsim faktorom tuspesnosti (a to plati najmi o vyucovani
na 1. stupni), nie je cielom nasich aplikicii nahradit osobu vyu-
éujuceho pocas vyucovacej hodiny. Preto odporacame, aby uditel
vyuzil interaktivne aplikdcie najmé mimo vyucovacich hodin. Ako
velmi vhodné sa ndm javi napriklad ich pouzitie v rdmci skolského
klubu deti, kriuzkovej ¢innosti alebo v ramci domacej pripravy na
vyucovanie. Je sice pravda, ze vykonanie domacej tlohy v nasej
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aplikdcii sa ovela tazsie kontroluje ako domaéca tloha napisané
v pracovnom zoSite. Na druhej strane, zZiaden papierovy pracovny
zosit neposkytuje ziakovi spétnu vizbu o spravnosti riesenia tilohy
a ani navod na jej rieSenie v pripade nespravneho riesenia.

Slabsim miestom naSich interaktivnych aplikécii je skutoc¢nost,
7e sme zatial nemali moznost realizovat vyskum efektivnosti po-
uzitia tychto aplikéicii vo vzdeldvacom procese na 1. stupni za-
kladnej skoly. Napriek tomu sme presvedceni, ze tieto aplikicie
mozu byt pre ziakov zédkladnych $kol uzitoéné. Nase presvedcenie
vyplyva aj zo skutocnosti, ze sme efektivitu podobnych interak-
tivnych aplikacii overovali vo vyucovani matematiky na 2. stupni
zakladnej skoly. Nas§ vyskum tam jednoznacCne preukazal jednak
zvySenie urovne vedomosti v experimentalnych triedach (ktoré
boli vyucované vhodnou kombindaciou klasickej metédy vyucby
a interaktivnych aplikécii), jednak zlepSenie postojov ziakov k ma-
tematike. Viac o tomto vyskume si mozno pozriet v Malatinska,
Pokorny & Hic (2015).
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Abstract

The paper deals with efficient integration of modern technologies
into education at the first two years of primary schools. The au-
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thors characterize interactive elements that are primarily designed
for training of addition and subtraction. The elements, that are
suitable for 6 to 8 years old pupils, can be utilized in classrooms in
a combination with interactive whiteboards, for individual work
of pupils, as well as for voluntary activities of pupils at school
clubs or as a part of their homework.
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