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KALAHA JAKO DIDAKTICKA POMUCKA

KAREL PASTOR

1. Uvod

Didaktické hry patfi, vzhledem ke své povaze a k Sirokym moz-
nostem v oblasti vzdélavani, k velice vhodnym zaméstnanim v ho-
dindch matematiky (Krejcovd, 2016). Zd4 se, Ze pro skoro kazdou
probiranou ldtku (nejen v matematice) je mozné vymyslet néja-
kou didaktickou hru (Petty, 1996). Nicméné je zapotiebi vybirat
hry, které napomahaji vytvaret skolu humanni a laskavou, v niz
hodiny matematiky probihaji v radostné tvirci atmosfére, a pri-
tom umoziuji efektivni osvojeni uciva (Krejéova, 2014). Je tedy
napiiklad vhodné, aby ze hry mél radost co nejvétsi pocet déti,
a nejenom tfeba jen vitéz. V tomto ¢lanku predstavime hru Ka-
laha a ukdzeme moznosti jejiho pouziti pfi rozvoji kombinatoric-
kého uvazovani a procvicovani zakladnich numerickych operaci.

2. Hra Kalaha a jeji pravidla

Kalaha je moderni a jedna z nejpopulérnéjsich variant mankalo-
vych her. Mancala je obecny nazev pro skupinu deskovych her,
ve kterych se pferozdéluje obsah jamek (fazole, obldzky, semena,
pecky, mince, kulicky atd.) podle uréitych pravidel.

Slovo mancala pochéazi z arabského slova nagala a doslovné
znamend prestéhovat. Podle archeologickych nalezti se zda, ze
mankalové hry se hraly v Egypté jiz v 7. stoleti. Zejména obcho-
dovéanim s otroky se poté rozsitrily do ostatnich svétadild, pisemné
zéznamy dokladaji hrani mankalovych her v Evropé v 17. stoleti
(Mancala — Wikipedia).
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Existuje vice nez 800 tradi¢nich her Mancala (Russ, 2000).
Mankalové hry se hraji po celém svété, poradaji se turnaje, na-
ptiklad v Némecku, Francii, Rusku, Kyrgyzstanu, Kazachstanu,
Polsku nebo Svycarsku. V nasi republice existuje obéanské sdru-
zeni Ceské federace mankalovych her.

Kalahu vymyslel americky danovy poradce William Julius
Champion (1880-1972) v roce 1940 (Russ, 2000). V roce 1963
probéhlo prvni mistrovstvi svéta. Od roku 1959 existuje Kalaha
jako pocitacova hra (Kalah — Mancala World).

Pfipomenime pravidla Kalahy, napiiklad podle Russe (2000).
Hra Kalaha je urcena pro dva hréce: severniho a jizniho. Hraje
se na drevéné hraci desce, kterou tvori dvé fady zakladnich Sesti
jamek, na obou koncich jsou vétsi jamky, kterym se rika poklad-
nice. Ke hfe je potfeba 72 kuli¢ek (fazoli), které se na poc¢atku hry
vlozi do zakladnich jamek po Sesti, jak je ukazano na obrazku 1.

Severnt hrdcé

F E D C B A
6 6 6 6 6 6
0 0
6 6 6 6 6 6
a b c d e f

Jizni hrdc
Obr. 1: Zacatek partie Kalahy
Samotné hra pak probihd nasledovné:

e Losem vybrany hrac¢ zacina.

e Hrac na tahu odebere z libovolné jamky na své strané vSech-
ny kulicky a pokladd je proti sméru hodinovych rucicek,
vzdy po jedné do kazdého néasledujiciho dilku, véetné své
pokladnice, ktera lezi na jeho strané po pravé ruce. Pouze
do pokladnice protivnika se zadna kulicka nepoklada.
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e Jestlize posledni kulicka pripadne do pokladnice hrajiciho
hrace, mize hrac¢ tdhnout jesté jednou. Toto pravidlo lze
pouzit opakované.

e Jestlize posledni kulicka pfipadne do prazdného dilku ve
vlastni fadé, maze hra¢ polozit tuto kulicku pfimo do své
pokladnice. Navic miize vzit vSechny kulicky z protilehlého
protivnikova dtlku a tyto kulicky rovnéz putuji do hracovy
pokladnice.

e Po takovém zisku kuli¢ek tah konéi, ve hie pokracuje protiv-
nik. Pfitom nehraje roli, kolik kuli¢ek v tomto tahu hrac roz-
mistil, nez doséhl prazdné jamky. Lze naptiklad pfemistit do
sousedni prazdné jamky vpravo jedinou kulicku, ktera lezi ve
svém dulku sama. Nebo je mozné mnozstvim kulicek z vr-
chovaté naplnéné jamky pokryt celou protivnikovu stranu
a s posledni kulickou pristat ve vlastni prazdné jamce.

e Hra konc¢i, jakmile jeden hra¢ vyprazdni vsechny své jamky.
Souper smi umistit do své pokladnice vSechny kulicky, které
zustaly na jeho strané desky.

e Vitézem je ten, kdo ziskal vice kulicek.

3. Rozvoj kombinatorického uvazovani

Vedle samotného hrani Kalahy miize rozvoj kombinatorického my-
sleni podpofit FeSeni tzv. kalahovskych diagramii (znézornéni
moznych pozic ve hie) s koly (napf. severni hré na tahu najde
vyhravajici kombinace).

Uloha. Navrhnéte vhodnou kombinaci tak, aby vyhral jizni hraé¢
s co nejmensim poc¢tem taht.

Jizni hra¢ ma v pokladnici o jednu kulicku méné, ale je na tahu
a zvitézi rozhodujici kombinaci: v prvnim tahu odebere kulicky
z jamky e a tah ukon¢i vlozenim kulicky do pokladnice. Jelikoz
sviij predchozi tah ukoncil jizni hrac¢ ve své pokladnici, mé pravo
tahnout jesté jednou. Odebere kulicky z jamky b, skonéi v jamce e
a muze kulicku z této jamky a také kulicky z jamky B vlozit do
své pokladnice. Vysledkem je situace na obrazku 3.
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Severni hrdc¢

F E D C B A
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a b c

Jizni hrac
Obr. 2: Vychozi pozice tlohy

010/0/000
0010000

Jizni hrac
Obr. 3: Vysledna pozice

Jizni hra¢ mé nyni ve své pokladnici nadpolovi¢ni vétsinu ku-
licek, a tudiz je uz jasnym vitézem.

Z sachové hry zname pojmy strategie a taktika. Jak uvadi Pa-
chman (1991), do strategie Sachové hry pati{ mit pevnou koncepci
pro celou jednu fazi Sachové partie a podridit této koncepci jednot-
livé tahy. Obsahem taktiky je pak pfesny propocet jednotlivych
taht a hledani kombinaci zlepsujicich postaveni hrace. Strategie
a taktika jsou samoziejmé tzce spjaty.



262 KAREL PASTOR

7da se, ze vhodnou strategii ve hie Kalaha je nechévat na své
strané co nejvice prazdnych jamek. Porovname-li vSak hru Kalaha
taktika (oproti strategii), rozhoduje schopnost lepsiho propoctu.
K jeho zdokonaleni mohou pomoci pravé kalahovské diagramy.

Pomoci poéita¢ové analyzy bylo zjisténo (Kalah — Mancala
World), Ze pfi bezchybné hie je zaruceno vitézstvi hrace, ktery za-
¢inéd (napfiklad v ptipadé jizniho hrace tahem z jamky e). Nicméné
zFejmé neni v lidskych sildch si spravné postupy vzhledem k vel-
kému mnozstvi moznych variant zapamatovat.

4. Procvicovani zakladnich numerickych
operaci

Hra HAD. Dva Zaci si na své strané vlozi kulicky podle pokyni
uditele a poté ucitel napise na tabuli p&t operaci bud s¢itani, nebo
od¢itani za sebou. Ukolem zakii je vlozit do své pokladnice spravny
pocet vyslednych kulicek. Mtize navazovat dalsi kol tykajici se
napiiklad délitelnosti predchoziho vysledku.

Hra MAXIPRVOK. Z4ci vlozi do své prvni jamky kulicky podle
pokynt ucitele a poté zkousi, zda je pocet kuli¢ek délitelny dvéma.
Pokud ano, vlozi do nasledujici jamky takovy pocet kulicek, ktery
je roven podilu poctu kuli¢ek v prvni jamce a ¢isla 2. Pokud ne,
vyzkousi zak ¢islo 3 atd. Bystry zak si brzy uvédomi, Zze pokud
neni pocet kulicek délitelny 2, pak nemusi zkouset 4 apod. Hra
kon¢i, kdyz v jamce zlistane jedna kulicka.

Je-li naptiklad v prvni jamce 30 kulicek, ve druhé jich pak
bude 15, ve tfeti 5 a ve ¢tvrté 1.

Hra BOSILKA. Zaci si na své strané hraci desky vlozi kulicky
podle pokynti ucitele a poté ucitel napise na tabuli t¥i dvojice pis-
men, napiiklad A-C, B-F, C-D (respektive a—c, b—f, c—d). ZAci
pocty kulicek v danych dvojicich vynasobi a nasledné ziskané tii
souciny sectou. Vysledek napisi na papir a vlozi do pokladnice.
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Predchozi hry je moZné modifikovat, napiiklad Zaci nemusi
vkladat kulicky podle pokynti ucitele, ale mohou volit pocty ku-
licek sami.

5. Zavér

Ve srovnani napiiklad s sachovou hrou (pfipomenime projekt Sa-
chy do skol) mé stolni hra Kalaha velmi jednoduchéd pravidla,
ktera si zaci mohou pomérné rychle osvojit. Na druhou stranu
zakoupeni hry Kalaha neni iplné levné zalezitost oproti didaktic-
kym hram, pfi kterych vystac¢ime s papirem a tuzkou nebo s hraci
kostkou. Kalaha obsahuje standardné 75 kulicek, které se mohou
snadno rozkutalet. Didaktické hry s Kalahou tak vyzaduji od zaki
jistou disciplinovanost.

Autor ¢lanku by byl rad, kdyby predloZeny ¢lanek motivoval
uditele (nebo tieba vychovatele ve Skolnich druzinach) k pouzivéni
hry Kalaha ve vjuce matematiky, at uz k rozvoji kombinac¢nich
schopnosti, nebo k nacviku numerace.
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Abstract

The article introduces the Kalaha game and shows how it can be
used to teach math at the first grade, in the kindergarten or fa-
mily. The first round of games originates directly from the rules
of this old board game and serves to practice combinatorial reaso-
ning. The second round of games is used to practice numeration
and practice basic numerical operations. Like the chess game, the
Kalaha game has a rich history, so getting familiar with this game
makes it possible to contribute to the inter-subject relationships
of mathematics and history.
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