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Abstrakt

Tento ¢lanek prindsi prehled néstroju na sazbu divadelnich her. Vedle nich
najdete radu dil¢ich tloh, které byly feSeny pres i mimo TEX. Prispévek je
pséan z pohledu divadelnika, ktery do té klavesnice busil tak dlouho, dokud na
papir nevypadlo to, co si od zacatku ptral. Autor Cerpal zkuSenosti ze sazby
Sbirky divadelnich prvotin [21] a pTfipravované Sbirky divadelnich her 2 s hrami
napsanymi v Cestiné a prelozenymi do slovenstiny.

Tohle neni dokumentace nového balicku na sazbu divadelnich her. Tvtréi
proces by nemél byt prilis zaskatulkovavan. Kdyz uz se ale pro néco rozhodneme,
tak v (typografické) jednoté je sila. Zde naleznete ndhledy a pohledy na jednotlivé
problémové partie sazby divadelni hry. Ctenaf brzy zjisti, Ze nékteré problémy
jsou podobné tém u sazby knih.

Klicova slova: Sazba divadelnich her, oboustranné krizové odkazy, pdftotext,
TEX, Linux nastroje bash & sed, TEX balicky afterpage, endnotes.

1. Uvodem Prolog

Sazba divadelnich her, televiznich a filmovych scénart je dle obtiznosti fazena na
droven sazby béasni. Oboji je brano za naroc¢néjsi typografické vystielky. Udélame
si kraticky vstup do existujicich programi mimo TEX prostiedi, poté zminime
existujici TEX balicky a tfidy na ty nase dramatické pociny.

Jak to vSak tak byva, autorska touha po dokonalosti a pozadavky na vystupy
nas nezastavi ani zde. Vrhneme se proto na sazbu divadeln{ hry dle nasich pfesnych
predstav.

2. Divadelni terminy

7 divadelnich terminu si pripomenme nésledujici.

Herec/postava/osoba déje je umélec, ktery dramaticky predvadi jinou postavu.
Vyuziva k tomu svého téla. Z pohledu autora se jedna o osobu, kde jsou dulezité
slozky text (monolog, dialog pferuseny nebo nepferuseny), zvuky (hudba, zpév,
basné) a pozndmky déjové (vztazené k jedné osobé, k vice osobdm ¢i k celé hie).

*Nékteré technické partie vznikly jako vyukové materidly predmétu DTP a elektronické
publikovdni podporeného projektem RIUS: Rozbéh interuniverzitniho studia v siti vybranych
univerzit CR evidovaném pod ESF &. CZ.04.1.03./3.2.15.1/0067 a projektem EVENE: Erasmus
Virtual Economics € Management Studies Exchange evidovaném v eLearning Programme pod
identifika¢nim ¢islem 2005—-3837/001-001 ELE-ELEB12.

Podékovani autora patii Zdenku Wagnerovi za nakopnuti do ¢lanku, divadelnimu kolegovi
Radku Vicherkovi a panim Petru Aubrechtovi a Jifimu Dvorskému za korektury.
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Monolog je souvisly nepierusovany hovor jedné osoby. Asi divadelné nejsilnéjsi
monology najdeme v Shakespearové Hamletu.

Dialog je rozhovor dvou a vice osob. Hranice mezi monologem a dialogem
nemusi byt pevné dand. V komunikaci se totiz vyskytuje fada pfechodnych tGtvaru.

Vijstup je obménou osob na jevisti. Graficky se v textu bud neodliSuje nebo
je prichod/odchod osoby doprovazen pozndmkou v dé&ji. Vyjimecéné se muzeme
v textu setkat s oddélenim ornamentem.

Scéna/obraz je vyménou vsech osob, scény, kostymu nebo posunu v case.
Scény se bud necisluji a jsou doprovazeny oddélenim ornamentem, nebo se ¢isluji
jako podkapitoly. Scény mohou mit sviij nazev.

Akt/déjstvi je vyraznd zména v déji hry. Na jevisti je oddélena oponou nebo
svétlem. V textu se mohou ¢islovat, pripadné mit svij nazev. Pokud se ¢isluji,
tak na drovni kapitol.

Jedndni je také vyraznd zména ve hie. Néktefi autori akt, déjstvi a jed-
nani berou za terminy na stejné drovni. Obvykle se jednani uziva u kolosalnich
projekt. Zminme naptiklad Smetanovu Libusi, operu o tfech jednénich. Hra,
ktera dvakrat oteviela Narodni divadlo. Z velkych soucasnych projektt mizeme
zminit hru o dvou jednanich Méstského divadla v Brné Smrt Pavla 1. od Dmitrije
Merezkovského, v rezii Hany Buresové. Nebo melodram ve ¢tyfech jednénich,
posledni ¢ast trilogie Hippodamie, Méstského divadla ve Zliné Smrt Hippodamie,
v rezii Jana Antonina Pitinského. Ci do tfetice zmifime dvousetminutovy extrakt
obou dilt Goethova celozivotniho dila Faust s podtitulem Pokuseni a vykoupent,
v rezii Dodo Gombara, téz uskutecnény ve Zliné.

Prestavka je nedilnou soucasti divadelniho kousku. Autor mize pfestavku
naznacit v textu vice ¢i méné hlasite.

Divadelni hra neni obvykle urc¢ena ke ¢teni jako bézna préza, ma svuj uzky
okruh c¢tenart. Proto se nepouzivaji inicidlky, ornamenty se pouzivaji zridka.
Také dvodni stranky hry jsou stiidmé. U divadelnich her se prilezitostné setkdme
s kresbami ¢i malbami, jesté méné castéji s fotkami. S barevnymi ilustracemi se
Ize vyjimecéné setkat u pohadkovych her.

Hru ¢te nékolik t¥id lidi: autorfi; smrtelny ¢tendf (nazvéme jej divikem);

3. Existujici nastroje
Podivejme se prvné na existujici programy na sazbu divadelnich her a filmovych

scénaii. Nastroje roztiidime do dvou skupin: nastroje TEXu blizké a programy
ostatni. Zacnémez témi ostatnimi.
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Sbirka divadelnich prvotin

Pavel STRiZ:

Zly Koblih a jeho uto¢ni Kosaci
lamentujici u staré véze.

{ Z posledni divadelni hry, z pohddky

(X))

[11

[21

[41

(3]

e

[71

1

40

O vanilkovém Koblizkovi. }

OSOBY

Umirajici > Jsem postupné v nékolika Zivotnich rolich.
KaZzdd md svij piibeh a své osudové vysvobozeni. KaZdé osoba se se
smrti vyrovnava jinak.

Umirajici hra¢ > Maly, drobny, siln€jsi, vypadajici spiSe na

uggoard YOIUPPRAIP VUGS (ZULS [PARd

{Jedno, dvé a tFi zazvonéni umirdcka. Tmavd opona jde nahoru. Bild je dole.

QA

@

SBIRKA
DIVADELNICH PRVOTIN

Pavel STRiZ

ROZCESTI CiSLO 3

PREDEHRA

Zleva do stiedu pFichdzi Ddbel a pocind jeho monolog.]

postavu. Nevyrazny typ. Na prvni pohled jasny klid’as a vyrovnand
osoba. S brylemi. Spolecensky oblecen v tmavém obleku, s bilymi ruka-
vitkami na rukou, kloboukem a vychézkovou hiilkou.

Umirajici odstFelovaé > Statné, urostlé a vysoké postavy. Véazny a drsny
v obliceji. Nakrétko sestfizen, s krtkym neupravenym vousem nebo
hladce oholen. Hluboky a vyrazng vojensky hlas. Oblegen ve vojen-
skych maskacich.

Umirajici doktor > Stary, unaveny pédn Sedivého vousu a vlasi s tlus-
tymi brylemi. Nedbale oblecen nebo v Iékafském plasti. Pomalé a nevy-
razné pohyby. Napil bldzen. Jen napil stiizliv.

Rozhodovatel Ed > Jsem tfednikem na Rozcesti.
Hubeny, vys3i postavy, tmavy vlas, eCné plesaty.

Biih > Jsem Biih. Ten Bih. Jsem Zena nebo muZ. Jsem star nebo mldd.
Nyni mém svétly, del3i vlas. Jsem muzZ starsi postavy, moudry a klidny.

Débel > Jsem Débel. Ten Débel. Jsem viii ostatnim postavdm neviditelngm
vypravéem: divikim, Zivym dusim, viditelny. Jsem Zena nebo muz.
Jsem stdr nebo mldd.

Nyni jako mladsi, na pohled klidny muZ, ostrych nebo kfiklavych rysi,
starostlivy pasty¥ svych ovedek, na kterych mu patficné raké zalezi.
Viidce mravencii > Jsem viidce tlupy. Vedu nékolik aZ mnoho mravenci

2 bitvy s mravenecnikem.

Némecky duch Otto. Duchové, and&lé a svati. Mravenci s nejmlad$im mra-
vencem Filipem. Mravene¢nik.

Dabel vypravéé > Zkouskdd. — Zkouskad

Mrtvi? Jsou mrtvi? Nebo [
nejsou? Tamta pani se pohla; tamten pén také Zije. Ti jsou prece vSichni
Zivi! Nyni mé dusicky uZ vidite? — A slySite? — Uz? — UZz? — Ne? —
Ne? — No vy ano, ale ostatni ne {ukazuje nahoru}, tamti ne. —

Dobry den, dusicky! Abych vysvétlil, je to takové malé tajemstvi na-
Seho Podsvéti, dar predkii — to, Ze vy, Zivé dusicky, mé vidite a slySite,
a ostatni ne. Jsem to vlastné dité Stéstény mit takovy dar, jd, Dibel, ale
to by bylo na dlouhé vypravéni.

U nds, u nds v Podsvéti, je to stejné dost zajimavé i bez vypravéni o mng; [
méli byste se nékdy zastavit. Ona takova prochdzka kolem Vécného
plamene, dilen otrokdfd, kuchyni zatracenych, Nesvécené vody nebo
zésobdmy dusi, nikdy nikoho o nic nepfipravila. Ze? Cha, cha.

Mam to tu totiZ na starosti, viecko viecicko, vim tu o kazdém kotliku,
o kazdé panvicce, o kazdé dusiCee, ale price vdécnd to neni, vécnd
to jo, ale vd&én to ne, hned bych ménil. JeZ, jak ja bych ménil ...
Krucifix, uz zas kleju, ja snad skonéim v Pekle. Cha, cha. J4 snad sim
sebe rozesméju.

V3ak vite, jak to tam vypadd, ne? Nevite? V4Zn¢ ne? r

Tak ted’ vazné! Pojd'me se podivat na mé Krdlovstvi ohné. Zde je. r

(Dibel ustoupi stranou jevisté. Predni opona jde nahoru. Zadni opona jde [

nahoru. Ve stFedu neni nic nebo je tam plachta pfes kanceldF Rozcesti.
Je klid a v ddlce z celého sdlu, pomalu a zesilujic, zacind fev a kiik. Rev
zesiluje aZ nabude maxima. Z celého sdlu se sbihaji mrtvé duse, lidé
riizné otrhani, unaveni a prehaji pred nécim. Prchaji smérem na jevisté.
Ti, ktei vstupuji zleva, projdou jevisté a prehaji doprava, ti zprava zas
doleva. NékteFi zmatené pobihaji, nevi, jestli maji utikat doleva nebo

1]

2]s.88.

3]
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skoéi nepozorovane Pavlikovi do vrecka.} — Dedko, no ty méS hifbov! Uplne moc!
Poril To je mazec! Damy a péni hjibikovie... —

Dedusko: Ale kde, este som Ziadneho nenagiel. .. a hla, predsa len som nieco nasiel.
Aki chlapéici. To by clovek neveril svojim ociam.

{Prechidza dalej lesom. Dedko kontroluje zndme firmy.}

Dedusko: Tu méame Tonika, Anicku, ... {Skladisko hribov.} A, tu je hribia konfe-
rencia. Zdravim vis, mladici a mladicel — Tolko druhov hib u jednoho keru, to
sa hned tak nevidi! Nenechajte sa rusit, hribici. — {Hladi ich po capickich. To
hribiky radi.}

{Stari hribici zdvihajii cedulky a ostatn na to hlboko reaguji, diskutujii, mrumlajii

. kricia, vyskakujii z jamick a = chumdcov trivy. Je to vizne a nevidia,
Cedulky sii ,Oheit v lese, smr lesal, ,Nedd sa tu djchatl, .Sme

. jry!*,  Hribici do tej hnusnej vody nepatrial®, ,Cheeme v klude Zi

JZachrdiite nds les!*, ,Nemeckjch turistov mdme dost!* a také.}

{Hribi prek hribovej sa moze , skutoéne
vela! Nie si tam len hribici, ale tiez holibei, kuriatka, Zabiny, prasivky, mucho-
trivky a dalsie. Clovek by ich ani nespocital a nevymenoval ani s Atlasom hiib,
Tolko moc tch druhov tam bolo! Semindr, nie nie, konferencia, nie nie, kongres,
nie nie, bolo to sympdzium. Najuicsie hubie sympézium u nds v lese. Tolko hubich
hlavicick nikdy nevidel ani kril hubdrskej rise, hrib smrekovy, alebo hrib pravy,
alebo pravik. Pavlika viak zaujalo krovie hned vedla. }

Pavlik: Dedko, pozri! Pravaci! ZIti pravacil {Zité kuriatka sa k sebe mazlia ako
rodinka pri vode alebo milenci vo vode. }

Dedusko: Pavlik, to sit kuriatka, tie
polievka, tony kulajdy. nieco e

zmeme, bude prazenica, hubf gulas, hubia
varime. Budit dobrotky. —

Dedko, pozri! Pravak! Cerveny pravak!

Pav
Dedusko: Oj, 0j, to nie je hribik ani kuriatko. To je muchotrévka. T4 je jedovata.
Pavlik: Tak ja ju rozsliapnem, potvoru jednu!

Dedusko: Len bradi, sportovec. Ze je pre nas jedovata neznamen, 7e nema v prirode
svoje micsto. Len ju pekne nechaj tak. Vtacikovia budi maf papanie. Len pod.
Pavlik: Vtad

y, §up, Sup, mite tu papanic. Uprata ho! Pekne spapkat!

Autorské poznamky

2] Strana 31. O sebevrahovi. Prvni tietina. Na tomto misté, pred zaZitkem (ve stiedu
ana konci) dvojhry, je rozloZena ve Sbirce absurdni minihra (antiminihra) o sebe-
vrahovi a jeho netisp&snych deviti pokusech umit. Sebevrah nehraje Zddnou roli ve
dvojhfe. On prihlizejici nevidi a neslysf. Ale minihra je jen o mimice a gestech, bez
mnoha slov, a necht si ji zafadi zkuSeny divadelni reZisér, uznd-li tak za vhodné.
Piihliz, sdzf si na nj, kazi a sméje se mu samotny Bih spolu s Déblem; za posmivéni
a sledovéni, pobihani a smichu svatych i nesvatych stvofeni. Bih a Dabel sedi na
Zidlickich, ostatni stoji a fandi sebevrahovi. Je to opak celé dvojhry: Elovék chee, ale
neni mu umoznéno zemiit. Prvni tii pokusy jsou (dalSf ti jsou na strang 90 a posledni
i jsou na strané 161):

1) ob&Seni,

2) zastieleni,

3) podiezdni %il.

MiiZe na tiplném zaditku fici: , Chi se tady a ted' zabit!*

[10] Strana 32. Némec Otto. Némci délali, délaji a budou délat problémy na Zemi, v Nebi
i Pekle. Brano sarkasticky, samoziejmé.

[21] Strana 33. Zde se s mym divadelnim oponentem strhla jedna z téch vétsich diskuzi.
Mij plin bylo rozebrat byrokracii a naznait chaotiénost a nefunkénost véci posmrt-
nych. Néchtél jsem jit do extrémii. Oponent byl toho ndzoru, Ze to nen ono a at
to predéldm. J byl proti. V pracovni verzi existovaly navic vulgdmi vyrazy, které
mi tam také vadily, ale nevédél jsem, co s nimi. Poté jsem vyrazy upravil, ale do
struktury textu jsem nezasdhl. Obhdjil jsem sviij plén reprezentovat nesmyslnost
a zbyte€nost Rozcesti a potaZmo celé prvni hry. Systém je, ale nefunguje. Bezvadné
viak funguje neefektivnost, duplicita a uZivani si bohémskeho Zivota; pokud neni
Biih nablizku. Biih je kapitola sama o sob&. Ryba smrdi od huby, co dodat.

[31] Strana 36. Prvni, co Elovék vidi pred pfichodem na Rozcesti, je sim Dabel. To je

dfi. Neni to Débel z nejnizi vrstvy Pekla (dle
Dantovy vize). NejniZi vstvy se boji. Chovi se jako mili6n let staré dité, pubert dk.
Kde jsou ostatni? Nejsou, to byla ta bitva pred miliénem let s Nebem. Je to takovy
sirotek, ale zodpovédnosti m dost. Ve druhé hfe dvojhry je spiSe drsnym muzem.

[34] Strana 36. Posledni obraz reprezentuje posledni viem ze Zemé. Obrizky maji byt
Gisté az vosku. Vosk je vhodny materidl k umélecke tvorbé.

[39] Strana 36. Kdy? nevime, jestli je Dibel muz nebo Zena, tak ani nevime, jestli je
sexudlné orientovdn na muze, nebo Zeny, nebo oboj

[68] Strana 39. Rikal!

[90] Strana 40. Bridz je olympijskou hrou. Ceskd republika pravidelng vysfld tymy. Mj.
bridZ je technicky jedna z nejlépe propracovanych karetnich her. Ziskala si své srdce
mnoha lidi, véetné autora. Hréva se nejast&ji v Karetnich Klubech; ve ZIling takovy
Zidny neni. V Uherském Hraditi jeden klub je. Nebud'te viak zklamani, protoze
brid Ize hrit i pres Internet. Mij oblibeny server je <http: //games.. yahoo . com/>.
Hrit miiZete po interetové registraci.

[101] Strana 41. Také Ed je jen sluzebnicek, i kdyZ svaty.

[169] Strana 45. Tohle je jedna ze zdsadnich vét. Jednd se o profesiondlniho zal
nejvysitho kalibru, ktery mize kdykoliv zabit kohokoliv a vytratit se. On, jehoZ ruka
je nejmocnjif zbraii, musf byt Fizen. Je mu jedno kjm a jaké mé koly. Svou nutnost
byt Fizen a nabidkou svych sluZeb nekondf ani po smrti. Ve slové pane” je fecena
i touha a chténi byt veden, a zdrovei, Ze takovou osobu snad nael. Ze pred nim stojf
Dibel, Biih nebo Rozhodovatel Ed je mu uZ Ihostejné. Mince osudu se prevracf po
vétich. Dibel, nejvatsf pekelnik, obdivuje odstielovae jako umélce. To je sila, 7e?

A co je sfla nejvetsi? Ed jej chladng zastavi; bud je mu to jedno, anebo si ze spisu
vy&etl, co potieboval. Flegmatik a nezodpovédnd osoba. A ten alkohol! To nemiize
vyiistit jinak, nez jen v problémy.

[171) Strana 49. Dl skli¢ujici véta. Dbel nabizi své sluzby odstielovati. Existuji zde
ntjaké logické vztahy a vazby? Ne, neexistujf! Dibel obdivuje préci odstielovage,
podobné jako Ed pozdgji obdivuje jiné duse. Trochu zvIStni, neni-liz pravda? To je
v pofddku. Tak to tam toti (ne)funguje.

[176] Strana 49. Jako fada jinych umiraj 7il, kdyby se to vzalo
potdng a do diisledkil. V' jeho pfipadé neseds Cas Gmrti. On mél byt vrdcen a vie by
piezil. Podobné se domniva doktor, 7e by nestihl ndméstka zachranit. Opét chybng.
Stihl by to. Néméstek v zdvéru uz ztratil diivéru, opét chybng. Drobné byrokratické
nejasnosti a nepresnosti vydst ujf v obrovské ztrity.

[181] Strana 49. Bih. Dle nj viechno funguje perfeking a on musf pfijit Eda zkontrolovat!
Tolik zprdv z boZského vedent a on musf piijit osobné a sddlovat co a jak chee délat.
Neni to padlé na hlavu? Je!

[287] Strana 61. Co tu d&lajf mravenci? Prot by takovy primitiv jako &lovek mohl mit dusi
a mravenci ne? Je to duSe rozmérové mald, ale je. Mravenci je moc. A moznd jesté
vic.

[353) Strana 64. Ed projevuje zndmky opilstyi, Ihostejnosti a deprese zdroveii.

[361] Strana 65. Prot se Diblovi hnusf srdce? Asi proto, Ze e to €lo jeSté Zivé a to Dbla

ch GZastnikii hry by vie pi

[403) Strana 70. Konec definitivni? Dokior totiz nev, Ze to s umirdnim tak absolutn nen,
a e definitivnf konec neexistuje. Byl by zklamn, kdyby mu to nékdo fekl.

[404] Strana 70. Ve dnech psanf této Shirky je ais stdle nemoc neliteln. To jen na okraj.
A% bude ams Iéitelny, tak sem napfSu jinou neléCitelnou nemoc. Aby hra neztratila
Smrme, doddvém s ismévem.

[411] Strana 71. Caj je oblibenym ndpojem viude; na Zemi, v Nebi i Pekle. Dobie uvareny
&aj by probral i mrtvého.

[448) Strana 74. Jestli je vém divnd podobnost v &fslovan spisil, tak se nicemu nedivte.
Akoliv je tu pfemira chaosu, tak i ndhody. V téch obrovskych haldich se tito tFi
vyskytli vedle sebe. NeobyGejné.

[457] Strana 74. Chybujici and&lé! No to je rdna pod pds, ne?!

[487] Strana 77. <http://en.wikipedia.org/wiki/Disasters>

[537) Strana 81. Jednd se o stejné hroznou a nechutng hlasitou rénu, jako kdy? odstielovat
stiflel na ostrové nebo pozdgji andély. Méla by tu byt shodnost nebo vyznamni
podobnost.

=1

5]
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3.1. Nastroje mimo dosah TEXu

Zagneme opatrné, a to programem Final Draft [5] (Microsoft Windows a MAC).
Na vétsinu autorského psani je plné dostacujici. Naleznete zde vSe od predde-
finovanych stylt, pres moznost definovani zkratek a termind, az po vystup do
podoby PDF. Hlidani, Ze misto osoby ,Pavel“ nenapisete ,,Pawel“, je pres nastroj
SmartType. Zménit jednoréazové jméno osoby v celé hie byl nadlidsky tkon. Na
preddefinovany styl Parenthetical vas téz brzy prejde chut. Souborovy format
FDR je netextovy, tedy nepouzitelny. Vystupni PDF je s plovoucimi reklamnimi
texty, tedy nepouzitelny. Za uzitecné lze povazovat Tools-Reports, kde naleznete
nejriuznéjsi statistiky ke hie. V redlném zivoté je potfadi osob voleno autorem,
pripadné rezisérem po Skrtech ve hte.

O néco vstiebatelngjsi se nam zdal program SuperNotecard for Scriptwri-
ting [23] (Microsoft Windows a MAC). Na celou skdlu moznosti je nejleps{ jit pres
otevieni a projiti ukazek. Barton Fink nebo The Importance of Being Earnest
od Oscara Wilda je prijemné cteni. Celd hra muze byt pohodlné rozdélena na
akty, scény a osoby jsou zvyraznovany jako Factors. Nam se moc nelibi, kdyz
je osoba nazyvana faktorem, ale budiz. V seznamech faktori lze déle definovat
misto, véci, obleceni atd., které se pak pritazuji jako inventar do urcitych scén. To
Ize s uspéchem vyuzit u komplikovanych a rozséhlych divadelnich projektu. Dalsi
technicky uzite¢nou pasazi je moznost nahrat dobu urcité scény. Pii dlouhodobém
zkoumani lze vSak odehrani jisté pasaze textu odhadnout i bez této technické
vymozenosti. Hru lze exportovat do RTF, XML a dalsich formati. Format PDF lze
ziskat jen na trovni tiskarny. Tisk scénare pro jistou osobu je souborem dialogt
a pasazi, které s osobou souvisi. To je zajimavé, ale v praxi se dava prednost tisku
celé hry, kdy lze zajistit jednotu diskuze nad hrou. Vystupni format SNCS je ve
znackovacim jazyku, tedy pouzitelny.

Posledni program, ktery chceme predstavit, je program Celtz [3] (Microsoft
Windows, Linux a OS X). Lze v ném nejen napsat divadelni hru, scénéf, ale
také komiks ¢i vkladat videosekvence v ramci projektu dokumentarnich. Co vas
vsak zaujme jesté diiv, je Cesky preklad programu. To nelze pii stahovani od-
mitnout, ze? Navody v podobé flash animaci ¢aste¢né resi problém vstupniho
testovani. Také potési on-line podpora http://forums.celtx.com/. Pii spus-
téni programu vas zaujme potencial centrily projektt http://pc.celtx.com/
a ukazka z kazdé velké kategorie tvorby. Pfi tvorbé divadelni hry se citite jako
v programu SuperNotecard, ale preddefinovany potencidl faktori je bohatsi:
kaskadéri, kresby, zivy inventar, koordinatori zvirat, FX efekty vseho druhu,
vozidla, zbrané atd. Souborovy format CELTX neni textovy, je tedy nepouzitelny.
Formét PDF lze ziskat jen pres tiskovy ovladac.

I pfes zminéné nevyhody programu Celtx lze Tici, ze pokud by neexistoval TEX,
tak by se divadelnik na zac¢atku dvacatéhoprvniho stoleti mohl uchylit k tomuto
programu.
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3.2. Nastroje v dosahu TEXu

Ptjdeme vzhiru na prkna, kterd znamenaji svét, pres obycejny textovy soubor,
jako to zndme z archivu Williama Shakespeara [4]. Dostupné textové neanglické
preklady si lze stahnout pies projekt Gutenberg [17]. Nastésti tu je TEX, ktery
nam ty textédky hezky zpracuje. On jak ¢lovék nevidi v PDF vystupu pismo CSR10
nebo LMR10, tak je akorat tak nervéozni.

TEX disponuje celou Ffadou balicku a tfid na tento druh sazby. Z hlediska
dostupnosti balicku autor pracovné rozlisuje bali¢ek dostupny v TEX-kolekei, na
CTAN.ORG a posledni stupen jako bali¢ek dostupny mimo CTAN.ORG. Alternativni
rozhrani CTAN.ORG je http://texcatalogue.sarovar.org/. Obecné o vSech
bali¢cich je psédno v ¢estiné v [15, str. 243-267]. VSechny dale zminéné balicky
a tiidy lze najit pfimo ve vasi TEX-kolekci nebo nejdéle na CTAN.ORG. Postupné
si je ve strucnosti predstavime.

Pozn.: Kdo netusi, kdo nebo co je CTAN.ORG, tak vézte, ze se jedna o archiv
balicki a nastrojua souvisejicich s TEXem. Znali programatori si mozna rychleji
vybavi archivy u
R, statistického vypocetniho prostredi , http://cran.r-project.org/,
C, C++ , gcc.gnu.org, ccan.ozlabs.org, http://www.boost.org/,

Perlu | http://www.cpan.org/, ¢i
JavaScriptu , http://www.openjsan.org/.

Mezi nejstarsi a nejjednodussi patti balicek drama z baliku maker na CTAN.ORG
/frankenstein/unsupported z roku 1996 a tfida plari z roku 1998. Rozsifenim
tfidy plari vznikla tiida sides, se kterou se d& divadelni hra docela prijemné napsat.
Ke standardnimu vystupu hry se hlasi i tfida stage.

Za dalsi pomérné starsi tiidu lze povazovat ttidu play z roku 1999. Na ni je
zalozen experimentalni balicek xmlplay ulozeny pod XMLTEXem. Asi nejznaméjsi
vystup jsou oznackované Shakespearovy hry [16].

Z roku 2002 pochazi posledni verze makra SCRIPTTEX, kterd je ulozena na
CTAN.ORG nebo na domovské strance autora [20]. Jednou z nevyhod je, ze graficky
design se 7idi normami z vydanych knih z roku 1988. Dalsi nevyhodou je, ze
licence neumoznuje komercni uziti. Tedy kdyZ svuj dramaticky pocin v téchto
makrech vysézite, nemuzete je ¢asopisecky ani knizné vydat.

Z roku 2006 pochézi seriézni tiida screenplay, kterd se snazi drzet norem
vydanych The Academy of Motion Picture Arts and Sciences pro soutéz Nicholl
Fellowships in Screenwriting [12]. Tfida je podrobné zdokumentovéna. Organiza-
tori soutéze ve svych ,,Otazkach a odpovédich® tvrdi, ze je potieba zajistit jen
nékolik mélo podminek v ramci formalnich nalezitosti dodaného rukopisu. Dost
na to, aby vznikla tato tfida. Pokud piSete v excelentni anglictiné a budete se
citit pohodlné v soutézi s vice nez 5000 pracemi (roky 2007 a 2008 s tendenci
neklesajici), tak tento balicek bude pro vis nezbytnosti.

Za dalsi seriézni pokus lze povazovat balicek dramatist z roku 2003 s doku-
mentaci z roku 2005. Bohuzel pfi ¢etbé manuélu nebo ¢ldnku s ukdzkami [6] si

43



clovék 1ika, zZe je to vse hezké, ale predefinovani a nastaveni vseho, jak si autor
preje, stoji stejné casu jako zacit od nuly. V nasich oc¢ich nezachranuje chybéjici
osobu fecnika ani na krasno vysazeny ,Dramatis Persona“. Vyhodou balicku
vsak zustava jeho snadnd implementace s balicky verse a poemscol.

Tim se dostavame ke shrnuti balicki na sazbu bésni. Jedné se predevsim
o balicky verse, altverse, gmverse (postiehy jsou zminény v ¢ldnku [11]) a poemscol.
O balictku poemscol vice v ¢lanku [2].

Specidlnich tvart textu ¢i basné lze dosdhnout balickem shapepar.

Aby byl nas vycet uplny, tak letmo zminime néstroje na sazbu hudby. Jednéa se
predevsim o MusiCTEX, MUSIXTEX (s rozsifenim musixlyr; existujici preprocesor
je PMX a preprocesor PMX je M-Tz), TEXmuse a songs (oba jen na CTAN.ORG)
nebo songbook.

Pokud si cheete zkusit vysazet vlastni hru, tak vyuzijte kterykoliv balicek. Pro
seriozni pisatele lze doporucit ttidu screenplay nebo bali¢ek dramatist. V zavislosti
na typografické komplikovanosti vasi hry se vAm mohou hodit dalsi TEX balicky,
predevsim na sazbu versu nebo hudby.

4. Jdeme na sazbu od nuly

Autor ¢lanku si nedokéze predstavit, ze by mél sviij dramaticky pocin ulozeny
jinak nez v prostém textovém souboru. Je tomu tak z mnoha divodi. Od snadné
skladovatelnosti pres elegantni moznost editace az po relativné snadnou moznost
realizace prekladu. Prekladateli totiz staci jen vysvétlit nékolik malo TEX prikazu,
do kterych nemé zasahovat, a zbytek je prekladatelska rutina. Ty TEX prikazy jsou
krasné vidét, takze pii editaci neni tfeba pouzivat ani editor s barevnym zvyraz-
nénim, jako to umi napiiklad editor TEXnicCenter, http://texniccenter.org/,
nebo Vim, http://www.vim.org/.

4.1. Titulni list
Na titulni strance se objevuje ndzev hry, autor, druh hry (tragédie, komédie,
tragikomédie, s6lohra, pohddkova hra, loutkovd hra atd., nebo jen drama), pro
koho je hra uréend (déti a vékovy rozsah, mladez, dospéli), rozsah hry (pfedehra,
pocet aktl, scén a prestdvek, dohra), pocet tcinkujicich, technickd a Casova
narocnost hry atd., mohou se téz objevit prvni autorské poznamky, vysvétlivky,
struény popis hry ¢i upozornéni, napt. ze hra je pro nékoho z jistych divodu
nevhodné. Pokud je hra vydavana samostatné, tak se muze objevit fada dalsich
udaju, jako ISBN/ISSN, nakladatel a rok vydani.

Obecné se pouzivéa pifkaz \maketitle, ale ten bychom museli dodefinovat
a predefinovat tak, Ze by z néj nic nezbylo [29, 1. link].
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52
53

54

55

56
57
58
59

60
61
62

4.2. Duplicity
Nékteré texty se ndm budou v celé hre opakovat, napr. nazev hry, autor, popis
hry, ISBN/ISSN a dalsi. Proto poprvé sihneme po TEX néstrojich.

\newcommand{\mujnazev}{Cernobily hrad}
\newcommand{\mujpopis}{Hra o~osudu hradu na prelomu svétla a~tmy.}
\newcommand{\mojeISBN}{ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)}

Kdekoliv, kde budeme chtit mit nézev hry, tak pouzijeme misto ,,Cernobily
hrad“ pifkaz \mujnazev. KdyZ se rozhodneme na posledni chvili zménit nazev
hry na ,Hrad“, staci upravit radek 51 a neni tfeba vSechny nazvy vyhledévat.
Podobné pracujeme se vSemi texty a grafikou, ktera se takto opakuje.

Pak se nam napriklad nemuze stat, ze na dvou mistech knihy se objevi dvé
riuznd ISBN. Vzdy se objevi jen to, které je definované v \mojeISBN. Nezapo-
menme, Ze piikazy \mojeISBN a \mojeisbn jsou dva naprosto rozdilné piikazy.
Prvni prikaz jiz TEX zné z fadku 53, ten druhy nikoliv.

Na titulni stranku patti i drobny ornament. My jsme si pripravili jednoduchy
vzor z hvézdifek nazvany fez, bez diakritiky \rez.

\newcommand\rez{\centerline{+** \raisebox{-6pt}[Opt][Opt]%
{{\huge =*3}} =x+}}

Dle potteby si nad a pod davame \smallskip, \medskip, \bigskip nebo
\vspace. U posledniho piikazu je potfeba upfesnit vysku, napt. \vspace{ 3mm }.

Tento vzor nam muze dobfe poslouzit i na rozdéleni kratsich partii hry, které
samy o sobé nejsou na samostatny akt ¢i scénu. Dalsi pouziti najdeme na konci
scény a aktu, pripadné na konci celé hry. Ve vsi pocestnosti nas jednoduchy vzor
okrasnou délici ¢arou ani vinétou nenazveme. Pokud hledame jiné zajimavé sym-
boly, nahlédnéme na soubor symbols-a4.pdf nebo balicek pifont [10, str. 378-381]
v nasi TEX-kolekeci.

Pomérné prijemny a jednoduchy design lze ziskat i ze série car.
\def\caraa{\rule[6pt]{lcm}{1pt}}
\def\carab{\rule[6pt]{2cm}{1pt}}
\def\carac{\rule[6pt]{3cm}{1pt}}
\def\carad{\rule[6pt]{3mm}{1pt}}

Ty umfistime pod sebe, napt. pies pitkaz \par nebo ptes \\[1, kde do hra-
natych zavorek zapiSeme volny vertikalni prostor mezi dvéma radky, konkrétné
napt. \\ [2mm]. MaZeme téZ tsecky ruzné naticet a opakovat. Invenci se meze
nekladou. Napriklad malou pyramidu seshora doli dostaneme pres
\begin{center}

\carad\par\caraa\par\carab\par\carac
\end{center}

Pokud bychom chtéli sviij ornament ¢i design udélat na profesionalni trovni,
1ze doporucit METAFONT, METAPOST, viz ukdzky [29, 4. link], nebo fadné zdoku-
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64
65
66
67
68
69
70
71
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73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86

87
88
89

mentované balicky PSTricks ¢i TikZ a PGF s ukdzkami na internetu [18], resp. [24].
Grafickych néastroju je vSak nespocet [7,8].

4.3. Ukazka titulniho listu

Pokud si zminéné elementy ddme dohromady, muzeme vytvorit jednoduchy, ale
vyhovujici titulni list. Nasleduje ukazka zdrojového kédu jako samostatny soubor
titulni.tex a kompletni PDF vystup naleznete na strané 49.

% pdflatex titulni.tex

\documentclass{article}

\usepackage[czech]{babel}% slovak, english,

\usepackage[IL2]{fontenc}

\usepackage[cp1250]{inputenc}% latin2 na unixovych PC

\newcommand\rez{\centerline{++* \raisebox{-6pt}[Opt][Opt]%

{{\huge x}} wx:}}

\newcommand\nadpis[1]{\rez\par\textbf{{\sffamily#1}}\par%

\smallskip\rez} .

\newcommand{\mujnazev}{Cernobily hrad}

\newcommand{\mujpopis}{Hra o~osudu hradu na prelomu svétla a~tmy.}

\newcommand{\mojeISBN}{ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)}

% Zde kon¢i preambule dokumentu a zacind té€lo.

\begin{document}

\thispagestyle{empty}

\begin{center}
\vspacex{1.5cm}\nadpis{\mujnazev}\vspace={lcm}
Pohadkova hra s~predehrou, tremi akty a~dohrou.

\vfill Jméno \textsc{Prijmeni}
\vfill\mujpopis
\newpage\thispagestyle{empty}
\ \vfill{\huge\mojeISBN}
\end{center}
\end{document}

4.4. Prepinace
Od zacatku nasi prace bychom méli myslet na jazykovou mutaci, chceme-li preklad
naseho dila.

Nejsnazsi moznosti je udélat si kopii, napf. na titulniSK.tex, a v tomto
souboru udélat vsechny nezbytné zmény do jazyka slovenského ¢i jiného. V nasi
ukézce by to znamenalo prepsat radky 65, 72, 73 a 80. Potazmo i radek 81.

Pokud tento druh zmény fidictho TEXového dokumentu délame castéji, lze si
na to pripravit prepinac.

\newcount\prepinac
\prepinac=1\par% 0 nebo jind hodnota.
\ifnum\prepinac=0 CesStina\else Jiny jazyk\fi.
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Na radku 87 si definujeme prepinac, na fadku 88 si navolime aktudlné po-
uzivanou hodnotu. Pak uz nezbyva nez vypsat texty pro konkrétni volbu, viz
radek 89.

Pokud by ndm nestacila volba mezi dvéma jazyky, lze na to jit pres konstrukei
\ifcase. V nasem pfipadé bychom upravili a rozsirili fadek 89 na:

\ifcase\prepinac¥%
Hodnota 0.\or%
Hodnota 1.\or%
Hodnota 2.\else¥%
\relax% Nekonej niceho.
\fi%

Celou takovou konstrukei \ifnum ¢i \ifcase mizeme vlozit do novych pii-
kazu. Obvykle je vsak postup obraceny. Do téchto konstrukei zavadime definice
textovych fetézct. Pro¢ jen definice? Je to z toho duvodu, Ze logické a vizudlni
znackovani muze byt komplikované a nékolikrat je kopirovat je neefektivni. Opa-
kovat tyto konstrukce v kazdém jednotlivém piikazu také neni nikterak prijemné.
Predchozi ukazku tedy mutzeme rozpracovat do této podoby:

\newcount\prepinac\prepinac=2\par% 0, 1 nebo 2
% Jiné hodnoty prepinale jsou ignorovdny.

\ifcase\prepinac% Hodnota 0. CZ
\def\textnazev{Cernobily hrad}
\def\textinfo{Pohadkova hra...}
\def\textanotace{Hra o~osudu...}

\or% Hodnota 1. SK
\def\textnazev{Ciernobiely hrad}
\def\textinfo{Rozpravkova hra...}
\def\textanotace{Hra o~osude...}

\or% Hodnota 2. EN
\def\textnazev{Black\&White Castle}
\def\textinfo{Children’s play...}
\def\textanotace{A play about destiny of...}

\else%

\relax% Nekonej niceho.
\fi% Konec \ifcase nad prepinacem.

% Mimo \ifcase definujeme logické a vizudlni znacky.

5 \newcommand{\ppsnazev}{\textbf{\textnazev}}% Prebirdm z 99, 103 ¢i 107.

\newcommand{\ppsinfo}{{\tiny\textinfo}}%Prebirdm rdadek 100, 104 ¢i 108.
\newcommand{\ppsanotace}{\textanotace} %Prebirdam radek 101, 105 ¢i 109.

% Jednoduchd ukdzka vystupu:
\ppsnazev\par\ppsinfo\par\ppsanotace

Tento druh prepinace pouzivame také na definici aktu a scén, pripadné jesté na

znacdeni stran (s., str., p., pp.). Chceme-li byt hodné poctivi, tak by se toho dalo
vyuzit i na tirdz. To je vSak Castokrat jiz jednorazovou zalezitosti prekladatele.
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Kdo nahlédne na soubor czech.sty z adresafe /csplain/, objevi stejny
pristup na predefinovani titulki jako je Abstrakt, Priloha a dalsi.

4.5. Balicek babel
V divadelni hie se s cizimi jazyky setkdme mnohem castéji, nez je na prvni po-
hled znat. Muzeme si predstavit komentare televizniho ¢i rozhlasového uvadéce,
italského sportaka komentujiciho fotbalovy zépas, cizojazycné pisnicky, neceské
nadavky souseda, transparenty zahranicnich studentu, postavy hovorici ve sloven-
ském jazyce atp. Pak ndm ani vlastni jazykovy prepinac stacit nebude, budeme
na to muset jit komplexnéji.

Na tyto typografické problémy se pouziva balicek babel, ktery je podrobné
zdokumentovan. V preambuli dokumentu si balicek nacteme a navolime jazyky
z dostupného seznamu jazykid. Jedna ukédzka za vSechny.

\usepackage[finnish, czech,slovak,english]{babel}

Poté si jen volime jazyk, ktery chceme v textu pouzit.

\selectlanguage{czech}
Text v~CeStiné.\par
\selectlanguage{slovak}
Vety v~slovencine.

Pokud si prejeme zjistit, pod jakym cislem se skryva jazyk cesky, pouzijme:

;s \selectlanguage{czech}

\the\language

Odhalime-li, Ze je Cestina skryta pod ¢islem 46, mizeme vyuzit prepinace
\language.

\ifnum\language=46 VztaZeno k~ceStiné.\fi% Nebo uZijeme obé vétve:
VztaZeno \ifnum\language=46 k~CeStiné\else mimo cesStinu\fi.

Tento pristup vsak skryva nevyhodu s ¢islovanim jazyku. V kazdé verzi babelu
muzeme cestinu najit pod jinym c¢islem. V TEX distribuci 2008 cestinu najdeme
pod cislem 15.

Robustni metodu nabizi pfimo balic¢ek babel pies prikaz \iflanguage. M4
tTi parametry. Prvni je jazyk zapsany slovné, druhy parametr je pokud podminka
plati a tfeti pokud podminka neplati.

\iflanguage{czech}{Vztazeno k~cCesStiné.}{\relax}% Nebo:
Vztazeno \iflanguage{czech}{k~CeStiné}{mimo ¢eStinu}.

Timto zptisobem lze misto naseho vlastniho pfepinace \prepinac ve spolupréci
s \ifnum ¢i \ifcase pouzit piikaz \iflanguage a méame problém dosti obecné
vyTeseny.

Nase snahy mohou vyustit v to, Ze si navolime v preambuli jazyky:

\usepackage[czech,slovak,english]{babel}
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V téle dokumentu navolime pouzivany jazyk a definujeme piikazy.

133 % Vybér jazyka.

1

w

135
136 \iflanguage{czech}{%
137 \def\textnazev{Cernobily hrad}

w

138 \def\textinfo{Pohadkova hra\ldots}
139 \def\textanotace{Hra o~osudu\ldots}

140  }% Konec ceStiny.
11 \iflanguage{slovak}{%

142 \def\textnazev{Ciernobiely hrad}
143 \def\textinfo{Rozpravkova hra\ldots}
144 \def\textanotace{Hra o~osude\ldots}

145 }% Konec slovenstiny.
146 \1flanguage{english}{%

147 \def\textnazev{Black\&White Castle}

148 \def\textinfo{Children’s play}

140 \def\textanotace{A play about destiny of\ldots}

150 }% Konec anglicCtiny.
151

152 % Mimo \iflanguage definujeme logické a vizudlni znacky.
153 \newcommand{\ppsnazev}{\textbf{\textnazev}}

154 \newcommand{\ppsinfo}{{\tiny\textinfo}}

155 \newcommand{\ppsanotace}{\textanotace}

156
157 % Jednoduchd ukdzka vystupu:

158 \ppsnazev\par\ppsinfo\par\ppsanotace

4+ \selectlanguage{english}% czech nebo slovak

Prikladame ukézku titulniho listu v cestiné a slovenstiné spojenim prepinace
\iflanguage a jemného grafického ndvrhu dle vzoru titulni.tex ze strany 46.
Nezvykle je umisténa lichd stranka vlevo a suda vpravo, snad ¢tenar odpusti.

ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)

ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)

Nase jednoduché ukazka nemusi byt az tak jednoduché. TEXovou inspiraci
na nase vlastni titulni stranky mizeme nalézt na [29, linky 1-3]. Formétovani

nadpist najdeme v kuchafce Zdenka Wagnera [27].
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160
161
162
163
164
165
166

167
168
169
170
171
172
173
174
175
176

4.6. Osnova

Osnovou lze ¢tenére prilakat. Predefinovat vzhled standardni osnovy je prace pro
zkuseného TEXistu, ukdzka viz ¢lanek [26]. Definice najdeme v article.cls, ale
naptiklad pro vnitini definici pfikazu \@dottedtocline budeme muset sdhnout
az do souboru latex.ltx.

Pokud neni osnova piili§ rozsdhld, mtizeme na ni jit ru¢né. Zakladem nam
budou piikazy \label a \pageref. Piikazem \label si oznackujeme mista
v dokumentu, kam se chceme strankoveé odkazat. Obvykle to za nas déla prikaz
\section, \subsection a dalsi. Piikazem \pageref se ndm vysézi ¢islo stranky
oznackovaného mista tak, jak to umi \tableofcontents.

Pokud si chceme ptipravit vlastni vodici ¢aru od textu k cislu stranky, 1ze se
inspirovat definici \dotfill z latex.1ltx. My nechdame znaky pod sebou tpravou
\cleaders na \leaders, tecky k sobé pfiblizZime dipravou .44em na .33em. Znak
teCky mezi \hss pifkazy si ponechdme, ale lze uvazovat o vlnce, ~ ¢i jinych
znacich. Sta¢i ndm jediné, a to pies piikaz \raisebox znaky poniZit na Gcaii.
Nemusi tomu tak byt vzdy. V nasi ukazce si navic zajistime zizenou mezeru pred
¢islem stranky.

\makeatletter
\def\dotpfill{%
\leavevmode

%\cleaders \hb@xt@ .44em{\hss.\hss}\hfill%Puvodni nastaveni \dotfill.
%\leaders \hb@xt@ .33em{\hss.\hss}\hfill% Upraveny zlaty standard.
\leaders \hb@xt@ .33em{\hss\raisebox{-1.5pt}{$\sim$}\hss}\hfill
\kern\z@\, }% Priddme nebo odebereme \,

\makeatother

Pokud bychom chtéli vyuzit upraveného ptivodniho nastaveni, sta¢i umazat
prvni znak procenta na fadku 163 a naopak znak procenta pripsat na zacatek
radku 164. Nize predstavujeme ukazky obou dvou nastaveni.

Péan noci pfichézi .................... 33 Péan noci prichézi 33
Lesni vila zakletd .................... 42 Lesni vila zakleta ~sooccooccoscocccos 42

Pokud zapasite s nastavenym odsazenim, tak to Ize vyresit elegantné pres
lokaln{ skupinu zadanou ve slozenych zévorkach plus nastaven{ \parindent, jako
na tadcich 173-176:

% Na zacdtku dokumentu:

\newcommand{\mujakt}[1]{#1}% Tohle je nejjednodussi vizudlni ukdzka.
\def\mujpan{Pan noci prichazi}%Vicendsobné uziti na rddcich 174 a 179.
\def\vila{Lesni vila zakletal% Vicendsobné uziti na rddcich 175 a 182.

% Tvorba osnovy:

{\setlength{\parindent}{Opt}% Lokdlni skupina, Zddné odsazeni.
\mujpan\dotpfill\pageref{pannoci}\par% Prvni rddek osnovy.
\vila\dotpfill\pageref{lesnivila}% Dalsi radek osnovy.
}% Konec lokdlni skupiny.
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% Na zacdtku aktu nebo scény:

\label{pannoci}% Definovani znacky. UZiti na rddku 174.
\mujakt{\mujpan}% Definice jsou na radcich 168 a 169.

% Na zacdtku jiného aktu nebo scény:

\label{lesnivila}l% Definovani znacky. UZiti na rddku 175.
\mujakt{\vila}% Definice jsou na rddcich 168 a 170.

Ackoliv je priprava takové osnovy rucni zalezitost, prinési to jiné uzitky, které
zautomatizovat by bylo pro zkuseného TEXistu. Jednou z takovych zalezitosti je
deformace osnovy.

Jak asi tusime, deformace jednoho odstavce na trovni TEXu je pomérné
dobfe zmapovana. Silnym externim nastrojem je makro shapepar.sty od Do-
nalda Arseneaua. Tento néstroj a dopliujici soubor proshap.py by si zaslouzili
samostatny ¢lanek. Podobnou pozornost by si zaslouzil z CTAN.ORG néastroj sha-
pepatch. Nevyhodou vsak zustava, ze deformace probihd na trovni jednoho
odstavce. Jak jsme si pred chvili ukazali na fadcich 174 a 175, pracujeme s vice
odstavci. Potfebujeme upravit vzhled vice odstavci, ne jen jeden.

Oprévnéna namitka je, ze bychom mohli na fadku 174 misto \par pouzit
zalomen{ pres \\, coZ by celou osnovu vysdzelo jako jeden odstavec. Mdme-li
vsak ruzné dlouhé texty, mohli bychom se dockat nejednoho prekvapeni. Napri-
klad, Ze shapepar.sty ignoruje \\ a nepusti vysledek pfi vyskytu \par. Pak se
kazdy zdznam nevysazi na samostatném radku a budeme mit z osnovy gulas. Za
predpokladu, ze tam nékterou z vyplni nechame tcéastnu.

My si zkusime jednoduchou moznost, Ze jiz znadme pocet fadkia a horizontalni
rozmér si urc¢ime tak, aby byl delsi nez text aktu ¢i scény plus jeho ¢islo stranky.
Zbytek délky ndm vypln{ pfipraveny \dotpfill nebo \hrulefill, se kterym
jsme se jesté nesetkali. Bud vypln nastane mezi textem a cislem stranky, nebo
text a Cislo stranky dame dohromady a vypln zajistime zleva a zprava. Invencim
se meze nekladou, ale vézte, ze v moderni typografii je kolikrat min vic.

Ukéazeme si mozny zpusob prace, i kdyz to zatim autor nikdy nepouzil. N&-
vodem by mohl byt piikaz \makebox. Postupnou vypli si lze ukézat na ukézce
nasledujici.

\noindent%
\makebox[5cm] [1]{Ukazka\dotfill 12}\\
\makebox[6cm] [1]{Ukazka\dotfill 123}\\

\makebox[7cm] [1]{Ukazka\dotfill 12}\\
\makebox[8cm] [1]{Ukazka\dotfill 123}\\

Na test je pouzit ptivodni piikaz \dot£ill: tecky jsou od sebe docela vzdéleny
a nejsou pod sebou. MiZeme srovnat s upravenou verzi \dotpfill.
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Nastavime si na kazdy radek délku podle chténého vzoru. Napiiklad zkusime
tvar vypukly a vyduty. Tohle asi nebude vzor kvalitni typografie, spi§ navod na
jistou sifrovaci hru. Cim vice fadkt osnovy, tim Sirsi prostor pusobnosti.

TextA ...l 12 TextA___12 TextA..12.................
TextB .............. 23 TextB 23 TextB..... 23 i
TextC ........... 38 TextC 38 TextC....... 38 i,
TextD ........ 42 TextD 42  TextD.......... 42.........
TextE ........... 48 TextE__ 48 TextE............. 48 ......
TextF .............. 57 TextF_____ 57 TextF............... 57....
TextG ..oooovii . 69 TextG___69 TextG....ooeeneinnn .. 69.

Ukazku jsme ziskali nasledujicim zptusobem. Jedné se o vymezeni pracovniho
prostoru pomoci \makebox a vyplii dle nasich pozadavkt. Kli¢em deformace je
sifka tohoto prostoru s tim, ze prikaz \dotpfill je definovan na strané 50.

188 \newcommand{\mta}[3]{\multicolumn{1}{c}{\makebox[#3\textwidth]%

189 {#1\dotpfill#2}}}
190 \newcommand{\mtb}[3]{\multicolumn{1}{c}{\makebox[#3\textwidth]%
191 {#1\hrulefill#2}}}

192 \newcommand{\mtc}[3]{\makebox[0.3\textwidth]{#1\makebox%

193 [#3\textwidth]{\dotpfill}#2\dotpfill}}

194 \begin{tabular}{@{}p{0.333\textwidth}@{}p{0.333\textwidth}@{}%
195 p{0.333\textwidth}@{}}

196 \mta{TextA}{12}{0.
107 \mta{TextB}{23}{0.
198 \mta{TextC}{383}{0.
190 \mta{TextD}{42}{0.
200 \mta{TextE}{48}{0.
201 \mta{TextF}{57}{0.
202 \mta{TextG}{69}{0.

30}&\mtb{TextA}{12}{0.
25}&\mtb{TextB}{23}{0.
22}&\mtb{TextC}{38}{0.
20}&\mtb{TextD}{42}{0.
22}&\mtb{TextE}{48}{0.
25}&\mtb{TextF}{57}{0.
30}&\mtb{TextG}{69}{0.

15}&\mtc{TextA}{12}{0.
203}&\mtc{TextB}{23}{0.
25}&\mtc{TextC}{38}{0.
30}&\mtc{TextD}{42}{0.
25}&\mtc{TextE}{48}{0.
20}&\mtc{TextF}{57}{0.
15}&\mtc{TextG}{693}{0.

0253\\
0503\\
0751\
1001\
1251\
1501\
1751\

203 \end{tabular}

Alternativou je, ze se divame jen na délky textu. Lze vyzkouset, v zavislosti
na textech, napriklad oval. Nebo lze prohazovat radky a ziskat potifebny rozmeér.
Tohle autor vyuzil pri pripravé Seznamu ptiloh Cwvicebnice do Metod statistické
analyzy [22], kdy texty utvorily pfiblizné Gaussovu k¥ivku. Prohazovat ptilohy
bylo tehdy mozné.

Automatizace je také moznd. Prilohy se setiidi sestupné dle délky nazvu, do
nového seznamu se vykopiruji vSechny liché zdznamy a pak se kazdy sudy zaznam
setfidéného souboru presune vzdy pred zédznam prvni nové vznikajiciho seznamu.
U divadelni osnovy to vsak mozné neni, fadky nelze prohazovat.

Prikladame ukéazky téchto alternativ. K levé ukézce lze zminit jesté to, ze
autor pouzil definovani textt, zdkladni znacky na formatovani a ptikaz na vysézeni
slova strana s kiizovym odkazem dle vzoru na strané 50. Jednoduchy design z car
nad a pod osnovou je vytvoren dle prikazu definovanych na radcich 56 az 59 na
strané 45. Vkusnost takovych zasahta musi jiz posoudit ¢tenar sam.
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5. Casti divadelniho textu

K divadelni hfe bezesporu patti seznam osob a jednota formatu osoby, ktera prave
hovori. Ukazku hledejte vlevo dole na strané 40.

Seznam osob je tFidén vyjimecné abecedné, obvyklé vsak je, ze je t¥idén podle
dulezitosti ve hie. Obcas také najdeme tridéni dle rodinnych vztaha. U kazdé
osoby je vice ¢i méné podrobny popis. Popis muze byt ruznorody, od urceni
pohlavi, pres vék, psychologicky profil, zvyky, zlozvyky, Gces, az po osaceni béhem
celé hry. Castokrat se setkdme s velmi strohym popisem, aby se neprozradily
partie hry, s tim, ze podrobny komentar a shrnuti je za vlastni hrou.

Format osoby se skladé z postavy nebo prezdivky a oddélovace pred vlastnim
textem. Zde by méla byt jednota v celé hie. Obvyklé byvalo, ze osoba byla
vysazena verzalkami nebo kapitdlkami, vystredénd na samostatném radku. Tato
sazba ale nijak Setrné nespoii papirem. Dalsi ¢asty forméat je vysazeni jinym Fezem
pisma spolecné s textem osoby. K tomuto formatu se autor ¢lanku priklonil.
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Format jednani, akt a scén je rtiznorody. My se pfidrzime skromnéjstho
vzhledu s co nejjednodussim c¢islovanim.

Za zvlastni pozornost stoji déjové partie. Ty jsou téz odlisSeny jinym fezem
pisma. Rozeznava se odstavec dé€je a zvyraznéni déjovych partii konkrétni osoby.

Vyznamnou oblast tvori autorské poznamky a komentare. Ty propojime
automaticky krizovymi odkazy s textem. Za zajimavost lze zminit, jak nékteri
historici smutné krouti hlavou, ze nebyly nalezeny vSechny autorské poznamky
her Shakespearovych.

Dalsi partie jsou zélezitosti autorského vkusu a podobné kniznim zvyklostem.
Poznamky pod carou jsou fidky jev. My béhem nasledujicich stranek nahlédneme
na format odstavce, ¢islovani odstavet, vyslovnost pojmu, format ¢isla stranky
a pro zajimavost se podivame na oboustranny hibet obalky nebo knizniho ptebalu.

5.1. Osoby alias Characters alias Dramatis Persona
Predtim, nez napiseme jediny znak, si nastavime tiskové zrcadlo. To je nad ramec
tohoto ¢lanku, vice viz kniha [1]. K nastaveni tiskového zrcadla existuje celd
fada pomocnych balickt, napt. zwpagelayout Zdenka Wagnera [25], geometry
Hideo Umeki [10, str. 206-211] ¢ balicek typearea z baliku KOMA-Script [10, str.
203-205]. Pomocnikem je i baliGek layouts.

Autor upravuje tiskové zrcadlo (sazebni obrazec) pomoci TEXovych délek za
pomoci kapitoly [13, Page Layout, str. 116-118]. Zminime jen vstupni BTEXovy
radek v preambuli dokumentu:

\documentclass[a4paper,10pt,twoside]{article}

Autor ¢lanku pouziva nastaveni, které zajisti prvni rfadek zleva zarovnany
s tiskovym okrajem a dalsi radky odstavce odsadi o 10 bodi. Meziodstavcovou
mezeru nastavime na méné standardni 4 body, coz se vSak dlouhodobé ukazalo
jako mezera dostatecnd. Ukéazka takto nastavenych délek je otiSténa vlevo nahote
na strané 41.
\setlength {\leftskip} {10pt}

\setlength{\parindent}{-10pt}
\setlength {\parskip} {4pt}

Drive autor pouzival rozméry 20pt, —20pt a 9pt pri zdkladni velikosti pisma
12pt, coz se zddlo hodné vzdusné na knihu pro dospélé. Nahlédnéte na spodni
¢ast strany 40.

Partie monologu nebo texty nékolika osob budou vizudlné oddéleny stejné,
a to na urovni prechodu odstavci. Konvence je takova, ze v seznamu osob je
vzhled postavy stejny jako ve vlastni hie. Od toho se odrazime. Pfipravime si
pifkaz \format, ktery bude znackou pro osobu, a piikaz \rozdel, ktery bude
oddélovat osobu od textu.
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214
215
216

218
219

\newcommand\format[1]{%
\par\setlength{\parindent}{-10pt}%
{\bf #1}%
%\okraj% Magicky prikaz, o kterém bude re¢ pozdéji.
}% Konec prikazu \format.

\def\rozdel{: }% Nebo \def\rozdel{ > },

Prikaz na \parindent se opakuje z toho duvodu, Ze v dalsich piikazech
se pouziva zména vzhledu odstavce jako prepina¢, ne v lokalni skupiné. Oba
piikazy by také mohly byt spojeny, autor to méa pripravené z diivéjska, kdy
do posledni chvile netusil, jestli nebude potieba vysazet osoba bez oddélujiciho
znaku. Dfive autor pouzival kombinaci mezera+znak vétsi nez+mezera, nyni se
priklonil k dvojtecce. Definovat si osobu, v nasem pripadé dvé zviratka, lze pak
takto:

\def\jezek{\format{Jezek\rozdel}}

\def\medved{\format{Medvéd\rozdel}}
\def\medvedv{\format{Medvéd vypravéc\rozdel}}

Kdykoliv, kdy budeme chtit pouzit osobu jezka, uzijeme prikaz \ jezek, u med-
véda vysdzime piikaz \medved.

Seznam postav pak mizeme pripravit tak, ze po nadpisu ,,Osoby“ vypiSeme
zviratka dle dulezitosti plus dopiseme charakteristiku. Pozdéji v textu misto
charakteristiky pouzijeme ty texty, které hovori jednotliva zviratka.

OSOBY
Medvéd: Vécny brucoun a pecival.
Jezek: Vrtisidlo, nezbeda a popleta.

Vyséazeni ukazky seznamu osob muze byt takto jednoduché:

{\bf OSOBY}
\medved Vécny brucoun a~pecival.
\jezek Vrtisidlo, nezbeda a~popleta.

Prohodit radky 218 a 219 znamend prohodit poradi dulezitosti osob, pokud
se pro takovy zpusob fazeni autor rozhodl. Mohl se rozhodnout pro tridéni dle
rodinnych vztaha ¢i tfidéni abecedni. I pri desitkach osob je tento rucéni zpisob
prijatelny. O nerucnim feseni viz strana 66 a dal.

Osoby: dodatec¢né tpravy

Nic ndm nebrani v tom, abychom si takto nadefinovali medvéda vypravéce, i kdyz
je to porad ten nas stary méda brucoun. Miuzeme takovou osobu pouzivat ve hre,
ale nemusime ji zminovat v seznamu postav. Nebo naopak vypravéce muzeme
zminit v zavéru seznamu osob. Tam se také zminuje kompars, rozverna ditka,
tanecnici atp. To je napsano béznym fezem bez zvyraznovani. Ukazka je na
strané 40, dole vlevo, odstavec 8.
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Vyprave¢ muze hrat klicovou roli v celé hie. Napriklad v posledni hie Vaclava
Havla Odchdzeni (2007) je vypravéé hlasem v reproduktoru komentujicim hru
z pohledu autora. Béhem komentaiu jsou herci nehybni.

Nékdy je vsak tézké tici, jestli by vypravé¢ nemél vypravet i nékteré déjové
party. Takovou poznadmku je lepsi vlozit do autorskych poznamek, které jsou
urc¢ené dramaturgovi ¢i rezisérovi.

Dalsi zajimavou situaci nam nabizi predefinovani popisku osoby, kterda mé ve
hte sviij part. Napriklad medvéd byl na zacatku Medik, pak Medvéd a nakonec
Dédousek. Technicky to muzeme zrealizovat takto:
\def\medved{\format{Medik\rozdel}}% Pozdéji:
\def\medved{\format{Medvéd\rozdel}}% A jesSté pozdéji:
\def\medved{\format{Dédousek\rozdel}}

Stale se jednd o stejnou osobu (\medved), ale popisek osoby se méni.

Nékdy nastane takovy druh zmény béhem déje hry. Zménit nazev osoby neni
technicky narocna operace, jak bylo ukézano, ale ¢tenar muze takovou zménu
popisku pfehlédnout. Na to se muze hodit nasledujici ptikaz \zmena, ktery se
vepise do déje.

\newcommand{\zmena} [2]{#1\, $\rightarrow$\,#2.}

Potom stac¢i ¢tenare upozornit: Medik — Medvéd. Nebo Medvéd — Dédousek.
Jedna se o tyto dva prikazy:

\zmena{Medik}{Medvéd}% Nebo
\zmena{Medvéd}{Dédousek}

Ta sipka je dost vyrazny graficky prvek v sérii béznych textt a jako zvyraznéni
ji 1ze povazovat za zménu dostatecnou. S takovou transformaci osoby se mizeme
setkat z pohledu véku (détska osoba na dospélou), premitani o détstvi (dospéla
osoba za détskou), Givahdch o budoucnosti, skryvani a prevlékani se (muz za Zenu
a vice versa), ¢i pii stéhovani dusi (autorova divadelni specialita).

Opacné situace muze byt v tom, Ze si pripravime stejny popisek pro vice
prikazt. Napriklad pro osobu doktora si pripravime vice prikazu a spisovatel
muZe bez premysleni na tuto jednu osobu pouzit kteroukoliv formuli \lekar,
\doktor nebo \chirurg:

; \def\lekar{\format{Chirurg\rozdel}}

\let\doktor=\lekar
\let\chirurg=\1lekar

5.2. Jednani—akt/déjstvi—scéna/obraz— vystup a pfestiavka
Na chvili si odpocinme u logickych a vizualnich znacek.

Jednéani, jakozto oblast nejvétsi, si zaslouzi samostatnou stranku. Vzhled mize
vypadat napriklad takto:
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\newcounter{mejednani}
\newcommand{\jednani}[1]{\stepcounter{mejednani}\cleardoublepage\ %
\vfill\centerline{\LARGE\Roman{mejednani}. JEDNANI}\vspace{5mm}%
\centerline{\bf\Huge #1}\vfill\vfill\newpage¥%
}% Konec prikazu \jednani o jednom parametru.

Uziti je napriklad:
\jednani{Mir}% Automaticky vzato jako I. JEDNANI.
\jednani{Valka}% Automaticky pripraveno II. JEDNANI. Atd.

Autor ¢lanku se pfi své tvorbé s jednanimi zatim nesetkal. Své operovani
zaCind az na urovni akti, a to vétsinou jesté ve smysleném déleni na ctvrtakty.
Takovy ctvrtakt, chceme-li déjstvi, zacind autor na nové strance verzalkami. Na
stejnou troven se dava predehra a pripadna dohra.

\def\predehra{PREDEHRA}
\def\prvni{CTVRTAKT PRVNI}
\def\druhy{CTVRTAKT DRUHY}
\def\treti{CTVRTAKT TRETI}
\def\ctvrty{CTVRTAKT CTVRTY}
\def\dohra{DOHRA}% Ctvrtakt posledni.

Ponévadz pred Predehru se dava jesté nazev hry, tak piikaz \newpage Fidime
nezavisle. Pokud pouzijeme misto ¢tvrtakt termin akt, tak jsme zpét v bézné
divadelni terminologii.

Kdo si chce vychutnat automatizaci, muze na to jit pres piikaz \akt:
\newcounter{ctvrtakty}

\newcommand{\akt}{%
\stepcounter{ctvrtakty}\setlength{\parindent}{-10pt}%
\newpage%

CTVRTAKT\ %

\ifcgse\value{ctvrtgkty}\or% ]

P},{VNI\orVDRU},IY\or TRE'J;I\or CT\[RTY\or%

PATY\or SESTY\or SEDMY\or OSMY\or

\relax¥% V definici poradovych ¢islic lze pokracovat.
\fi\par%

}% Konec prikazu \akt.

Kdo by chtél za predehru, akt/déjstvi ¢i dohru déat popisek, tak si lze vytvorit
rozsifujici variantu predchozich prikazu:
\newcommand\predehraa[1]{PREDEHRA: #1}
\newcommand\dohraa[1]{DOHRA: #1}

Zkuseny TgXista by jisté dokazal zkoumat vstup prazdného fetézce a udélat
z téchto zdvojenych prikazu jeden. My se nyni spokojime s touto variantou.
Rozsifeni pifkazu \akt na \aktt o jednom parametru si jisté jiz odvodime
snadno. Zménime jen fadek 243 a 251:
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\newcommand{\aktt}[1]{% Prvni zména: rddek 243.
\fi: #1\par% Druhd zména: radek 251.

Kdo si rdd libuje v zobecnéni, tak pfes piikaz \iflanguage muze pokracovat
ve verzich pro slovenstinu, anglictinu a jazyky dalsi. My se v ¢lanku posuneme
zase o kousek dal.

Scény se obvykle také ¢isluji, ale arabskymi Cislicemi a mohou mit téz svij
nazev. V takovém piipadé je technickd realizace témér identickd piikaztim \akt
a \aktt. Pro odliSenf se nepouziji verzalky nebo lze snizit stupen velikosti pisma,
pripadné akty/déjstvi sdzet vycentrované a scény zarovnat zleva. Autor zahlédl
v publikovanych hrach i variantu vse centrovat.

Autor si zvykl v takovém pripadé vzdy k ndzvu nadpisu dopsat slovo ,,Akt*,
,Deéjstvi“ nebo ,Scéna*, pak nelze ¢tenaie nechat na pochybach do ¢eho se zrovna
vstupuje, resp. jak velké divadelni otfesy lze ocekavat.

My zistaneme u sporé varianty, Ze scény lze oddélit piikazem \rez definova-
ném na strané 45.

Nejmensi divadelni ¢asti je vystup. Vystupy autor resi jen na drovni slovniho
komentare v déji. Podobné muzeme fesit poznamku k umisténi prestavky se
vsuvkou, jak divadelné zrealizovat svolani divaku (lesni roh, kostelni zvony atp.).
Obcas lze nalézt pozndmku k vykonani prestavky u titulku jednéni ¢ aktu.

5.3. Sklonovani osob

Nez zac¢neme divadelné hovorit, tak jesté poznamka ke sklonovani jmen a pre-
zdivek. Na tvod autor pfipomind, ze tuto automatizaci sklonovani v divadelnich
hrach nepouziva. Jedinou vyhodou by byla mozné zména jména osoby pii psani
hry. To je vsak ridky jev.

Na pfipomenut{ méme pady nominativ (kdo, co), genitiv (koho, ¢eho), dativ
(komu, ¢emu), akuzativ (koho, co), vokativ (oslovujeme, volame), lokal (o kom,
o ¢em) a instrumentdl (s kym, s ¢im). RozliSujeme jednotné a mnozné ¢islo a rody.
Za vzory ma cestina:

pdn, muz, predseda a soudce u rodu muzského zivotného;

hrad a stroj u rodu muzského nezivotného;

Zena, ruze, pisen a kost u rodu Zenského a na zavér

meésto, more, kure a staveni u rodu stredniho.

Mame-li jméno Pavel, tak je ten Pavel, tedy rod muzsky a navic zivotny.
Pak staéi sahnout do paméti nebo na Wikipedii (Ceska podstatnd jména) a pod
vzorem pan dostavame: Pavel, Pavla, Pavlovi/Pavlu, Pavla, Pavle!, Pavlovi/Pavlu
a Pavlem. I na autorové jméné mame na vybér (t¥eti a Sesty pad), takze pfipadnd
automatizace by se pékné zapeklila.

Udélat sobéstacné makro je nad lidské sily, proto se podivame jen na princip
prace se sklonovanim, kdyby o to nékdy nékdo projevil zdjem. Mohli bychom si
pripravit na ukéazku jednoparametricky prikaz, kde parametr je ¢islo padu.
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\newcommand{\pavel}[1]{%
\ifcase#1\or
Pavel\or Pavla\or Pavlovilor Pavla\or
Pavle\or Pavlovilor Pavlem\or\relax
\fi% Konec s \ifcase.
}% Konec prikazu \pavel. Ndsleduje uzZiti ve vété:
Dobry den, \pavel{5}!% Vystupem dostdvdme: Dobry den, Pavle!

Jak je vidét na této ukédzce, nerozliSujeme alternativy u 3. a 6. padu (tfeba si
muzeme alternativy zakddovat pod ¢islem/pddem 8 a 9; promitite ¢eStinafi), coz
by nase vétveni dale zkomplikovalo. Kdyz si uvédomime, Ze se jedna jen o jedno
jméno a téch muze byt ve hie dvacet, nu, radéji si jména osob dobfe rozmysleme
pred vlastnim psanim a nemame zadny TEXovy problém. Pfemyslet nad padem
pri delsim psani divadelniho ¢i jiného poc¢inu neni nic prijemného. OvSsem nahradit
jméno Pavel za Petr je poté pomérné snadné. Upravime pady v piikazu \pavel,
ktery pfejmenujeme na \petr a ve hie vSechny piikazy \pavel nahradime za
\petr. Alternativn{ pohled lingvistky je v ¢lanku [28]. Tolik k teorii sklofiovani.

5.4. Cislovani odstavct

Pomalymi krucky se dostavame k mluvé divadelni, dramaticky zavanéjici. Poné-
vadz v prikazu \format méme vytvoreni nového odstavce pres piikaz \par, tak
muzeme dialog psat fadek za rfadkem, nebo i obradek.

\jezek Ahoj medvéde, to visS, co se stalo sové?
\medved Nevim a~nech mé spat, je teprve duben.

;s \jezek Ale sova to v~podstaté neprezila, ani to té nezajima?

\medved V~kvétnu, prosim té, prijdi v~kvétnu. To uZ bude témér po zimé.
\jezek No jak myslis, byla to taky tva jeskyn.
\medved Co je s~mou jeskyni? S~mou jeskynkou? Mluv!

Odstavce se jiz budou formovat. Co nam v diskuzi s divadelnimi kolegy bude
chybét, jsou ¢isla odstaveid. Abychom se vyvarovali odkazovani na pocet radku
pocitanych zvrchu nebo zespodu na strané x, nebo na to, co fekl jezek v paté
minuté treti scény, hned poté, co upadl medvéd. .. Po nastaveni ¢islovani odstavcii
jednoduse fekneme: ,Bavime se o odstavci 17. Ten bychom méli také vyskrtnout.
Jako predchozich 16 odstavci.“ Ten jako takovy bude jedineény v celé hre.

Elementarni reSeni by bylo vyuzit sazby zdrojovych kédu a balicki a nastroji
jako jsou lineno, fancyvrb, highlight, examplep, pygments ¢i listings. To jsou exce-
lentni balicky na sazbu zdrojaka. Na nas kraticky dialog jezka s medvédem to
také bezvadné funguje (autor fadi s balickem listings a fonty LuxiMono). Musime
si vSak uvédomit, ze diskutujeme hru nad vytisténymi papiry, tedy nejlépe ocis-
lovanymi odstavci. Tyto balicky nam bohuzel nepomohou, jediné, ze bychom je
hodné zlomili.

Princip zvolime takovy: kdyz uz kazdy odstavec, resp. fadek s osobou majici
v sobé& piikaz \par, se hezky sézi, je Skoda toho nevyuzit. Zde si pripravime onen
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magicky piikaz \okraj, ktery byl poprvé ukryt pod poznamkou na fadku 211 na
strané 55.
Prvné si vSak ukazeme zjednodusenou variantu.

\newcounter{cisloodstavce} % Prdce s krizZovymi odkazy
\setcounter{cisloodstavce}{99} % Chceme-1i uzit \label, uZzijme prikaz:
\newcommand{\cisloodst}{\stepcounter{cisloodstavce}% \refstepcounter
\noindent\makebox[Opt][r]{\arabic{cisloodstavce}\ }%
}% Konec prikazu \cisloods. Ndsleduje uzZiti.

\cisloodst Text 1.\par¥% Vystup: 100 Text 1.

\cisloodst Text 2.\par% " : 101 Text 2.
\cisloodst Text 3.\par% " ;102 Text 3.

Definujeme si novy ¢itaé, jehoz hodnotu nastavime na 99. Piikaz \cisloodst
zaridi navysSeni o jednicku, a pak vysazeni do boxu o nulové délce zprava na
zacatku odstavce. Aby hodnota nebyla tésné prilepend k textu odstavce, je
v zavéru fadku 273 zarizena mezera za ¢itacem odstavei. Takto muzeme pracovat
s Cislem odstavce, aniz by jakkoliv zasahlo do formétovani odstavce.

Brzy vsak zjistime, Ze ¢isla jsou vzdy na zacatku odstavce, coz pri knizni
sazbé neni uplné ono. Na lichych strankach se nam ¢islo odstavce ztraci smérem
ke hrbetu knihy. Proto nas dalsi typograficky kol je tohle ¢islo odstavce vysazet
na vngjsi okraj (marginélie). K tomu lze pouzit piikaz \marginpar, ktery tohle
umi zafidit.

Dalsi moznosti by bylo na lichych strankéch sko¢it o \textwidth doprava
v nulovém boxu a sazet cislo odstavce zleva doprava. Takze bychom se stejné
nevyhnuli podmince na sudé/liché stranky. U diivéjsich divadelnich her autor
pod ¢islo odstavce sazel vyslovnost pojmi, takze by mél situaci tézsi, ponévadz
v \marginpar je pamatovéino, kde byla sazba na okraji ukon¢ena.

Nastaveni sitky okrajovych poznamek je zalezitosti nastaveni tiskového zrcadla
a blize se tim nemtzeme zabyvat. Pro zajemce zminme, ze to zafizuji predevsim
délky \marginparwidth a \marginparsep.

Ptikaz \marginpar m4 jeden nepovinny parametr (pii dvoustranném rezimu
sézi vlevo) a jeden povinny, ten vysazi vpravo. To ndm pomérné dobie bude stacit
k finalizaci piikazu \okraj.

\newcounter{para}

\setcounter{para}{0}

%\def\znak{}% Opét néco navic. Vynulovdni prikazu.
%\def\znakk{}% Opét néco k dalsimu bddani. Nulovdni.

\def\okraj{\stepcounter{para}%

\marginpar[\hfill \znakk\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\,]}}1%

{\makebox[Opt][1]{\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\,]}}\znak}}%
%\gdef\znak{}% Sazba textu za ¢islo strdnky vpravo.
%\gdef\znakk{}% Sazba textu pred C¢islo odstavce zleva.
}% Konec prikazu \okraj.
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Pouzijeme nové pocitadlo para a jediné co udélame je, ze jej vysazime tésné
zprava nebo zleva na prislusné sudé nebo liché strance. Sazbu udélame strojo-
pisnym pismem, mensim stupném a uzavieném v hranatych zévorkach. Misto
\makebox [Opt] [r] jsme pouzili vypli \hfill. Pouzity \makebox m4 zabezpelit
nechténému pretecéeni, ale jinak je tam navic. Kdyby totiz pretekl pravy okraj,
tak skoro jisté pretece i ten levy, kde je jen \hfill. Je stédle co zlepSovat.

Pocitadlo para budeme nulovat dvakrat: pred sazbou seznamu postav a pred
prvnim odstavcem hry. Pak pocitadlo spocita pocet icastnych osob, viz ukazka
dole na strané 40. Zabijeme dvé mouchy jednim pocitadlem.

Kompars zapiSeme jako bézny odstavec bez uvozeni piikazu \okraj nebo
prikazu jména osoby, ktery piikaz \okraj standardné obsahuje.

Co nam ned4 asi spat, jsou zakomentované radky 281, 282, 287 a 288. To
spadéa pod budouci k¥izové odkazy pochézejici z autorskych poznamek. O tom

N

pozdéji, nyni dejme zase vstrebatelnéjsi typografické partie.

5.5. Monolog—dialog a poznamky déjové
Divadelni situace navodime odstavci déje a zpusob Teéi zviratek zvyraznime déjem
uvnitt fec¢i. VyTesit to lze dvéma piikazy:
\newcommand\dej[1]{\emph{\{#1\}}}
\newcommand\dejodstavec[1]{%
\par\setlength{\parindent}{-10pt}%
\emph{\{\okraj#1\}}% Hle, ndsS prikaz \okraj.
}% Konec prikazu \dejodstavec.

Piikaz \dej uzivime kdekoliv v textu osoby. Na zvyraznéni pouzijeme kur-
zivu ohranicenou zleva a zprava slozenymi zévorkami. Muzeme tam psat déjové
partie, ze osoba Tiké slovo, vétu nebo cely odstavec znudéné, prekvapené, zoufale,
nabobtnale, nervézné, zdésené a tisice dalSich termini.

Zvlastni misto maji déjové odstavce. Vétsinou uvadi jednani, akt, scénu ¢i
vystup. Konkrétné uvadi budouci monolog ¢i dialog uvedenim v misto, ¢as a pro-
stiedi. Lze pouzit i vice déjovych odstavcii pod sebou. Rez pisma je stejny jako
u déje osoby. Podobné lze najit déjové odstavce v zavérech dil¢ich divadelnich
partii. Dramaticky se uvadi zhasnuti svétel, pad opony a takové vychytavky.

Dialog je sérii jednotlivych radku, jak jsme to mohli vidét u medvéda s jezkem
na strané 59. Volnych radka mezi postavami muzeme pouzit kolik chceme. To je
osetrené.

Nékdy potrebujeme vyséazet odstavec, aniz by tam byla icastna hovorici osoba,
napriklad kompars v osobéach, uvedeni zpévu a dalsi. Chceme vsak ponechat ¢islo
odstavce. To zafidime piikazem \ja:

\newcommand\ ja{\hspace={Opt}\okraj}

Dulezity je vzhled delsich monologti, kdy osobu fec¢nika neopakujeme, ale
nechceme ji ani standardné vysézet zleva piikazem \ja. Tam totiZ nebudeme
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chtit, aby se prvni fadky dalsich odstavct monologu zarovnavaly s tiskovym
zrcadlem. Rusi to pri ¢teni.

vvvvvv

\def\p{\\[6pt]\okraj}
\def\cisti{\hspace*{\leftskip}\format{}}%

Jak zkusSenéjsi z vas tusi, je to nepferusend sazba dlouhého odstavce. OvSem
sazba ¢isla odstavce do okrajovych poznamek udrzi v paméti jen devét hodnot.
Proto jsme pouzivali piikaz \cisti, ktery tento problém vyfesil a vy¢istil. Nova
varianta piikazu \p tohle Fesi automaticky a sdzi dalsi odstavce odsazené.

\def\p{\par\hspace={\leftskip}\okraj}

Zvlastni situace je, kdyz chceme déjem zacit Cislovany odstavec bez popisku
osoby. Aby sedéla hodnota odstavce, tak si lze Zivot usnadnit novym prikazem.

\newcommand{\pdej}[1]1{%
\setlength{\parindent}{Opt}%
\par\dej{#1}\okraj%

}% Konec prikazu \pdej s jednim parametrem.

Za zminku stoji preruseni fe¢i jedné z diskutujicich osob. Bud je pferuseni
nenasilné, napt. se osoba zasni, zamysli, ¢i si na néco nahle vzpomene a prestane
hovorit. Pak se pouzivd vypustek (...). Druhd moZnost je nésilné preruseni
hovoriciho, at uz v rdmci hadky nebo pii vpadu nové osoby do déje. Pak se
pouZzivéa série ¢tveréiki, jeden i vice (—). Na to lze pfipravit jednoduché piikazy.
\def\nenasilne{\1ldots}% Nendsilné ukonceni reci.

\def\nasilne{---}% Ndsilné nebo ndhlé ukonceni reci.
\newcommand\zv[1]{\emph{#1\/}}% Prikaz zvyrazni. \/ je italickd korekce.
% Pozor na rozdil mezi \emph{}/\textit{} a \textsl{}.

Prikazy pripravujeme proto, kdybychom si znaky pferusSeni fe¢i rozmysleli
a chtéli je zménit jednorazové v celé hre.

Naznadeni prestdvek a zvyraznéni v fe¢i délame teckou (.), éarkou (,), stfed-
nikem (;), pulétveréikovou pomlckou (-), ¢tveréikovou pomlékou (—) nebo sérii
¢tvercikovych pomléek, nejéastéji tfemi z nich (— — —). Déle pouzivame zvy-
raznéni slov ¢ ¢asti véty (\emph), vyk¥icniky (!), otazniky (?), sérii vykfiénikt
(1), otazniki (?7), vyjimecné i jejich smés (?!). Obcas zdvojujeme pismena (To je
tak hrroznéé!). Tohle zdvojovan{ pismen vSak nenf libé pfijimano fadou ¢tenart.

Vyrazné jsou samoziejmé verzalky (PRASK!). V¥jimeéné se pouzivé polo-
tucny tez, napiiklad ndpisy na transparentech, dvetich ¢i zdech (Zemé). Zvlastni
kategorii tvori nare¢i (Toz dé to sém!), patvary (siméni karet ve smyslu sni-
mat karty), autoruv tzv. ,ovy pdd“ (namétkou bratfi—bratrové, otci—otcové,
programy—programovové, husy—husové) ¢i h-tvary (Hotevii housta, hogare!).

Napiiklad rezisér Jan Antonin Pitinsky pouziva ve své hie Matka (1987) —
ne ta Karla Capka (1938), ani ne ta Bertolta Brechta (1961) ¢ Maxima Gorkého
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(1906) — neexistujici nafeci, nepouzivd vzdy prvniho velkého pismene ve vétéch,
vynechava interpunkei, hyii basnickymi vyrazy, vypustka je tam tolik, ze je clovék
rucné ani nespocita atp. I takto vypada divadelni text. Divadelnim rijem jsou
texty Jaroslava Vrchlického, jakozto ¢eského Shakespeara.

5.6. Vyslovnost pojmiu
Za okrajovou zalezitost mizeme povazovat zminku o vyslovnosti. Jedna z moznosti
by byla vyuzit balicek glossary a pfipravit si specidlni stranky za pomoci balicku
tipa. Autor ¢lanku si fikal, ze by to bylo vycerpavajici béhem studia hry porad
listovat na stranky v zavéru knihy. Tento zpusob tedy opustil.

Moznost, ktera stoji za uvazenou, je umistit vyslovnost na okrajové poznamky.
To autor pouzival pii ptipravé Sbirky divadelnich prvotin [21]. Technicky se vzal
jen piikaz \marginpar a piikaz \okraj ze strany 60 se rozsifil o \vspace-2.4pt,
abychom se dostali zpét na tcari po sazbé cisla odstavce. Tento zptisob se ukézal
jako ne prili§ vhodné teseni. Delsi termin na okraji stranky nevypadal hezky.
Proto se autor priklonil k zarazeni vyslovnosti do textu postavy.

\newcommand\ci[1]{\ \zv{\{¢téte #1\}\/}}% \/ je kurzivni korekce
Muziko, tekl jsem play\ci{plej}, tedy hrej!% Vystup je:

Muziko, fekl jsem play {ctéte plej}, tedy hrej!

Silny néastroj na foneticky zapis je balicek tipa s manualem tipaman.pdf. Pri
nacteni balicku ziskdme prikaz \textipa, ve kterém lze sizet specidlni fonetické
znaky. Piipadné si nékteré z nabizenych pisem muZeme nacist primo, napf.
\font\vysazej=tipalO.

Hello, my dear boy! {¢téte ho'lou, mai die boi}

Vyslovnost lze dohledat ve slovniku. Pfedchozi odstavec vysazime takto:

Hello, my dear boy!\ci{\textipa{h@"l@u, mai di@ boi}}% Nebo:
Hello, my dear boy!\ci{{\vysazej h@"l@u, mai di@ boi}}

5.7. Zpév a basnicky

Uvozeni zpévu autor zkusil také decentné, jen pres znaky not.

\usepackage[full]{textcomp}% Do preambule dokumentu.

\newcommand\zpev[1]{{\raisebox{-1pt}{\Large\textmusicalnote}}%
\kern-0.5mm\textmusicalnote{\kern-0.2mm \tiny\textmusicalnote}\ %
\dej{Zpév #1.}}% Konec prikazu \zpev. Ndsleduje ukdzka uZiti:

\zpev{medvéd}% Vystup: tri noty o riuzné velikosti a popisek déje.

Na basnicky 1ze jit mnoha zpisoby. Kdyz opomineme fadu TEX balickd, tak
pres stupné odsazeni zleva (posunem odsazeni prvniho fadku odstavce, pitkazem
\hspace*), prostfed{ tabbing nebo bali¢ek longtable. To je posun doprava.
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Vertikalni mezeru lze ¥idit piikazem \\ [4mm], kdy zde konkrétné ¢asti odstavce
nebo Fadky tabulky vyplnime 4 milimetry. Na stupné odsazeni ¢i irovné vertikalni
vyplné si pripravime piikazy a ty dle potfeby vyuzivame. Na autorovy kratické
bésnicky zalezitost dostatecné.

Autor ¢lanku rozeznava tii zdkladni stavy.

Jednorazova zména. Napiiklad vysdzeni nadpisu, piikaz \ldots, \hspace
a dalsi. V jedné chvili nastane piikaz, ale netrva ani se neopakuje.

Lokalni skupina. Nastane zména, ale ta trva tak dlouho, dokud neni sku-
pina uzavrena. Pak se parametry vraci do puvodniho stavu. Napriklad
\parindent uzavieny do sloZenych zévorek.

Prepinacé. Zména trva tak dlouho, dokud ji jiny prepina¢ nezméni. Docasné
muze prepina¢ ovlivnit jednorazova zména i lokalni skupina. Prikladem
necht je piikaz \parindent bez uzavieni do slozenych zavorek. Délkové
registry si 1ze ulozit a navrat do pavodnich hodnot 1ze ridit. Ukdzeme si.

Graficky si mtzeme situace nazorné osvétlit.

_— | — — — — —_— | —— — — _— | — — — —
- — JE —
S - s | - — - =
s | - ¢ - I

Vsechny ukazky zacinaji stejnym nastavenim: dva pulctverciky.

V levé ukéazce nastava série jednorazovych zmén, které vsak puvodni nastaveni
neovlivni. Kdykoliv, kdy pouzijeme piikaz, tak se provede a nema to vliv na okoli.

Ve stredni ukazce se ocitame v lokalnim nastaveni. V jednom momentu nastava
zména, ta trva, dokud neni lokalni skupina uzaviena. Pak se vSe vraci do stavu
pred vstupem do lokalni skupiny.

Ukéazka vpravo je prepinac¢. Jednou prepneme a parametr se zméni. Ta zména
je trvala, dokud nepouzijeme dalsi pfepinac¢ ¢i jinak zménu nevynutime.

Kazda varianta je vhodna na jiny druh problému. My si vSe predvedeme na
fiktivni basni.

U prvni ukazky si nastavime odsazeni nula bod. Af ndm to ukazky nekom-
plikuje. Pfipravime si t¥i stupné odsazeni za pomoci \hspace*. Ta hvézdicka
znamena, ze se mezera provede, i kdyz vlevo neni umistén zadny text. Kazdy
radek basné je jednorazova zména bez vlivu na okoli.

; \setlength\parindent{Opt}% Zrusime odsazeni prvniho raddku.

\def\stupena{\par\hspace+{2cm}}
\def\stupenb{\par\hspace*{3cm}}
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\def\stupenc{\par\hspace*{4cm}}
\stupena Radek~1.

\stupenb Radek~2.

\stupenc Radek~3.% Ndsleduje vystup.

Rédek 1.
Rédek 2.
Rédek 3.

Druhé ukézka vysazi druhy a tfeti fadek jako skupinu pres prikaz \stupend.
Odsazeni jsme udélali pies posun levého odstavcového okraje. Radek 4 je vsak ve
stejnych odstavcovych parametrech jako fadek 1. Pouzili jsme lokalni skupinu.

\setlength\parindent{Opt}% Zrusime odsazeni prvniho radku.
\newcommand{\stupend}[1]{{\setlength\leftskip{3cm}#1}}% Lokdlni skupina.
Radek~1.\par
\stupend{% Aplikace lokdlni skupiny.

Rédek~2.\par
_ Radek~3.\par}% Konec stupné d.
Rédek~4.\par¥% Ndsleduje ukdzka.

Rédek 1.
Rédek 2.
Rédek 3.
Rédek 4.

Posledni ukézka si nastavi nezvyklé odsazeni prvniho fadku, konkrétné jeden
centimetr. Tento délkovy rozmér se ulozi do nového rozméru \mujindent. Poté
si nastavime tii prikazy, které postupné jako prepinac¢ uzivame. Pii takovém
uzivani bychom brzy zapomnéli ptuvodni odsazeni pred uzivanim pfepinaci.
Proto pred vysézenim slova ,,Autor® nastavime zpatky délkovy rozmér ulozeny
v \mujindent. Pozn. Fadky 331 a 339 nemusi znak rovnitka obsahovat.

\setlength\parindent{lcm}% Pro nds to je nezndmd délka odsazeni.
\newdimen\mujindent\mujindent=\parindent% UloZeni rozméru do proménné.
\def\basena{\parindent 2cm}

\def\basenb{\parindent 3cm}

\def\basenc{\parindent 4cm}

Ma basen_\par .

\basena Rédek~1.\par Rddek~2.\par

\basenb Rédek~3.\par Radek~4.\par

\basenc Radek~5.\par Radek~6.\par

\parindent=\mujindent% Navrat zpét do puvodniho nastaveni.
Autor% Odstavec je vysdzen stejné jako odstavec s Md bdsen.

Ukézky jsme zkouseli na odsazeni. Uplné stejné lze premyslet o vertikalnich
mezerdch. Na trovni odstavci se pracuje s piikazy \\, \\[1, \par, \parskip,
\lineskip ¢i \vspace.
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M4 bésen
Radek 1.
Radek 2.
Rédek 3.
Rédek 4.
Rédek 5.
Réadek 6.
Autor

Obecné tpravy s celym odstavcem Fidime pifkazy \hangindent, \hangafter
¢i \parshape. Bali¢ek shapepar muzZe téZ ptijit vhod.

K basnim lze tici, ze je dulezité védét, jakého stavu chceme docilit, jaké zmény
Ize ocekavat a s jakou frekvenci je tfeba pocitat. Dle toho se 1ze, dle moznosti,
prizpusobit.

5.8. Osoby: mnozstvi texti
Podivejme se jesté na jeden problém. Mohlo by nas zajimat, kolik textu se
konkrétni osoba méa naucit, resp. fici. Napriklad z toho davodu, abychom urcili
poradi v seznamu osob. Ponévadz autor ¢lanku tento exaktni zptisob nepouziva
(mnoho préce za mélo muziky), tak si nazna¢ime mozné zpusoby feseni decentné
povrchné. Naznacime si tii zpusoby:

1. Na trovni TpXu zafidime vystup textt osoby do externiho souboru.

U néj zjistime velikost pres pocet bajti nebo pocet radkid .......... str. 66

2. Externé zpracujeme zdrojovy k6d TEXU «.covvviiviiiiiniiininn.. str. 68

3. Zpracujeme vystupni PDF SOUDOT ........ovviiiiiiiiiiiiniiiiinianieane.. str. 68
1.-3. Ukézka mixu bodu 1, 2 a 3. Priklad s hvézdickou ..................... str. 69
4. Bonus pohled bez aktivace kddovani pres bali¢ek inputenc .......... str. 72

Ad bod 1. Upravili bychom si definici osoby tak, aby piikaz jednak vypisoval

text do PDF souboru i do souboru externiho. Snad nejjednodussi ukazka muze vy-
padat takto. Poznamka Petra Sojky: Tabulka TCX, encTEX ¢i texchartranslate
patch umozni zapis osmibitove.

\newwrite\mujrozhovor
\openout\mujrozhovor=mujsoubor.txt
\newcommand\velikost[1]{#1% Vypis do PDF.
\write\mujrozhovor{#1}% VypisS do TXT.
}% Konec prikazu \velikost.
% Uziti: Nevyznamny text \velikost{vyznamna cdst} opét text nevyznamny.
% Obrazovka: Nevyznamny text vyznamnd Cdst opét text nevyznamny.
% mujsoubor.txt: v\’yznamn\’a \v c\’ast
\closeout\mujrozhovor% Za zdvér hry.
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Nevyhod je nékolik. Jednak prikaz pouziva slozené zavorky, které v nasich
drivéjsich ukéazkach nepouzivame. Potom vidime, Ze textovy soubor obsahuje
TEXové sekvence. Ty by Sly jednorazové nahradit pres linuxovy néastroj sed nebo
namatkou programovaci jazyk Perl. Ukazka ¢isti jen nezbytné znaky, cely rozsah
akcentovanych znaku by chvili zabral.

$$ cat mujsoubor.txt|sed "s/\\\'v/v/g;s/\\\’a/a/g;s/\\\v c/¢/g;">fin.txt

Velikost souboru fin.txt se bliz{ pfesnym ddajum. Dva dolary a mezera na
zacatku znaci prikazovy radek unixového typu.

Dalsi nevyhodou je, Ze monology jsme rozdélili odstavci, coz by nam u takového
prikazu zlobilo. Ze téch texti u monologt neni malo! Napiiklad monolog Zarlivého
manzela muze byt nekoneény. Museli bychom kazdy odstavec exportovat zv1ast.

Pomuze vsak uziti volného Ffadku. Tim se vyhneme uzivani sloZzenych zévorek.
Aktivn{ uzit{ "M lze vyéist ze studijnich ¢ast{ [14, str. 16 ¢i 41]. Nacteni parametru
s odstavci do pifkazu lze pfipadné pfedponou \long, tedy konkrétné \long\def,
viz [14, str. 387].

\newwrite\mujrozhovor
\openout\mujrozhovor=mujsoubor.txt
\catcode ‘\AAM=13%
\def\velikost#1AAM{#1% Vypis do PDF.
% Nebo misto AAM uzit \par, nebo mezera \par.
\write\mujrozhovor{#13}% Vypis do TXT.
}% Konec prikazu \velikost.
% Uziti: Nevyznamny text. \velikost Vyznamna cCast.
% Obrazovka: Nevyznamny text. Vyznamnd Cdst.
% mujsoubor.txt: V\’yznamn\’a \v c\’ast.
\closeout\mujrozhovor% Za zdvér hry.

Vyhodou je, ze ted muzeme mit rozhovory radek za radkem. Také kazdy vystup
do souboru muzeme oznackovat, coz by ve vystupnim PDF vadilo. Situaci vice
odstavct po sobé jdoucich u jedné osoby bychom vyftesili rozsitrenim zavedeného
prikazu \p na strané 62. Poté bychom vsak potiebovali pomocny piikaz, ktery
vzdy vysazi jméno posledni hovorici osoby. Prelozeno do jazyka ceského: kazdy
novy fadek musi mit uréenou osobu, kterd ho fekne. Pokud je odstavec neoznacen,
tak je to jednoznacéné osoba zminéna jako posledni, tj. monolog nebo dialog, kdy
jedna osoba hovori vice odstavcu.

Situace se nam komplikuje u mnozstvi soubori. Kdybychom otevteli jeden
soubor pro jednu osobu, tak za chvili narazime na omezeni soucasné oteviranych
souborii. Ridit vystup do jednoho souboru je z tohoto pohledu bez problému.

To uz zjistujeme, ze je lepsi vzit rovnou TEXovy zdrojovy soubor. Tam totiz
vyuzivame prepinac¢ na sazbu osoby.

Okrajovy problém je, ze bychom museli predefinovat piikaz \dej, a poté
vymazat znacky pifkazi, jako jsou \zv (zvyrazni text) nebo \ci (ététe termin
jako). To déva prostor ndstrojum, jako je namdatkou detex nebo I[tx2x.
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Ad bod 2. Podivejme se tedy na primé zpracovani TEXového souboru externimi
nastroji. Prestaneme také hledat zaludnosti sazby autorovy predlohy, ale ukazeme
si moznosti feSeni na lidské trovni.

Predstavme si, ze mame soubor div.tex. Ten obsahuje ¢tyti radky.
\medved Ahoj vlcku!

\vlk Ahoj MisSo!
\medved SlySel jsi ty drevorubce? To byla rezba, Ze?
\vlk Tvé chrapani bylo vyrazné pronikavéjsi.

Pak jsme schopni extrahovat mnozstvi znakti a fadk u medvéda nebo vlka.
$$ cat div.tex | sed ’/\\vlk/!d’ | sed ’s/M\\vlk //’ | wc -1 -c

Tato softwarova roura zobrazi soubor div.tex, poté vybere pomoci nastroje
sed jen fadky s \v1k, na zacatku fadku znacku postavy odstrani a na zévér vypise
pocet Fadku (-1) a znaki (-¢) ndstrojem wc.

Chceme-li si trochu zaprogramovat, tak dalsi krok v podobé spust.sh, ktery
spoustime v Linuxu sh spust.sh, mize vypadat takto.

#!/bin/bash

zapisuj() {
osoba="\\\\$1" # \ -> zdvojeni pro echo, pak pro sed -> \\\\
echo -n $1": " # NapiS prvni parametr a dopiS dvojtecku a mezeru.
echo -n "cat div.tex | sed ’/$osoba/!d’ |" >spustme.sh # ZaloZz soubor.
echo " sed ’s/A$osoba //’ | wc -1 -c" >>spustme.sh # Pridej k souboru.

sh spustme.sh
} # Konec funkce zapisuj.

echo "Osoba, pocet radku, pocet znaku"
zapisuj medved
zapisuj vlk

Funkce zapisuj je volana dvakrat, jednou s parametrem medved, podruhé
s vlk. V kazdém béhu se vytvoii soubor spustme.sh, ktery tato funkce spusti.
Obsah souboru vypadé postupné takto.

cat div.tex | sed ’/\\medved/!d’ | sed ’s/A\\medved //’ | wc -1 -c
cat div.tex | sed ’/\\vlk/!d’ | sed ’s/A\\vlk //’ | wc -1 -c

Vystup na terminél pak dopadne takto.

Osoba, pocet Fradku, pocet znaku
medved: 2 57
vlk: 2 51

Opét programatori vidi, ze by bylo co vylepsovat. Dtlezité idaje jsme vSak
ziskali. Medvéd hovori dvakrat s celkovym poctem 57 znaku, vlk také dvakrat
s po¢tem 51 znaku.

Ad bod 3. Podivejme se na moznost analyzovat vystupni PDF soubor, napriklad
mahra.pdf.
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Takovy soubor je urcen na obrazovku ¢i pro tisk a uz neobsahuje zadné prikazy,
makra ¢i autorské TEX poznamky. To je plus. Obsahuje déjové odstavce a déje
u osob. To znamend vycistit vSe uvnitt slozenych zavorek, véetné nich. Zkusenéjsi
programator jisté zajasal. V principu staci proskenovat cely soubor, leva slozena
zévorka vypind vypis, prava slozené zavorka vypis znovu zapne. Nebo jsme zpét
u uprav prikazi na trovni TEXu. Jisté by zajasali i programétoii s regularnimi
vyrazy.

Pokud jsme v drzeni celé hry, tak zacneme extrakci do textového souboru.
Zlobit bude ¢islo odstavce, ¢islo stranky, zahlavi a zapati, to by opét ztstalo na
TEX dpravach. Mizeme pouzit dvé cesty.
$$ pdftotext -nopgbrk mahra.pdf mahra.txt
$$ pdftotext -nopgbrk -raw mahra.pdf mahra.txt

V prvnim pripadé ziskame smés texti, bez rozeznani konce fadku, odstaveu
Ci stranek. V druhém piipadé rozezname konce fadka PDF souboru. Obé cesty
vyzaduji v principu stejny zpusob. Identifikovat osobu a dvojtecku a vypsat
vsechen text, dokud neni nalezena jina osoba s dvojteckou. Pak dalsi texty patti
této osobé.

Osoba a dvojtecka obecné skryva nebezpeci primé tec¢i. Coz lze u divadelnich
textl také najit: jista osoba cituje jinou osobu, ale ¢asty jev to neni. Vyhnout se
tomu d4 na trovni TEXu, kdy misto oddélovace osoby od textu ,;:  pouzijeme
napiiklad autorem difve pouzivané , > “. Cisla stranek se daji vypnout, &isla
odstavcu také atd. Pokud jsou Cisla stranek ve tvaru —0—, tak to lze také snadno
vymazat po konverzi PDF—TXT, podobné ¢isla odstaven ve tvaru [0].

Reseni takové analyzy prezentovat nebudeme, ale zminime jednu vyhodu.
Kdyz si v TEXu nastavime vystup textt pravé a jen od jedné postavy plus
vypneme popisek osoby a oddélovac, tak v PDF verzi objevime cistou velikost.
Poté nastroj pdftotext pripravi krasny textovy soubor, kde sta¢i nahlédnout jiz
jen na velikost v bajtech.

Zpét k bodu 1 ¢ 2 i 3. Objevil se tento zajimavy TEXovy, v autorové pripadé
spise Linux-TEXovy, problém, jak pfi jednom davkovém béhu extrahovat oddélené
vSechny texty osob.

Postup bude takovy, ze se pokusime projet nékolikrat text divadelni hry
a postupné do PDF poustét konkrétni osobu. Vysledek v plainTpXu vypada takto.
Kompletni seznam a vysvétleni TEX primitiva viz [14, str. 315-458].

% pdftex zpracuj versus pdflatex zpracuj
%\documentclass{article}
%\begin{document}
\newwrite\analyza%
\newcount\osoby%
\catcode ‘\AAM=13% Aktivace znaku konce rddku.
\def\format#1 #2 #3AAM{\ifnum\osoby=#2%
\par{\bf#1: }#3% Vypis rddek vietné osoby a oddélovaciho znaku.
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\write\analyza{#3}% Vypis text do souboru.
\fi% Konec srovndni osoby s cCitacem.
\ifnum\osoby=0\par{\bf#1: }#3\fi% Vypis hru tak, jak je.
}% Konec prikazu formdt.

\def\plus{\advance\osoby by 1}%

\plus\def\medved{\format Medv\v ed 1 }%

\plus\def\vlk{\format Vlk 2 }%

%\plus\def\vlka{\format Vik 3 }

% Mnoho dalsich vilku.

%\plus\def\vlikq{\format Vik 19 }

{\bf Osob v dramatu:} \the\osoby%

\loop% Opakuj dle poctu osob plus jedenkrdt navic.
\openout\analyza=pps\the\osoby. tex%
\vfill\eject%

\medved Prvn\’\i\ text brumla.

\vlk Prvn\’\i\ text vlk.

\medved Op\v et brumla.

\vlk Vlk tot\’aln\v e usnul.

%\vlka Text vlka A.

% Mnoho hovoricich vlku.

%\vlkq Text vlka Q.
\advance\osoby by -1 %

\ifnum\osoby>-1\repeat%

\closeout\analyza% Uzavreni \openoutO.
%\end{document }
\bye%

Prvni prekazku prekoname tak, ze vime, Ze jedno oteviené souborové vlakno
se postupné muze ménit: ukazovat na jiné soubory. Ten vzdy vznikne, nelze do
néj pripisovat. TEX muze mit otevienych 16 vystupnich vlaken openout, ale nikde
se nehovori, ze to musi byt vzdy jeden a tyz fyzicky soubor. Proto si zalozime
davku soubori ppsl.tex, pps2.tex, ..., ppsn.tex.

Poslouzi ndm na to proménné analyza, kterd je definovana na radku 386.
Poukazani na jiny fyzicky soubor realizujeme na fadku 404. Vlastni zépis text
do souboru je realizovan uvniti podminky na rfadku 391. Forméalné toto vlakno
uzavieme pred ukon¢enim TEX souboru, na radku 416.

Kontrolu zapisu na obrazovku a do souboru i{d{ piikaz \format. Ten m4 t¥i
parametry. Prvni je jméno osoby, v nasem piipadé zviratko, druhy parametr je
poradové ¢islo zadané ruéné a treti parametr je zbytek radku. Ru¢ni zadavani
poradového ¢isla na zautomatizované by se dalo osetrit, ale to neni nasim cilem.
My se snazime zjistit, jaké to poradi mé vlastné byt, hovorime-li o poctu textu.

Tento prikaz méa v sobé dvé podminky. Prvni kontrolu, zda-li miazeme vypsat
text pravé zkoumané osoby. Druhd podminka se vypise na zavér celého béhu, kdy
pod fiktivni osobou nula vypise puvodni divadelni hru.
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Piikaz \plus ndm hlid4 pocet osob ve hie. V nasi ukdzce jsou osoby dvé: med-
véd a vlk. Tento tdaj se vypiSe na prvni stranku vystupniho PDF, viz fadek 402.
Cyklus osob nam hlidaji fadky 403 a 414.

Po spusténi pdftex zpracuj je vystupem PDF o ¢tyfech stranach. Prvni
obsahuje pocet osob. Druhéa stranka texty medvéda, tfeti pak vlka. Na strané
CtyTi najdete celou hru v nezménéném poradi. Konkrétné v nasi ukéazce bude:

% Strana prvni, 1/4:
Osob v dramatu: 2

% Strana 2/4:
Vik: Prvni text vlk.
Vik: Vik totalné usnul.

% Strana 3/4:
Medvéd: Prvni text brumla.
Medvéd: Opét brumla.

% Strana posledni, 4/4:
Medvéd: Prvni text brumla.
Vik: Prvni text vlk.
Medveéd: Opét brumla.
Vik: VIk totalné usnul.

Chcete-li si vyzkousSet, ze tato procedura bude fungovat na libovolny pocet
osob, tak si rozsirte definice prikazi mezi radky 398 a 400. Pak staci uzivat text
tak, jak je naznaceno na radcich 410 az 412. Kontrolou zpracuj.1log se ujistime,
Ze vSechny fyzické soubory byly fizeny vldknem \openoutO.

Jste-li priznivci formatu ITEX, tak vézte, ze plainTEX miizete spustit témér
kdykoliv. V nasem piipadé vylepseni spociva v odkomentovani fadkia 384, 385
a 417.

Bylo-li by nam libo, mohli bychom kouskovat vystupni PDF nastrojem pdfto-
text, kde lze nastavit strankové meze, ale tohoto nastroje jsme si uzili jiz nadmiru.
Mohli bychom také premlouvat TEX, at nam strankové meze textt jednotlivych
osob vyexportuje, pak bychom méli situaci hodné zjednodusenou.

Budeme hrdi na svij vystup a vyuzijeme toho. Chceme uz jen upravit TEX
prikazy v jednotlivych pps*.tex souborech a s nahrazovanim v sedu jiz umime
pracovat.

% Soubor ppsl.tex:

Prvn{\accent 19 \i }\ text brumla.
Op{\accent 20 e}t brumla.

% Soubor pps2.tex:

Prvn{\accent 19 \i }\ text vlk.

Vlk tot{\accent 19 a}In{\accent 20 e} usnul.
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Udélame si jednoduchy cyklus v souboru vystup.sh, ktery nacte vsechny
pps*.tex soubory, prelozi je TEXem a poté PDF zkonvertuje do TXT. Davkovy
soubor se spust{ sh vystup.sh. VSe dalsi je uz jen o spravném nastaveni vy-
stupniho kédovani textového souboru.

rm -f ppsO.tex # Soubor v této chvili navic.

for i in ‘ls pps*.tex‘; do # Zpracuj vSechny osoby.
pdftex "\\input $i\\bye" >/dev/null # Viz pps=*.log.
f=${i%.*} # Ndzev souboru bez pripony.
pdftotext -nopgbrk $f.pdf $f.txt
we -1 -c $f.txt # Alternativni zjisténi 1.

done # Ndsleduje alternativa ¢islo dvé:

1s -S -1 pps+*.txt # Setridi, vypiSe velikost.

Vystupem dostavame:

$$ sh vystup.sh

4 43 ppsl.txt

4 47 pps2.txt

-rw-r--r-- 1 Uzivatel None 47 Mar 13 12:44 pps2.txt
-rw-r--r-- 1 Uzivatel None 43 Mar 13 12:44 ppsl.txt

Pocet radkt je ctyri, je to z toho diivodu, Ze jsme ponechali ¢isla stranek.
Také nemame nastavené kodovani, takze pocet znakt bude drobné nesouhlasit.
Jinak vsak muzeme vyjadrit spokojenost. Osoba 2 (pps2.txt, vlk) fekla vice texti
nez osoba 1 (ppsl.txt, medvéd).

Machfti informatici by byli jisté schopni tento seznam postav setiidit dle
velikosti, upravit a zpatky nacist do TEXu. Pro¢ ne? Nebylo by ovSsem prijemné
spocitat pocet znaki na TEpXové turovni? Autor si piSe za doméci tkol.

Jesté jeden pohled. Zminime jednu prémiovou moznost bez sed ¢i Perl konverzi,
kterd byla zminéna na [cz.comp.cstex] u diskutujicich pana Hajtmara, Wagnera
a autora ¢lanku na http://groups.google.com/ 8. dubna 2009.

Akcentované znaky se aktivuji a rozviji do prikazu nejcastéji aktivaci balicku
inputenc. Pokud nam zélezi jen na vystupu do externiho souboru, a ne vlast-
nim vystupu do PDF, tak tento balicek aktivujeme bez uptesnéni kédovani, viz
radek 435 a zrealizujeme zapis do souboru, radky 438 az 445.

Poté je textovy vystup identicky vstupnimu kédovani editovaného TEX sou-
boru. Takovy soubor je vSeobecné pouzitelny bez dalsich transformaci mimo TEX
prostredi. Mnozstvi hovoreného textu je roven poctu bajta takového souboru.
U UTF-8 kédovaného souboru by to vSak znamenalo jesté dalsi badani.

Pokud bychom si prali takovy soubor nacist, tak aktivujeme kédovani a vyge-
nerovany a na TEXové dirovni uzavieny soubor si nacteme, viz fadky 447 a 448.
\documentclass{article}

\usepackage[czech]{babel}
\usepackage{inputenc}% Nespecifikované kodovani.
\usepackage[IL2]{fontenc}
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\begin{document}
\newwrite\soubor % ZalozZeni c¢isla nového souboru.
\immediate\openout\soubor=mojkovo.tex % Vystupni soubor.

\def\zapis{Text s~diakritikou: A &C d’D ¢éE &E if N ¢0 ¥R 85 t’T uU &
Yy zZ @A 1L 1’L’ 60 tR.} % Test diakritiky do vystupniho souboru.
\immediate\write\soubor{\zapis} % Zdpis do souboru.

\immediate\closeout\soubor % Uzavreni otevreného souboru.

\inputencoding{cpl250} % Nebo latin2 atp. Zapnuti kodovani.
\input mojkovo.tex % Nacteni TeXem vygenerovaného souboru.
\end{document }

Pfi téchto hratkach se ukazalo, ze nejsnazsi je zpracovavat primo TEX soubor.
Pti komplikovanéjsich TEX strukturach uvnitt textu hry je vsak idedlni pracovat
na urovni TEXu. Zkouméani dalsich nastrah kolem vypoc¢tu mnoZstvi textu, basni
a zpévu daného herce ¢i herecky nechédvame jiz na ¢tenari.

5.9. Divadlo a obrazky

Zaslouzime si dalsi odpocinkovou partii. Tou ndm bude pohled na obrazky v di-
vadelnich hrach. Obréazky a fotky najdeme v divadelni hie opravdu zridka, ale
nalezneme. Musime se na to divat tak, ze divadelni hry, véetné pohadkovych
her, nejsou obvykle uréeny étenaii bézné prozy. Tém, kterym jsou urceny, tedy
divadelniktm, je to vétSinou na obtiz.

Obrazky vklddame pres piikaz \includegraphics z balicku graphicx, a to
bud BMP/PS, mame-li vystup do PostScriptu, ¢i PNG/PDF, méme-li vystup do
forméatu PDF.

Dle technickych problémi si autor klasifikuje obréazky do tii skupin: maly
(fadové do vysky dva centimetry), stfedni (vétsi nez dva centimetry na vysku, ne
v8ak na samostatnou stranu) a velky obrézek (samostatna strana). Obrazky na
dvoustranu autor nepouzivé, a to ani na obalce knih. Zvlastni pozornost vyzaduje
umisténi a popisek obrazku.

Maly obrdzek lze vlozit do textu primo, aniz bychom jej museli nechavat
plout ¢i se o néj jinak starat. I v takovém pripadé se autor priklonil k tomu, zZe
obrazek nenechava textem obtékat, viz balicky wrapfig ¢i picinpar. V takovém
piipadé je obrazek umistén stejné jako oddélujici ornament: na samostatném
radku vycentrované. Piikaz mtze vypadat napriklad takto:

\usepackage{graphicx}% V preambuli dokumentu.
\newcommand{\obrmaly}[2]{%

\begin{center}%
\includegraphics[height=#2 cm]{obr/#1.png}%
\end{center}%
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}% Konec prikazu \obrmaly.
% Uziti: \obrmaly{rudapivrnec}{1.5}

Prikaz ma dva parametry, nazev souboru, ktery je umistén v podadresari
/obr/ a mé priponu PNG. Druhy parametr je vyska obrazku v centimetrech.
Obrézek se vyséazi centrované primo na misté umisténi prikazu, viz ukazka vlevo
nahote na strané 41.

Stredni obrdzek vyzaduje péci ve formé plovouciho objektu. Kazdy ma vysku
fadové do tfetiny strany, je (fotky) nebo neni (kresby, malby) ramovén.

\newcommand{\obrstredni}[2]{% VyzZadovdan balicCek graphicx.
\begin{figure}[hbt]%
\label{obr:stredni:#1}% Oznaceni mista obrdzku.
\begin{center}%
\fboxrule=3pt% Sila cdry v bodech.
\fboxsep=0pt% Vzddlenost ramu od obrdzku.
\fbox{\includegraphics[height=#2 cm]{obr/#1.png}}
\end{center}%
\end{figure}
}% Konec prikazu \obrstredni.
% Uziti: \obrstredni{dum}{5}

Velky obrazek je také plovouci, na samostatné strané a oramovan cernym
obdélnikem (fotka, série fotek) ¢i se rAm nepouzije (nékteré kresby a malby).
Rémovani zalezi hodné na daném obrazku. U divadla sta¢i pouzit prikaz \fbox
s dopliiujicimi délkami \fboxrule a \fboxsep. Autor pouzivd 3pt a Opt. Tloustka
Cary cca milimetr a ¢ara je na dotyk obrazku.

Aniz bychom komplikované fesili automatizaci, tak si lze v parametru prikazu
nastavit rotaci obrazku, zda-li je na vysku ¢i na sitku. Alternativou by bylo pouzit
balicek Iscape, ten by nam to vSak zbytecné ve zdrojovém kdédu komplikoval. Po
jistou dobu autor povazoval za uzite¢ny obskurni balicek here. Ten vsak jiz
nepouziva. Naopak za uziteCny se projevil balicek afterpage, ktery sazi obrazek
po zaplnéni strany textem. Nacteme si jej, pokud jsme tak jesté neucinili.

\usepackage{afterpage,graphicx}% V preambuli dokumentu.

Autor pouziva nezvyklé nastaveni v kombinaci s prikazem \clearpage. Po-
mérné dobfe funguje na fddku 477 i s piikazem \newpage.

\newcommand\obrvelky[2]{%

\begin{figure}[pl%

\label{obr:velky:#1}% Oznaceni mista obrdzku.

\fboxrule=3pt\fboxsep=0pt%

\fbox{% Oramovani fotky.
\includegraphics[angle=#2,width=0.95\textwidth]{fotky/#1.png}%
}% Konec oramovdni fotky.

\end{figure}% Objekt si uloZi do paméti a vyckavd prikazu \newpage.

\afterpage{\clearpage}% Sdzej samostatnou strdnku co nejdrive.
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}% Konec prikazu \obrvelky.
% Uziti: \obrvelky{rodina}{90}

Prikaz, specielné radek 477, zajisti to, ze se plovouci obrazek vysazi na nejblizsi
samostatné strané po naplnéni predchozi stranky textem. Neodpluje napt. az na
zavér dokumentu. Graficky a pozicné dobfe odpluty je obrézek vpravo nahote na
strané 41.

Piipravit si variantu s/bez rdmovani je jiz operativni TgX rutina. Bud na
urovni pifkazu s novym parametrem, zda-li si pfeji/nepfeji rAmovani, nebo pii-
pravou dvou nezavislych prikazi.

Téma popisku a umisténi obrdzku.

Obrézky autor vyhradné skenuje a umistuje jako bitmapu, kvuli zachovani
sily tahu stétce nebo tuzky. To mé blizko ke kaligrafii.

Z4dny z obrazka & tabulek nemé svij popisek, anglicky caption, ten se
v divadelnich hrach nepouziva, podobné jako ve vétsiné ¢lankt Zpravodaje.

Je vsak potreba uhlidat, kam obrazek odpluje. Nesmi odplout pred zminku
v textu. Byt to neni pfesné urceni mista s presnosti mezery pies pifkaz \ref nebo
\pageref, které bychom pouzili v odborné publikaci. V divadelni hie se dividme
na text, ktery na obrazek odkazuje. Napriklad je tam zminka o krajiné, kde
osoba zije, nebo o domé, kde se vSe odehrava atp. Umisténi odkazu je zalezitosti
autorskych zkusenosti a znalosti textu celé hry. Zde se osvédcil balicek flafter,
tedy floating after, ktery necha obrazek odplout za jeho odkaz.

My si takovy odkaz musime pripravit tak, aby se v dokumentu neobjevil
zadny novy text. Bézné se na skryti pouziva nasledujici metoda, ktera neaktivuje
balicek flafter.

\long\def\zmiz#1{}% \long\def\zmiz#1{#1} %Zobrazi text.
Text.\zmiz{test\par test} Pokracujici text.

Sli jsme na to od lesa. V tomto ¢lanku, stejné jako v dramatickych poéinech,
autor pouzivéa piikaz \bile s jednim parametrem, tj. znackou pfipravenou pri-
kazem \label. Piikaz udéla to, Ze do nulového boxu vysazi bilou barvou odkaz
na stranku. Jinymi slovy, sazba takového ¢isla neovlivni odstavcovou délku, ani
¢islo stranky nebude vidét. Zajisténé vsak mame, Ze se aktivuje balicek flafter
a obrazek se ocitne az za timto neviditelnym odkazem.

\usepackage{flafter}% V preambuli dokumentu plus balicek graphicx/color.

\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\color{white}\pageref{#1}}}%
% Uziti: \bile{obr:stredni:dum} nebo \bile{obr:velky:rodina}.

Ve zdrojovém kédu by mél byt prikaz \bile pred piikazem vkladané grafiky!
Poté funguji vsechny parametry plovouciho objektu, tedy htbp. V opaéném
pripadé bude fungovat jen parametr p pro odpluti na samostatnou strgnku.

Svou uzitecnost ukazal box o nulové délce. Ten mé své misto na@ﬁgloha dalsich
mistech sazby. Coz jsme provedli nasledovné. ha
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Svou uzitecnost ukdzal box o~nulové délce. Ten ma své misto na¥%
\raisebox{Opt}{\rotatebox{20}{\makebox[Opt][1]{mnoha}}}%
\raisebox{Opt}{\rotatebox{-20}{\makebox[Opt][1]{mnoha}}}%
mnoha dalSich mistech sazby. CoZ jsme provedli nasledovné.

Zminény priklad nebude fungovat v pripadé, kdyz pouzijeme na strankach
barevné pozadi. To se castokrat déje u prezentaci, kniznich obélek a prebala.

\usepackage{flafter}% V preambuli navic graphicx a color.
\definecolor{mujCMYK}{cmyk}{0.8, 0.3, 0.2, 0.1}
%\definecolor{mujCMYK}{cmyk}{0, 0, 0, 0}% bild barva
\pagecolor{mujCMYK}% Aktivace barvy na pozadi strdnky.
\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\color{mujCMYK}\pageref{#1}}}

Jméno prikazu \bile muzeme sméle nahradit pfikazem \chameleonove, pro-
toze barva odkazu se vzdy pouzije takova, jakou nastavime na pozadi stranky.

Reseni viak neni dostateéné obecné, protoze na pozadi stranky mohou byt
barevné prechody, vodoznaky ¢i obecné jakykoliv tiskovy material, u kterého autor
akceptuje moznost prekryti. S takovym fesenim se Castokrat setkdme u plakati
a reklamnich materiala. S texturami se setkdme u nejedné knizni obélky.

Nabizi se ndAm moznost posunout krizovy odkaz mimo tiskovou stranku.

\usepackage{flafter,tikz}% V preambuli dokumentu.
\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\kern\paperwidth\pageref{#1}}}
%Srovnejte s \newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\pageref{#1}}} i s
%\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1l]{\kern40\paperwidth\pageref{#1}}}
\begin{picture}(0,0)(0,0)
\begin{tikzpicture}

\shadedraw[inner color=yellow, outer color=black, draw=yellow]

(6,0) rectangle +(2,1);

\end{tikzpicture}
\end{picture}%
Text\bile{obr} text dalsi \ldots
%Prikaz \label{obr} je zabudovan nékde pozdéji v plovoucim objektu.

Nyni bychom mohli pfikaz pojmenovat \odsunse nebo \odskoc. Technicky se
odsko¢i doprava mimo papir. Situace je jiz prijemnad, ale stale si musime dat pozor
jesté na jednu drobnost, a to na obrovské strany, kdy bychom mohli odskocit
mimo vypocetni moznosti TgXu (chyba Dimension too large), viz ¥. 497.

Do problémové situace se samoziejmé dostaneme i tehdy, kdyz pripravujeme
tiskovy materiadl mimo okraje stranky, napr. texturu, kterd je orezavana. Pokud
se pifkaz \bile ocitne vlevo mimo okraj, objevi se kifZzovy odkaz v pravé ¢dsti
v tisknutelné oblasti. Ani kombinace viewport a clip u prikazu \includepdf
(baliek pdfpages) nebo \includegraphics (balicek graphics) situaci nezachrani,
pokud tiskneme na spad, tj. do okraje papiru, a méme mimo sazebni obrazec
dulezité objekty, jako jsou zivé zdhlavi a zapati.

Po nékolika drobnych oklikach se dostavame do idedlniho stavu, k prikazu,
ktery bychom se vsi cti mohli nazvat \pruhledne.
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\usepackage{flafter}% V preambuli dokumentu.
\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\phantom{\pageref{#1}}}}

Otevrend dvoustrana knihy

Ackoliv autor nepouziva obrazky pfes vice stran, neznamenéa to, Ze se nam
ten pristup nehodi.

Kdo trochu pusobi v I¥TEXu, tak zna prikazy \newpage: ptrechod na novou
stranku; \clearpage: vysézeni plovoucich objekti a vstup na novou stranku, ¢
\cleardoublepage: vysazi plovouci objekty a za¢ne na liché strdnce. VSechny
tyto prikazy jsou definovany v latex.ltx. Rozsifeni najdeme pres balicek
nextpage [10, str. 235 a 236].

N4&s kol je vysazet vybrany material, napriklad 2 a 2 fotky, do oteviené
dvoustrany. Tedy na sudou a lichou stranu, v tomto poradi. Nesmi vsak zaviset
na tom, kde piikaz v textu polozime. Procedura si musi najit nejblizsi otevienou
dvoustranu sama. Zadny ze zminénych pifkazi to nedokaze, ale lze se inspirovat.
Autor zapoji jiz jednou zminény balicek afterpage.

Pouziti najdeme nejen v divadelni hie, ale i v tomto Zpravodaji, kdy vime,
ze kazdy clanek zacina na nové strané. Nevime, a vétsinou do posledni chvile to
nevi ani saze¢ sam, jestli prvni strana clanku bude sudé nebo liché. To je divod
vzniku tohoto prikazu.

Cely princip spoc¢iva v uziti \afterpage a po rozhodnuti podminky na lichost
¢isla strany se pfipadné pokracuje vnitfnim \afterpage.

\def\vysazejdvojitymaterial{%
\afterpage{% Cekej na volnou stranku poprvé.
\ifodd\thepage% Je strdnka lichd?
\afterpage{\dvojitymaterial\newpage}% Ano, je, cCekej tedy podruhé.
\else%
\dvojitymaterial\newpage% Ne, neni lichd, sdzej tiskovy materidl.
\fi% Konec podminky \ifodd na lichost c¢isla strdnky.
}% Konec prikazu \afterpage.
}% Konec prikazu \vysazejdvojitymaterial.

Nadefinujeme si material, ktery se ma na dvoustrané objevit a vysazime jej.
Ukéazku ¢tyl PDF o dvou stranach lze vidét na oteviené dvoustrané 40 a 41.

\def\dvojitymaterial{Fotkal\vfil Fotka2\newpage Fotka3\vfil Fotka4}
\vysazejdvojitymaterial%

% Pozdéji v dokumentu:
\def\dvojitymaterial{Fotka5\vfil Fotka6\newpage Fotka7\vfil Fotka8}
\vysazejdvojitymaterial¥%
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6. Doplnky sazby a knizni finalizace

6.1. Oboustranné kiizové odkazy

Nahlédnéme pod poklicku dalsi typografické zalezitosti. Jednéd se o existenci
autorskych poznamek. Autora ¢lanku to svého ¢asu pomérné hodné fascinovalo
pii Getbé naro¢nych divadelnich kouski. Ze mél tu moznost nahlédnout pod
autorskou poklicku nebo nahlédnout na fadné a expertni vysvétleni divadelniki.
Hezky se cte, hiife se pise.

Castokrat najdeme tyto vysvétlujici komentafe u her Shakespearovych, vétsi-
nou ne piimo od Shakespeara, ale od divadelniki a znalct. Pak to samoziejmé
nejsou autorské poznamky, ale jen vysvétlujici poznamky. Princip je vSak stejny.
V seznamu poznamek je odkaz na stranu, pripadné odstavec, nékdy dokonce na
konkrétni termin, ktery je vysvétlovan.

My si zkusime tuto situaci zrealizovat plus udélat jesté néco navic. Udélat
si oboustranny krizovy odkaz. Jinymi slovy, pokud se autorskd poznamka vy-
skytne, tak o tom bude zminka ve vlastnim textu, aby ¢tenar védél, ze tato
pozndmka k danému odstavci existuje, a na které strané hry se nachéazi. Nazvéme
to oboustrannym kiizovym odkazem nebo zpétnou referenci.

Takovy odkaz lze nalézt ve Zpravodaji na dvoustrané 40 a 41. Na levé strané 40
Zpravodaje dole vpravo nalezneme ocislovany odstavec 2 (str. shirky 31) s existenc{
autorské poznamky, kterd zac¢ind na strané sbirky 88 (neplést si se Sbirkou zdkonit).
Tuto pozndmku najdeme na pravé strané 41 Zpravodaje dole v levé ¢asti. Je to
poznéamka k prvni tretiné ne prili§ humorné minihry. V této poznamce najdete
puvodni odkazované ¢islo odstavce [2] a zac¢atek tohoto odstavce najdeme ve
sbirce na strané 31. Jak se lze také presvédcit v autorskych pozndmkach, TEX
formétovani ndm funguje.

Zkusime na to aplikovat pravidla automatizace s tim, Ze je mozné si rucné
dodefinovat libovolny kiiZzovy odkaz pfes piikazy \label, \pageref a \ref.
Jinymi slovy nas pristup bude rozsirujici, nijak omezujici dosavadni potencial
autora. Jednd se predevsim o nezasahovani do piikazi \label a \footnote.

Nejdrive si pripomeneme nékolik zndmych momentii. Jednim z nich jsou
poznamky pod carou. Uziva se piikaz \footnote, ktery zpusobi to, Ze svij
argument vysazi do spodni ¢asti komentované stranky, tedy fyzicky jinde, nez
je umistén piikaz. Dopliujici pifkazy jsou \footnotemark a \footnotetext.
Existuje cela rada TEXovych balickt na podporu poznamek pod carou.

Posuneme se o kousek dal. Podobné, i kdyz s mensi balickovou podporou
a uzivanim, se uzivaji zavérec¢né poznamky. To jsou takové poznamky, které se
vysazi na konci kapitoly nebo celé knihy. To je to, co hledame.

Nebudeme vas déale napinat, ten vyznamny balicek se jmenuje endnotes. Kom-
pletni dokumentaci 1ze nalézt v komentafich souboru endnotes.sty.

Pii prvnich pokusech o oboustranné kiizové odkazy narazime na to, ze definice
pifkazu \label je pro nds nevhodné, spiSe nedostateéné, zrealizovina. Jednd se
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o to, ze potfebujeme vyexportovat cislo odstavce a cislo stranky pii definici
znacky. Obvykle se tam vyskytuje ¢islo kapitoly, podkapitoly, tabulky, obrazku
¢i rovnice. My potiebujeme nasledovat vlastni ¢itac. A co vic, tento ¢ita¢ musi
byt evidovan a exportovan v béznych cifrach.
Abychom si nezasdhli do piikazu \label, tak si nadefinujeme novy piikaz,
ktery budeme pouzivat. Zde je navod.
522 \makeatletter

s23 \def\mylabel#1{\@bsphack% Zavadime novy prikaz \mylabel.
524  \protected@write\@auxout{}%

525 {\string\newlabel{#1}{{\arabic{para}}{\thepage}}}% Zde je zména.
s26  \@esphack}% vii¢i \label.

527 \Imakeatother

Pro méné zkusené TEXisty lze zopakovat, ze znak at (@) se aktivuje po piikazu
\makeatletter a zastavuje se jeho aktivita pfikazem \makeatother. Je to z toho
divodu, abychom omylem neptedefinovali nebo nezasahli do proménnych daného
prikazu. Zdrojovy kod vypadd nebezpecné, ale je to logické. Pokud nechceme, aby
nam nékdo zvenci ndhodné zasahl do vnitinich proménnych, uzijeme systémovy
znak @, jehoz aktivace je moznd, ale uz to nebude zdsah nahodny.

Nyni se vratime na stranu 60 za piikazem \okraj. Ctyii zakomentované
fadky si odkomentujeme. Jednd se o piikaz \znak a \znakk. Tyto znaky zleva,
piipadné zprava, na okrajové poznamky napisi texty vztahujici se k autorské
poznamce, bude-li existovat. V této chvili jsou oba piikazy nulované. To dokonce
dvakrat. Poprvé deklarujeme jejich existenci, podruhé nulujeme jakékoliv texty
spadajici diivéjsimu odstavci.

s2s \newcounter{para}
520 \setcounter{para}{0}

530 \def\znak{}%
531 \def\znakk{}%

533 \def\okraj{\stepcounter{para}%

53¢ \marginpar[\hfill \znakk\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\,]}}1%
535 {\makebox[Opt][1]{\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\, ]}}\znak}}%
s36  \gdef\znak{}% Sazba textu za Cislo stranky vpravo.

s37  \gdef\znakk{}% Sazba textu pred ¢islo odstavce zleva.

538  }% Konec prikazu \okraj.

Dalsi krok bude aktivovat balicek endnotes a upravit si jeho prikazy. Piajde
nam predevsim o vzhled strany autorskych poznamek, vzhled ¢isla poznamky,
vzhled ¢sla strany, kde byla autorskéd poznamka udélana. Cislovani zavéreénych
poznamek nastavime na ¢islo odstavce.

530 \usepackage{endnotes}% V preambuli dokumentu.

s40 \renewcommand\notesname{\newpage Autorské poznamky¥%
541 \mylabel{\myprefix}\vspace+{-0.5cm}}

s42 \renewcommand\makeenmark{[\theenmark]\ }

543 \renewcommand\enoteformat{\leftskip=0.9cm\parindent=3mm%
s44  \parskip=Opt\hspace+{-1.38cm}\makebox[1cm][r]{[\theenmark]\, }%
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545 \zv{Strana~\pageref{\myprefix\theenmark}.}\ }%
546 \renewcommand\enotesize{\footnotesizel}%
547 \let\theendnote=\thepara

Abychom si ohlidali situace, Ze budeme skladat k sobé vice kapitol, v nasem
pripadé vice divadelnich her (p¥iprava sbirky her), tak musime uzit pfedponu k na-
Semu ¢islu odstavce. Jde o to, abychom se autorsky neodkézali na stejné odstavce
ve dvou hrach. To by se jednalo o duplicitni definovani. Pfi uziti jednoznac¢né
predpony (poradové ¢islo hry, zkratka hry atp.) ndm tento problém jednoznac-
nosti odpada. Musime vSak ¢ita¢ para pred zacatkem kazdé hry vynulovat. To
znamend, ze prvini odstavec kazdé hry bude ¢islovan od pocatku.

Vytvofime si zaroven novy piikaz \myend, coz bude jediny piikaz, ktery bude
autor pouzivat. Bude se psat pred zacatek odstavce, na ktery se chceme odkézat.
Ma jeden parametr, ktery obsahuje texty, poznamky a komentare, které se maji
v zévéru hry objevit.

Déle potiebujeme rozlisit znacku v textu a znacku v autorskych poznamkéch.
Zde se dusledné dodrzuje rozdil mezi \myprefix\theenmark (znacka v textu hry)
a o:\myprefix\theenmark (output; znacka v autorskych poznadmkéch).

s4s \def\myprefix{1}

540 \newcommand\myend[1]{\stepcounter{para}l%

s50  \endnotetext{#1\mylabel{o:\myprefix\theenmark}}%

s51 \gdef\znak{{\scriptsize s.\,\pageref{o:\myprefix\theenmark}.}}%
552 \gdef\znakk{{\scriptsize \pageref{o:\myprefix\theenmark}.\,s.}}%
553 \mylabel{\myprefix\theenmark}%

554  \addtocounter{para}{-1}%

555 +% Konec definice prikazu \myend.

Timto momentem jsme si zajistili generovani zpétné reference. V pripadé uziti
\myend se vyexportuje parametr 1 plus se k tomu piidé definovdni nové znadcky,
viz radek 550. Je to definovani kiizového odkazu na dalku.

Déle piikaz predefinuje ptikazy \znak (znacka pro sudé stranky) a \znakk
(znacka pro liché strany). Tim si zajistime, Ze ¢islo odstavce bude vzdy nejblize
textu hry a tdaj o strané (s.) bude od textu déle.

Prikaz sdm si nadefinuje svou vlastni pozici/znacku v odstavci, viz fadek 553.
Na zacatku prida citaci odstavce jednicku a pred opusténim navrati tento ¢itac
do puvodniho stavu. Je to z toho divodu, Ze piikaz \myend budeme vzdy dévat
pred odstavec, jehoz hodnota teprve bude stanovena. Vzapéti si piikaz \okraj
tento ¢itac zpatky zvedne, viz radek 533. Tuto operaci je nutné udélat takto,
ponévadz kazdy odstavec neponese autorsky komentar.

Jeden odstavec bude nést maximéalné jeden autorsky komentar, ktery ale
Ize dle libosti strukturovat a komentar muze byt skutec¢né rozsahly. V takovém
komentafi 1ze uzivat celou fadu TEXovych prikazi. O nic nepfichazime. Nic proti
nicemu. Zacatek hry mize vypadat takto. Prikazy jsou soucasti titulni strany.
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556 \Ccleardoublepage% Hra zalne na liché strdnce.

557 \setcounter{para}{0}% Nulovani ¢itace odstavcu.

ss5s \label{pohadka}% Znacka hry.Kvuli ruéni osnové.

550 \gdef\myprefix{3:}% JedinecCny identifikdtor celé hry, napr. u sbirky.

Posledn{ Fddek divadeln{ hry tvoii piikaz \theendnotes, kdy se vypréazdn{
obsah pomocného souboru a autorské komentéare se vysazi. KTEX se musi spustit
miniméalné dvakrat, aby krizové odkazy sedély.

Alternativné by sly nase oboustranné kiizové odkazy upravit a prepracovat
KTEX piikazem \refstepcounter nebo uzitim balicku refcount.

6.2. Uprava &isla stranky

Autor ¢lanku chtél mit hezkou knizku. Zkusil upravit vzhled osnovy, viz strana 50
a dal. Déle o¢i smérovaly k tupravé c¢isla stranky, a pak k obalce nebo kniznimu
pTrebalu. Vice o knizni dpravév [9].

Autorovi se libi takové grafické vyjadreni, které respektuje délku ¢isla stranky.
Tim se inspiroval a zkusil sviij jednoduchy design. Natahovatelné okénko s/bez
doprovodu pomocnych na okénko vertikalné vystiedénych linek.

Na pomoc zavolame balicky fancyhdr a graphicx a nadefinujeme pomocné
délky. Nevadi, kdyz zavolame balicek graphicx dvakrat, ale nezavolat jej by nam
kricelo chybové hlasky.

se0 \usepackage{fancyhdr,graphicx}% Aktivace balickii.
s61 \newlength\mypage% Definice novych délek. Délka vykreslené cCdry.
s62 \newlength\mypagee% Délka okénka s ¢islem strdnky.

Cely postup zabalime do piikazu \smasha, ktery bude fungovat jako pfepinac.
Zapne se a bude fungovat az do dalsi zmény. Cela procedura vypada takto.

s63 \def\smasha{% Definice nového prikazu urceného k aktivaci stylu.
s64 \pagestyle{fancy}\fancyhf{}% Aktivace stylu a jeho vyprazdnéni.
s65 \renewcommand{\headrulewidth}{Opt}¥% Zdhlavi bez pomocné linky.
se66 \renewcommand{\footrulewidth}{Opt}% Zapati bez pomocné linky.
se7 \fancyfoot[C]{% Graficky design. Lze \fancyfoot nebo \fancyhead.
ses \def\mypageformat{\setlength\fboxrule{2pt}% Okénko s c¢islem.

s6o  \setlength\fboxsep{Opt}% Nulovdni oddélovace. UzZijeme vlastni.
s7o  \fbox{\rule[-3pt]{0Opt}{15pt}\hspace={4.5mm}% Kvuli délce.

571 {\large\bf{\thepage}}\hspace={4.5mm}}% Kvili délce okénka.

s72 }% Konec okénka s cCislem.

573 \settowidth{\mypagee}{\mypageformat}% UloZ délku okénka.

s7a \mypage=0pt% Vynuluj délku na posuny a délku cdry.

s7s \advance\mypage\textwidth% Jen c¢islo.

s7¢ \advance\mypage-\mypagee% Posun dovnitt tiskové strany.

s77 \divide\mypage by 2% Jdeme do stredu zdpati.

s7s \1fodd\thepage% Je strana lichd? Ano, je.

s7o  \rule[4pt]{\mypage}{2pt}% Opt nebo 2pt, cCdra zleva.

ss0  \rotatebox[origin=1c]{0}{\mypageformat}%

ss1 \rule[4pt]{\mypage}{2pt}% Linka zprava.
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582

590
591
592
593
594
595
596

597

\else% Strana neni licha.

% \hspace={-\mypagee}% Nutny posun zpét.
\rule[4pt]{\mypage}{2pt}¥% Linka zleva.
\rotatebox[origin=rc]{0}{\mypageformat}%
\rule[4pt]{\mypage}{2pt}% Opt nebo 2pt, Cdra zprava.

\fi% Konec testu na lichost cCisla strdnky.

}% Konec designu umisténého do stredu zdpati.

}% Konec prikazu \smasha.

Prikaz si aktivuje strankovy styl z balicku fancyhdr, vyprazdni obsah zahlavi
a zapati. Nastavime nulové linky v zahlavi a zapati. Nase ¢islo stranky umistime
do zépati \fancyfoot nebo zahlavi \fancyhead od stfedu. To fidime z Fadku 567.
Okénko s ¢islem stranky si definujeme pod piikazem \mypageformat, z toho
divodu, abychom mohli na fadku 573 relativné snadno spocitat jeho délku a ulozit
si ji do proménné \mypagee.
Proménné \mypage udrzuje hodnotu délky pomocnych linek.
Piikaz \smasha pokracuje vykreslenim designu.
Uziti prikazu mutze byt nasledujici.
Text dokumentu.\newpage Vic textu.\newpage
\smasha% Zapnuti naseho designu.
Pokracuje text.\newpage DalSi strana.\newpage
\pagestyle{empty}% Nebo \thispagestyle{empty}% Jiny design.
Strana bez zahlavi a~zdpati.\newpage DalSi strana.

\smasha% Zpdtky prepneme na ndsS design. Atd.
DalSi\newpage strany\newpage dokumentu.

Pripominame, ze fadek 583 je zakomentovany schvalné. Jednéd se o posun
doleva, pfesnéji feceno vystréeni okénka za tiskovy okraj, ktery potrebujeme az
v pozdéjsich designech 5 a 6.

V nékresu je ucari zapati a naznak spodni ¢ésti tiskového zrcadla. To jsme
operativné ziskali pres bali¢ek geometry [10, str. 206-211].

\usepackage{geometry}\geometry{showframe}% V preambuli dokumentu.

Alternativni zpusob lze ziskat pres balicek layout nebo jeho rozsifujici variantu
bali¢ek layouts [10, str. 199-203].

Design 1. Na§ zakladni design 1 necht vypadé takto. Cislo stranky vycentro-

vané na sudych i lichych stranidch. Pomocné linky jdou do tiskovych okraji.

L ]l |
! !

Abychom neomezovali tvurci potencial sestavovanim prepinac¢i a nastavovanim
proménnych délek, tak ukazeme, jak si lze ,vyhrat“ s timto \smasha pfikazem jen
pomoci komentovani (pfidéni znaku procenta na zac¢atek fadku) a odkomentovani
(vymazani znaku procenta) konkrétnich radki.

Design 2. Zacneme tak, ze zakomentujeme radek 575. Tento radek ma na
starosti vypocet délky pomocnych linek. Nyni jej donutime drzet délku Opt, kterou
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ziskal na fadku 574. Uprava proménné nastane na polovinu délky okénka, ale to
je v poradku. To si prejeme. Vysledkem je design 2.
‘ = ! (|

=

Design 3. Méjme aktivni nebo odkomentujme radek 575. Zakomentujme
radky 577, 581 a 584. Okénko s Cislem strany dostaneme na tdroven tiskového
zrcadla zrcadlové. Tento design se autorovi v tisténé knize nelibil a ve shirce
divadelnich her jej nepouzil.

L ]l |

C= IET|

Design 4. Rozsitme design 3. Na radcich 579 a 586 nastavme délky z 2pt na
Opt. Vysledkem je stejny design jako design 3, ale bez pomocnych linek.
L

[ |
128 léé

Design 5. Rozsitme design 4 tim, ze zakomentujeme fadek 576 a délky na
fadcich 579 a 586 nastavime zpét na 2pt. Navic odkomentujeme fadek 583.
Vystréime okénko s ¢islem stranky z tiskového okraje. Tento design byl v knize

pouzit, viz dvoustrana 40 a 41.

| 1 ]
128 129

Design 6. Jen upravme design 5 nastavenim radka 579 a 586 opét na hodnotu
Opt. Tim se opét zbavime pomocnych horizontalnich linek. Dalsi inspirace je na
Ctenarove straneé.

| [ |
128 129

6.3. Knizni hrbet

Autor vyzkousel jesté jednu vychytavku. Udélat oboustranny hibet, a to z toho
davodu, aby nezalezelo na tom, jak si knihu po ¢teni odlozime. Vzdy si budete
moci precist nazev knihy, pfipadné autora.

Technicky se jedna jen o otoceni textu o 180 stupnu. Ukazalo se vsak, ze takto
vytvoreny obdélnik ¢teni neusnadnuje. Proto se pouzilo jesté vystréeni autora,
realnd realizace viz strana 40 nahore uprostied. Technicka realizace pres prostiedi
tabulky za pomoci balicku graphicx nasleduje. V redlném zivoté je potfeba otocit
celou tabulku. Odkomentujme rfadky 600 a 605. PohodIné umisténi na strané lze
realizovat napft. obalenim do prostiedi picture.

Pavel STR{Z: Sbirka divadelnich prvotin
urjoaxd PIUPRAID BYII|S ‘ZIMLS [PAR]

so0s \def\jaautor{Pavel \textsc{Striz}:}%
s00 \def\janazev{Sbirka divadelnich prvotin}¥%
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600
601
602
603
604
605

606
607

%\rotatebox{90}{% OtocCeni celé tabulky.

\begin{tabular}{r@{ }c@{ }1}

\Jjaautor&\janazev\\[-6pt]
&\rotatebox{180}{\janazev}&\rotatebox{180}{\jaautor}

\end{tabular}

%}% Konec otoCeni celé tabulky.

Sazba obélky ¢i knizniho prebalu je narocna operace. Umi to balicek Zdenka
Wagnera zwpagelayout Cerstvé zvefejnény na CTAN.ORG. Vice o tomto balicku
v ¢ldnku [25]. Podobné tkony zvlad4 i bali¢ek geometry [10, str. 206-211].

Starsi, ale stdle funkcéni zpisob instalace

Balicek zwpagelayout si lze stahnout z CTAN.ORG. Rozpakovat a soubory
nakopirovat do adresarové struktury TEX-kolekce. Z prikazové radky obnovime
seznam souborti zadanim mktexlsr.

Novy zpusob instalace pres internet, viz ¢lanek Preininga v tomto Zpravodagi

Od TgX-kolekce 2008 1ze balicky aktualizovat pres internet. Zadejme tlmgr
update -all. Pravdépodobné se objevi zpravy vybizejici k aktualizaci manazera
TgXlive. Nabizi moznost tlmgr update bin-texlive texlive.infra.

Pod Microsoft Windows to zlobi v tom smyslu, ze aktualiza¢ni soubor se na-
hraje na plochu. Spusténi vSak nepodporuje adresare s mezerami, hacky a carkami.
Idedlni je si stdhnout update-tlmgr-latest.exe do nezdvadného adresare. V Li-
nuxu se jedna o stazeni davkového souboru update-tlmgr-latest.sh. Nésledné
davkovy soubor spustme.

Po nové aktivaci piikazu tlmgr update -all se nam provede aktualizace
balickti a nahrani balick novych, véetné souborové aktualizace. Pod poslednim
fadkem mezi auto-install najdete i bali¢ek zwpagelayout (duben 2009).

Pripravit navrh obalky ¢i prebalu je pak zalezitosti studia dokumentace.

6.4. Konce: ty nedivadelni
Finalizace knihy je narocné operace sazece. Pouziva se fada nastroji. Naméatkou
zminme nastroje vina a eanl3.tex Petra Olsdka, nadstavbu eanl3isbn Zdeika
Wagnera, balicek microtype, hyperref a mnoho dalsich. Zalezi na feSeném problému.
O predtiskovych tupravach knihy si snad fekneme jindy. Nejvétsi boj sazece je
stale s parchanty. Zminime nase pohledy.

V minulosti autorem uZivané. Pouzivali jsme maximéalni penaltu na vdovy

a sirotky, ale i tak ndm to ve sbirce nepotlacilo vSechny parchanty (nezivotné,
sklofiovani dle vzoru hrady; termin pro vdovy a sirotky).

\clubpenalty =10000% Sirotek. TézZ orphan.
\widowpenalty=10000% Vdova.

Takze podobné, jak rad{ Vit Zyka [30, str. 193, pozn. 4], tak autor difve
pouzival novy piikaz na ¢isténi sirotki (prvni fadek odstavce na konci strany).
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cos \def\softone{\newpage}% UzZiti: \softone, nulovdni: \def\softone{}.

Obcas autor sirotky ponechal, byt prvni fadek naseho divadelniho odstavce je
sam o sobé graficky vyrazny, témér s tim Cislem odstavce vypada na samostatny
odstavec.

Vdovy (posledni fadek odstavce na zacatku strany) jsme nijak zvlast nefe-
sili, pokud byl fadek delsi nez polovina tiskového zrcadla. Castokrat pomohlo
rozdéleni daného odstavce na dva. V opacném piipadé nastal az autorsky zasah
do divadelniho textu. To u zkontrolovanych a zkorigovanych textd neni véru
nejmoudriejsi napad.

V soucasnosti ndmi uZivané. Prijemné je feseni pomoci dvojice WTEX pri-
kazli \enlargethispage a \enlargethispage*, konkrétné piikazy \longer ¢i
\shorter z tfidy csbulletin Zderika Wagnera, kdy se zvétSuje nebo zmensuje
strana o nasobek \baselineskip nebo \par. O piikazech BTEXu v ¢eStiné viz
slovnicky od Jiffho Rybicky [19, str. 191-238].

Budoucnost ukdze. Zajimavé zptsoby nastaveni zmitiuje Petr Olsak [14,15],
pres roztazitelnou délku \topskip, Upravu \interlinepenalty ¢i kompletni
balanci strankovych obsahti oteviené dvoustrany.

Autor experimentuje s nastavenim pruzné délky \parskip, ponévadz technicky
tiskar na kancelaiském stroji neni schopen nastavit identické navrstveni tiskového
zrcadla sudych a lichych stran. Narozdil od prézy a odbornych knih je u divadelnich
her mezera mezi odstavci vitana. Rozdilného poctu radki na sudé a liché strance
si vSimne malokdo, zato parchanty zaregistruje mnoho z nas.

609 \widowpenalty=10000% Maximdlni penalta.
610 \clubpenalty= 10000% Maximdlni penalta.
s11 \parskip=4pt plus 4pt% 2pt 4pt 6pt ... ZjiSténi rozméru: \the\parskip.

6.5. Konce: ty divadelni

Konec znamend konec. I nasemu c¢lanku. V divadelni Tec¢i, ze uz jsou fakticky
vSichni mrtvi a uz nevstanou (tragédie), nebo Ze vSichni vSechno tispésné zvladli
(komédie), nebo Ze se nékomu dafilo vic a nékomu méné (tragikomédie).

Konec celé sbirky jsme Fesili razitkem, chceme-li peceti (ruéné nakresleny
obrézek Igorem Novozamskym), jak si muzete prohlédnout na plovoucim konci
tohoto ¢lanku.

Autor divadelni hru kon¢i pddem opony v déji a nasledné vyhradné Carlos
Capkovsky \par\hfill {\bf Konec Punktum}, tedy

Konec Punktum
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7. Zavérem Epilog

Nez vse date k publikovani a do tisku, lze se prihlasit do kazdoro¢ni soutéze
o cenu Alfréda Radoka (pfijimaji hry napsané v ¢estiné nebo ve slovenstiné) nebo
do slovenské soutéze Drama (hry napsané jen ve slovensting; autor nemusi byt
obcanem Slovenské republiky). Po tisku vasi hry lze napiiklad zapasit o Nejhezci
knihu roku. Pocet soutéznich textl je fddové o dva Fady nizsi nez na [12], tedy ne
5000 kust, ale 50 kust kazdy rok. Oficialni stranky a termin odevzdani rukopisu
nasleduji na dalsich radcich.

http://www.cenyalfredaradoka.cz/, konec listopadu,

http://www.theatre.sk/, polovina tnora,

http://www.magnesia-litera.cz/, konec ledna.

Autor na okraj upozornuje, ze s témito soutézemi ma své zkusenosti a konku-
rence je vice nez tuhd, tuzsi nez zima ve Finsku. Do findlovych boju castokrat
postupuji ti, ktefi se psanim divadla nebo divadelni¢enim zivi (reziséti, drama-
turgové, divadelni pedagogové).

Az jsme vyresili vSechny zminéné typo-divadelni problémy, muze se nam stat,
ze z redakce Casopisu zavolaji, ze nasi hru chtéji otisknout, ale ze vyhradné
prijimaji divadelni kousky v Microsoft Wordu. Co na to fici? — — —
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Summary: Selected Problems from the Book Typesetting:
The Case of Stageplay Typesetting

This article summarizes the author’s experience of typesetting a drama playbook.
The paper itself is not meant to be a package description because there is no new
package. Readers and potencial playwrights are encouraged to think about what
they would like to typeset and then to get on with their paper. In this extended
version, the author demonstrates about a dozen partial problems concerned with
stageplay typesetting and presents his solutions.

Key words: Stageplay alias drama typesetting; Contents and poem shaping;
paragraph numbering; calculating amount of text per character; cooperation
of TEX and Linux tools bash & sed; pdftotext, use of packages afterpage, flafter,
endnotes, fancyhdr, graphicx, zwpagelayout; paragraph«<endnote bi-directional
cross-references and the current thinking in solving the appearance of widows
and clubs.
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