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Sazba obrazové publikace s plovoucim textem
‘l ZDENEK WAGNER I

Algoritmy TEXu jsou urceny pro zpracovani textu, ale nezabyvaji se praci s ex-
ternimi obrazky. Tato ¢innost je ponechdna vystupnim ovladac¢im. Ovladace
se prizpiisobily vyvoji polygrafie, takze zejména s vyuzitim balicku GRAPHICX
Ize vkladat obrazky v béznych formatech pohodlnym zpusobem nezévislym na
pouzitém ovladaci. Format ATEX je primarné urcen pro sazbu textu, v nichz
se obcas vyskytuje tabulka ¢i obrazek. Mechanismus plovoucich objekti zajisti,
ze si tabulky a obrazky automaticky najdou vhodné misto v textu. Jina situ-

umisténi na strankach je pevné ddno a jez ma text obeplout. Navic ma text
uprostied odstavce pretéci na dalsi stranku, kde bude sazen do sloupce jiné sirky.
V tomto okamziku jiz nelze pouzit existujici postupy, je nutno napsat vlastni
makra. V tomto ¢lanku je popsano, jak je vyuzito spojeni XML s XgqETEXem
a vlastnimi makry pri sazbé ilustrované publikace.

Klicova slova
plovouci text, XqIXTEX, XML, XSLT, validace

1. Typy obrazovych publikaci

Publikace, at uz odborné, nebo beletrie, obsahuji nejen text, ale téz ilustrace,
které text doprovazeji. Mohou to byt jak diagramy a grafy, tak fotografie. Do
textu mohou byt zaclenény ruznymi zpusoby a podle toho klasifikujeme typy
obrazovych publikaci.

ETEX byl vytvoren zejména pro zpracovani matematickych textl. Zpracovani
rovnic a tabulek nec¢ini problémy. Pocitd se s tim, Ze text je doprovazen pomérné
malym poctem plovoucich objekt, tabulek a obrazku, které zabiraji celou sitku
tiskového sloupce, pripadné celou sitku tiskového zrcadla. V textu mohou byt
i celostrankové plovouci objekty. Dilezité je pfitom pouze zachovani vzéjemného
poradi tabulek a obrazki, na jejich presném umisténi nezalezi. Standardni plovouci
prostredi tyto pripady snadno resi. Zcela bezproblémové jsou i velké zasahy do
textu pri korekturach, protoze I TEX najde plovoucim objekttim jina, vhodné
mista. Prikazy pro pevné ukotveni plovoucich objektii jsou téz dostupné, ale
ty pouzivime az v zavéreéné fazi, pokud s automatickym umisténim nejsme
spokojeni.

V odborné literatute i v beletrii se vSak setkdvame s pripady, kdy obrazek
vyzaduje pouze malou ¢ast $itky sazby. Pouziti klasického I&TEXového pristupu
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Atclicr babicky Finy ve vile v Bubendi

Satech a babitka v kostymu s Kloboukem. Na druhé Jana, také ccl bild,
ababicka v jiném kostymu 2 jiném klobouku.

Ated bibinka Heda s dédou Karlem na terase ob-

Klopené rododendrony. $koda z tento obrizck nenf

barevny! Casto jsme na té terase v Iété seddvali nebo

hrili halmu v rozlehlé zimni zahradé a pak zasko-

¢ili za roh k babicce Finé. Ze Hicbenck, kde jsme

od roku 1941 bydlel do Bubenée pres Strahov
krdsnd prochizka: n me se scavili na Vikdrce na
obéd, jindy jedli hovézi polévku a svickovou mezi témi
1 rododendrony.
Déda Karel sc narodil v Trhovych Svinech v roding
Babinka Heda d Wagnera. O
jako slidck a v rodiné se traduje, 7 pfi névratu z pivovaru na Stédry veéer

14]

sichtél po imorné pricia parvypitych pivech
trochu odpoginout a byl objeven a7 druhy
denvpfikopu zmezlfa dokonale zeuhly. Milj
déda pochizel z descti sourozencti, jeden
2 jcho bratrt byl kaplan, pozdéji viak one-
mocnél a od té doby se misto cirkvi zatal
vénovat vyhledivini pvodu rodiny ve sta-
rych matrikdch. To mu zéistalo a2 do konce
ivota. Zdi se, e predkové dédy piili do
jiznich Cech nekdy v 17. stoleti z Bavorska,
mozni dokonce a2 z Frankfurtu nad Moha-
nem. Déda vystudoval préva, stal se finané-
nim radou, ale j4 jsem ho uz znala jen jako
finan¢niho radu v.v. Velki legrace s nim uz
tenkrdt nebyla; sedél v kfesle, bafal z dymky,
2 kdy2 nebyla polévka presné v poledne na
Deda Karel stole, dokizal sc rozéilit tak, 7c plni misa
skonilana zemi. Pokud mohl, Sel na gulisck
a pivo k Tygrovi. Pokazdé se informoval, zda je maso mekké, vechni ho
nastésti znali a vidy vjistili, Z¢ ne, 7 dnes j maso samé Klizka, a to pak
byla pro dédu opravdovi pochoutka! Na svoji rodinu nikdy nezapomnel
a'svésestry podporoval az do smrti.

Bibinka byla nejstarsf deera Frantitka Kroupy, feditele cukrovaru na
Hané v Bystfici u Olomouce. Méla osm sourozencd, sestra Kamila se stala
jeptiskou a byla ve francouzském Klistefe Sacté cazur, bratr Franta sc svou
némeckou Zenou Frydou s starali o tovirnu na cukrovinky Standard,
kterou détem otec zafidil ve Vokovicich (bohuzel ve tficitych letech
podnik zkrachoval). S bibinkou Hedou jsme €asto chodily k jejimu
nejmladifmu bratrovi Otinovi na zahradu do Vokovic jesté na zatitku
sedesitjch let. Stile naffkala na sviy 4dél a hlavné na své zdravi, nakonec
se ale dozila devadesiti tf et 2 do posledn chvile poslouchala viznou
hudbu a éetla romény, dokonce i v néméiné.

Na zagitku scolctf oba zili na Moravé a €asto sc stéhovalis ani nevim,
kde se narodila nejstarsi Kvéta, ale mdj otec pochizi z Tignova a jeho
mladsf bratr VIida z Brna. Na prizdniny jezdili do Luhatovic a tomuto
mésteeku zstali véri i po prestéhovinf do Prahy.

Anasevilav ulici Nad V§ginkou! Trosku ve stylu spanélské haciendy
na parcele na rozhrani Smichova a Kosif s vyhiidkou na Cibulku, Vy-

[15

Obrazek 1: Ukazka sazby kombinujici neobtékané a obtékané obrazky

by bylo dosti nevhodné. Vyhodnéjsi je, kdyz je obrazek obtékan textem. Oba
piistupy lze kombinovat, jak vidime na dvojstrané z knihy Uniky 2z temna [14] na
obrazku 1. Vyhodou obtékanych obrazka je kompaktni vzhled a tispora mista.
Nevyhodou je slozitéjsi sazba. Obtékany obrézek je na rozdil od plovouciho
pevné zakotven ke konkrétnimu odstavci. Pokud pti korektute provedeme vétsi
zasah do textu, muze se posunout strankovy zlom do takového mista, ze se ¢ast
obtékaného obrazku dostane mimo sazbu. Navic se miize porusit synchronizace
mezi obtékanymi a plovoucimi obrazky.

Na druhé strané spektra stoji publikace obrazové, které neobsahuji text. Mize
tak byt sestavena celd kniha, nebo jen obrazova ptiloha. Obrazky mohou byt
opatieny kratkymi popisky, které se vzdy vztahuji ke konkrétnimu obrazku ¢i
skupiné obrazku. Jsou tedy na stejné strané s obrazky. Sazba proto necini zvlastni
potize, pouzivame vizudlni znackovani. Problém nastane pouze tehdy, kdyz je
pri korekture rozhodnuto, Ze se ma néjaky obrazek vypustit nebo pridat. Pak se
obvykle znacné ¢ast sazby rozpadne a velkou ¢ast knihy je nutno presadit.

Publikace s plovoucim textem lezi uprostied mezi vyse zminénymi typy.
Obrézek muze mit kratky popisek. Soucasné vsak publikace obsahuje dlouhy,
souvisly text. Na rozdil od prvniho typu, kdy obrazky doplnuji text, je zde situace
opacna. Tézistém je obrazova informace, kterou text doplnuje. Umistovani obrazkt
na stranky tedy nelze svérit automatu, protoze je podrizeno vytvarnému zameéru.
Standardni nastroje INTEXu dovedou sazet text, do néhoz jsou vkladany plovouci
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objekty. Zde vSak potfebujeme pevné ukotvit obrazky a text musi proplouvat
volnymi oblastmi, ale nesmi proplout k obrazkim z néasledujici kapitoly. Protoze
text neni pevné spjat s konkrétnim obrazkem, budeme vyzadovat strankové zlomy
uprostred odstavcn jako pri bézné sazbé. Obrazky budou ¢asto obtékané, takze
po strankovém zlomu pokracuje sazba odstavce ve sloupci jiné sitky. Je ziejmé,
ze BTEX pro feseni tohoto problému zadné hotové feseni nenabizi. Je tedy nutné
vytvorit vlastni makra.

Softwarovy systém, ktery bude popsan v nasledujicim textu, byl vytvoren pro
knihu Barvy Indie [12]. Az dodatecné jsem ziskal informaci [2], Ze stejny problém
resil Petr Olsdk. Své feseni vSak nezverejnil v oteviené literatuie ani na svych
webovych strankéach [17]. V dobé ziskéni této informace sice kniha je$té nebyla
dokoncena, ale systém pro jeji sazbu byl jiz hotov a bylo napsano nékolik kapitol.
7 tohoto divodu jsem se nesnazil feseni Petra Olsaka ziskat.

2. Pozadavky na sazbu publikace s plovoucim textem

7 predchoziho rozboru plyne, jaké pozadavky budeme na sazeci systém klast.
Z obecného hlediska musi software umét:

—_

ukotvit obrazek na pevné dané misto na strance;

pripojit popisek obrazku (muze byt viceradkovy);

zobrazit rozlozeni obrazovych a textovych oblasti;

zadat text bez urceni stranky, kde bude zobrazen;

vloZit text na volnou ¢4st stranky (textovd oblast);
povolit strankovy zlom uprostied odstavce;

umoznit sazbu do sloupce jiné Sitky po strankovém zlomu;
neodsunout text k obrazktm z nasledujici kapitoly;
dodrzet radkovy rejstiik.

O XN U LN

Kromé toho je nutné mit na zfeteli, Ze systém je vyvijen pro zcela konkrétni
knihu [12], kterd je psdna cesky, ale vlastn{ jména a geografické nazvy jsou uvddény
téz hindsky, v nékterych pripadech i urdsky. Hindstina pouzivd dévanigarské
pismo, urdstina arabské pismo, pise se tedy zprava doleva. Potrebujeme proto
podporu téchto pisem.

Pri hledani vhodného systému si musime odpovédét na nékolik otazek, jez
jsou sice do jisté miry samostatné, ale presto vzajemné svazané. Pokud bychom
na prvni z nésledujicich otazek odpovédéli jinak, nemély by dalsi otdzky smysl
a museli bychom je nahradit jinymi.

2.1. Volba typografického systému
Jak jsme si jiz vysvétlili, B'TEX nenabizi hotovy balicek, ktery by splnil vSechny
pozadavky. Muzeme se tedy rozhlédnout, zda tyto funkce nenabizi jiny nastroj.
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V kapitole 2.4 si ukazeme, ze zapis zdrojového textu v XML nabizi uzitecné
moznosti. Nebylo by tedy vhodné pouzit ¢isté nastroje XML? Jazyk XML definuje
strukturu souboru, ale nikoliv jeho vzhled. Pro tisk je nutno pouzit dalsi nastroj,
napiiklad forméatovaci objekty, XSL-FO. Rozsifené pozadavky na formatovaci
objekty jiz byly navrzeny [1] a je velmi pravdépodobné, Ze s jejich pomoci by se
dala kniha s plovoucim textem vysazet. Navrh vSak jesté neznamend, Ze jsou tyto
vlastnosti ve vSsech procesorech formatovacich objektd implementovany. Pokud
bychom kupovali komeréni procesor jen kvili sazbé jedné knihy, pak by prekvapeni
zpusobené tim, ze verze 2.0 implementovana neni, bylo dosti nemilé.

Zajimavou alternativou by mohl byt passiveTEX [4]. Zde vSak neni implemen-
tovan ani kompletni standard 1.0, takze se 1ze opravnéné obavat, ze s jeho pomoci
knihu s plovoucim textem nevysazime.

Vime vsak, ze TEX za jistych okolnosti pozadovanou tlohu zvladne. Zvolime
tedy TEX jako zakladni ndstroj a budeme hledat pomucky, které nam praci pti
psani textu a pri sazbé usnadni.

2.2. Volba sazeciho stroje (enginu)

Anglicka terminologie distribuce TEX Live pouziva vyraz engine, pro néjz jsem
nenasel jiny cesky ekvivalent nez sdzeci stroj. Mysli se tim konkrétni spustitelny
program implementujici algoritmy TEXu. K dispozici mame tfi rizné sdzeci stroje.

Prvnim strojem je puvodni osmibitovy TEX. Z hlediska podpory makrojazyka
obsahuje vse, ale my potifebujeme sazet v jazycich, které pouzivaji nelatinkova
pisma. To je vsak v osmibitovém TEXu komplikované. Zdrojovy text je nutno psat
pomoci latinkové transliterace, v pfipadé dévanagarského pisma musime pouzit
preprocesor. Tento sézeci stroj je tedy pouzitelny, ale neni pohodlny.

LuaTEX nabizi dvé nové moznosti, praci v Sestnactibitovém kédovani Unicode
a skriptovaci jazyk lua. Na rozdil od latinky vSak arabské a dévanagarské pismo
predstavuje problém. PTi spojovani pismen je nutno aplikovat fadu pravidel.
Tato pravidla jsou implementovana primo v jazyce lua. Zdaleka ale jesté nejsou
vytvorena pro vSechna pisma. Zatimco podpora arabského pisma je na vysoké
arovni, implementace indickych pisem odvozenych z pisma brahmi zcela chybi.
LuaTgX je tedy pro sazbu hindskych textt zcela nepouzitelny.

XHATEX sice nema skriptovaci jazyk, ale pri préaci s pismem vyuziva standardni
knihovnu. Do verze distribouvané s TEX Live 2012 to byla knihovna ICU, nyni
je pouzivana knihovna Harfbuzz. Pouziti indickych pisem proto neptredstavuje
zadny problém. Pro sazbu ¢eské knihy obsahujici texty v hindstiné a urdstiné je
tedy XAIEX idedlnim resenim.

2.3. Volba formatu
Formét je v podstaté sada maker, kterd byla pfi inicializaci zapsana v binarni
podobé primitivem \dump, a pfi startu sdzeciho stroje jsou definice rychle nacteny
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do paméti. Tato makra mame k dispozici, aniz bychom cokoliv museli definovat.
Podivejme se, jaké formaty se nabizeji.

ConTEXt je zajimavou alternativou, kde je fesena i sazba na fadkovy rejstiik.
Jeho principidlnim nedostatkem je vSak to, ze soucasné verze vyzaduje luaTEX.
Pro sazbu hindstiny je tudiz tento forméat nepouzitelny.

Plain TEX je vyhodny zejména proto, Ze nezatézuje pocita¢ hromadou maker,
kterd v dokumentu stejné nebudou vyuzita. V dobé pripravy systému pro sazbu
zminéné knihy vsak neexistoval pdfcsplain v dnesni podobé, nebyl tedy k dispozici
ortogonalni systém volby fontii, nebyla podpora pro sazbu ve vice jazycich. To
vse si uzivatel pro kazdy dokument musel naprogramovat ab initio.

ITEX nabizi mnoho standardnich maker a rozsdhlou kolekei balickt. Podporuje
predevsim pohodlnou préci s fonty a tvorbu vicejazyénjch dokumenti. Radu
maker sice nebudeme potiebovat, za coz zaplatime pomalejsim zpracovanim, ale
na soucasnych pocitac¢ich to neni problém. XqIiTEX, tedy format B TEX spojeny
se sazecim strojem XHTEX, je tudiz pfirozenou volbou.

Zastavme se jesté u formdtu pdfcsplain [6]. Existuji totiz tfi stejnojmenné
formaty, prvni pro osmibitovy TEX, druhy pro luaTEX a tfeti pro XqITEX. Zatimco
informace, ze se ma dany dokument zpracovat pdfI¥¢TEXem, lual&TEXem nebo
XqliTEXem, je zcela jednoznacnd, informace, Ze zpracovani dokumentu vyzaduje
pdfcsplain, je nejednoznacna. Je nutno jesté specifikovat pozadovany sézeci stroj.
Pokud bychom vyuzili pdfesplain se sdzecim strojem XgTEX a makrem OPmac [7],
méli bychom pravdépodobné k dispozici vse potfebné. Tyto nastroje vsak byly ofi-
cialné predstaveny az v dobé, kdy byla kniha jiz vytisténa, a neoficidlni informace
byla zverejnéna v okamziku, kdy byla napsdna nadpoloviéni ¢ast knihy.

2.4. Volba zpusobu zapisu

Bézné kniha (beletrie) obsahuje prosty text s malym poc¢tem strukturnich znadek,
vizudlni znacky pfi spravném stylu zédpisu nepouzivame. V takovém textu nehrozi
velké riziko chybovosti a pokud chybu udélame, vétsinou jeji pricinu odhalime
snadno. Naproti tomu obrazova publikace je zalozena na komponovani vizudlniho
vzhledu stranek. Jaddrem zdrojového textu budou ryze vizualni znacky urcujici
umisténi obrazku a makra pro vymezeni textovych oblasti. Tato makra budou
mit mnoho parametrt, v nichz lze snadno udélat chybu. Podivejme se na priklad
chybného kodu:

\clearpage

\null

\vfill
\thispagestyle{enpty}
\begin{picture}(0,0)

\end{picture}
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9 <p>
10 <zw "cg"»Toto je mij domaci kol z hindgtiny, preklat do Zadného jiného jazyka nenf k
11 dispizici.</zw>
12 <ZW "en"»=This is my Hindi homewoork, Mo translation is available. < /zw >
13 «fp>

T S i

e Tl
<fp>

18 <tocf:=

Obrazek 2: Vicejazyéna kontrola pravopisu

Bez ofezovych znacek tento kéd fungoval, ale pii zapnuti ofezovych znacek
v bali¢ku ZzZWPAGELAYOUT! doslo k nekoneénému cyklu a k havarii, které zptisobila,
ze nebyl vygenerovan zadny vystup. Na téchto nékolika radcich se chyba najde
pomérné snadno, ale hledani jednoho Spatného pismenka v dlouhém dokumentu je
komplikované. Potiz je v tom, ze \thispagestyle vola definici strankového stylu
s pouzitim primitivu \csname, takZe neni nahldseno nedefinované makro. Externi
validator se pro TEX piSe velmi nesnadno. Uzivatel si totiz muze napsat vlastni
makra, dokonce vlastni stylovy soubor, ktery umisti do adresarového stromu
texmf-local. Takovy validator pak nevi, zda je nékde definovan strankovy styl
enpty, nebo zda se jednd o preklep. Je obecné zndmo, ze only TgX can read TEX.

Zapis v XML nabizi dvé vyhody. Prvni vyhodou je validace standardnimi
prostfedky. Nejde jen o kontrolu, ale pti pouziti validujiciho editoru vidime chybu
okamzité pti psani souboru. Ve skutecnosti nabizeji validujici editory kontextovou
napovédu a znacky lze vybirat z menu. Posun kurzorovymi sipkami v menu je
snadny a rychly, neni nutno odsouvat ruku z klavesnice na mys. Tato napovéda
proto psani nezpomaluje, ale zrychluje.

Druhé vyhoda je ukazana na obrazku 2. Tato vyhoda vsak neni obecnym
rysem, ale je implementovdna v komerénim editoru <oXygen/> [16]. Tento editor
totiz automaticky prepind jazyk pro kontrolu pravopisu podle hodnot atributta
lang a xml:lang. Je to demonstrovino na zdrojovém textu webové stranky
s povidkou [9], kde bylo imyslné udéldno nékolik chyb. V hindstiné mé spravné
byt 9T misto 3T, slovo qTeI&dd je spravné, ale neni ve slovniku.

Vzhledem k témto vlastnostem byl vybran zpisob zéapisu v XML. Protoze pro
sazbu chceme pouzit XA TEX, provedeme transformaci pomoci XSLT verze 2.0 [3].
Obdobny postup jiz byl pouzit pii sazbé jiné knihy [13].

1 Bali¢ek byl jiz aktualizovan a p¥i detekci této chyby vypise srozumitelné hléseni.
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3. Pracovni postup

7Z logiky popisu nastroje se zda vysvétlovani pracovniho postupu na prvnim misté
nevhodnym. Z hlediska vyvoje vSak je obvyklé, ze nejprve navrhneme pozadovany
pracovni postup, poté vytvorime a otestujeme zakladni kameny, které nakonec
spojime do funkéniho celku. Ukazky prezentované v této kapitole vznikly praveé
béhem tvorby a ladéni stavebnich kament, kdy klademe diiraz na funkcnost
a ovéreni vsech pozadovanych vlastnosti, nikoliv na estetiku.

V prvnim kroku tedy chceme pouze umistit fotografie. V nékterych piipadech
budeme fotografie umistovat na spad. Pritom nestaci jen kontrola vzhledu, ale
budeme muset i pomérovat rozméry. Pro tento el si zobrazime mrizku. Jednotlivé
linky m¥izky jsou od sebe vzdaleny 15 mm (¢isty formét knihy je A4). Piiklad
dvojstrany s fotografiemi ukazuje obrazek 3.

V druhém kroku si vymezime textové oblasti. Potfebujeme je vidét jesté diive,
nez zactneme psat text. Toto zobrazeni se da realizovat riznymi zpisoby. Vzhledu
textu nejlépe odpovida zpisob, kdy jsou rfadky textu nahrazeny tlustymi Sedymi
linkami. Jak si ukdzeme pozdéji, pravé tento zptisob se v TEXu implementuje

Obrazek 3: Rozvrzeni fotografii na dvojstrané
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Obrézek 4: Zobrazeni textovych oblasti.

velmi snadno. Textové oblasti tedy vymezime zptusobem dle obrazku 4. VSimnéte
si nestejné sitky sloupcii — na levé strance 10 cm, na pravé strance 8 cm. V této
fazi jiz mame zobrazen nadpis kapitoly. Nema totiz smysl vymezovat prazdnou
oblast pro nadpis, protoze ten je dan jesté drive, nez za¢neme vybirat fotografie
pro kapitolu. Nékdy dokonce vkomponujeme nadpis do fotografie a tehdy nutné
musime vidét nahled jesté pred vymezenim textovych oblasti.

Tretim krokem je napsani vlastniho textu. Muze se stat, Ze vysledek nedopadne
podle ocekavani. Vzhled stranek s textem nemusi vypadat stejné dobfe, jak
vypadal nahled rozvrzeni textovych oblasti. Ponechdme proto pomocnou miizku,
abychom rozméry textovych oblasti mohli jesté zménit. Dvojstranu s textem
a pomocnou miizkou ukazuje obrazek 5. VSimneéte si, ze strankovy zlom skutecné
nastal uprostfed odstavce, jehoz sazba pokracovala na nasledujici strané ve sloupci
jiné sirky.

Mrizku si zobrazujeme barevné, ale presto neni ¢teni textu v pomocné mrizce
pohodlné. Jakmile jsme s usporadanim textu a fotografii spokojeni, zobrazeni
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Obrazek 5: Kontrola napsaného textu

miizky potlac¢ime, abychom mohli zkontrolovat text. Zptsob zobrazeni pfitom
definujeme pro kazdou kapitolu samostatné. Muzeme se proto vratit i k predchozi
kapitole, kdyz usoudime, ze by potfebovala zménu.

Prace na kapitole vyzaduje vice kompilaci a kniha ma radu kapitol. Obrazky
v tiskovém rozliSeni by psani knihy velmi zpomalovaly. Pouzivame proto nahledy
v malém rozliseni a v barevném prostoru RGB. Fotografie v plném rozliseni
konvertované do barevného prostoru CMYK pouzijeme az ve findlni verzi.

4. Implementace

V piedchozi kapitole jsme stanovili pracovni postup. Nyni za¢neme hledat zptisob,
jak zdrojovy text napsat a jak jej zpracovat. Pro urceni formatu zapisu vsak
musime védét, jaké informace bude sézeci stroj potrebovat. P¥i programovani tedy
budeme postupovat odzadu. Nejprve si pripravime TEXova makra. Pak budeme
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postupovat zeptredu, uréime si zpusob zapisu v XML. Poslednim krokem bude
naprogramovani transformace.

4.1. TpXové reseni

Idea Feseni je vypijcena z ¢lanku [10]. Ten vSak fesi mnoho piipadi, které v této
knize nastat nemohou, a neresi situace, které jsou pro nasi konkrétni aplikaci
typické. Proto byla stejnd idea naprogramovana od pocatku jinak.

Obtékani obrazku je v podstaté zalezitost nastaveni vhodného tvaru odstavce.
Neni prekvapenim, ze hotové balicky pro IXTEX se hodit nebudou. Naopak makro
\oblom [5] je po malé tipravé pouzitelné.

Klicovym prvkem bude primitiv \vsplit. Odlomené ¢asti budeme usazovat
v BTEXovém prostfedi picture, tedy uvniti skupiny. Mtze se stat, ze uvnit¥
jednoho prostredi picture budeme usazovat dvé odlomené ¢asti. Nemuzeme si
tedy text nalamat na ¢asti predem, to by vyzadovalo komplikovanéjsi makra.
Nastésti to neni nutné, jak je vysvétleno v diskusnim prispévku [11].

Kazdé stranka je slozena z obrazku a z textovych oblasti. VSechny textové
oblasti jsou bud obdélnikové, nebo je lze na nékolik obdélnikt rozdélit. Sazbu
tedy provedeme tak, Ze vSechny textové oblasti v kapitole spojime do jednoho
boxu s nepravidelnym tvarem. Box naplnime textem a pomoci primitivu \vsplit
ziskame jednotlivé casti, které umistime na spravna mista na strankach. Za¢neme
pripravou registri a pomocného makra:

\newbox\ZWbox % pracovni box
\newbox\ZWsectionbox ¥ z&sobnik textud
\newcount\ZWcount

\newcount\shapenum % tvar odstavce
\newcount\globpar

\newtoks\shapetoks

\newif\ifgrid % mfiZzka

\def\ZWstrut{\vrule height \splittopskip width \z@}

Dalsi makro slouzi k definici tvaru slozeného boxu pro vsechny texty v kapitole.
Za klicovym slovem \ZWXinitbox budou nasledovat trojice pocet,odsazent,sirka;,
vSe bez mezer, hodnoty odsazeni a Sitky se zadavaji stejnym zpusobem jako
vsechny TEXové rozmeéry. Pocet trojic neni omezen, konec definice tvaru boxu
je oznacen tokenem \ZWinitbox. PTi zpracovani kazdé trojice se pocet radku
pricte do registru \shapenum a do \shapetoks se vlozi odpovidajici pocet dvojic
urcujicich odsazeni a sitku fadku. Primitiv \ifcat pri testu kategorie nasledujicich
dvou tokentd provadi uplnou expanzi. Tento typ testu si muzeme dovolit, protoze
TEXova matematika neni v seznamu parametrii povolena. Pokud je tedy podminka
splnéna, znamena to, ze #4 je prazdny. V takovém pripadé je zpracovani parametru
ukonceno a do \next je vlozeno \doshape. Pokud ¢tvrty parametr neni prazdny,
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podminka nebude splnéna. Text se proto bude ignorovat a provedou se prikazy
mezi primitivy \else a \fi. Zde je makro \next nadefinovano tak, aby vynutilo
zpracovani dalsi trojice parametra.

\def\ZWXinitbox{\shapenum=0 \shapetoks={}\ZWinitbox}
\def\ZWinitbox#1,#2,#3;#4\ZWinitbox{\globpar#1
\advance\shapenum\globpar
\loop
\shapetoks\expandafter{\the\shapetoks #2 #3 }
\advance \globpar -1
\ifnum \globpar>0
\repeat
\ifcat $#4$\let\next\doshape\else
\def\next{\ZWinitbox#4\ZWinitbox}\fi\next}

Makro \doshape je pfevzato beze zmény z makra \oblom [5]:

\def\doshape{\globpar=0
\def\par{\ifhmode\shapepar\fi}}
\def\shapepar{\prevgraf=\globpar \relax
\parshape \shapenum \the\shapetoks \endgraf
\globpar=\prevgraf
\ifnum\prevgraf>\shapenum
\let\par\endgraf \fi}

Sazba linek pro vizualni kontrolu textovych oblasti je velmi jednoduché. Pouzi-
jeme hodnoty, které jsme si uschovali pti definici tvaru slozeného textového boxu.
Makro \ZWrules tedy vygeneruje odpovidajici pocet maker \ZWrule obsahujicich
prislusné rozmeéry:

\def\ZWrules{\globpar\shapenum
\noindent\ZWstrut
\expandafter\ZWrule\the\shapetoks}

\def\ZWrule #1 #2 {%
\textcolor{rules}{\vrule

width #2 height 8ptl}\penalty O \space
\advance\globpar -1
\ifnum\globpar>0\let\next\ZWrule\else
\let\next\par\fi\next}

Vsiméte si, ze makro \ZWrule vyuziva pouze sitku, odsazeni ignoruje. Odsazeni
je totiz definovano ve tvaru slozeného boxu. Protoze délka vSech linek je presné
rovna Sitce fadku v boxu, lamou se fadky v penalté pred mezerou. Penalta je
tam zbytecnd, bez ni by se fadky lamaly v mezerach.
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Text kapitoly vlozime do prostfedi sectionbox, jehoz parametrem je definice
tvart textovych oblasti, tedy posloupnost trojic pocet,odsazent,sirka;. Do téla
tohoto prostiedi vlozime bud makro \ZWrules, nebo text:

\newenvironment{sectionbox} [1]{%
\ZWXinitbox#1\ZWinitbox\global
\setbox\ZWsectionbox=\vbox\bgroup

\parindent 2em \lineskiplimit -12pt
\relax}{\par\egroup}

Pii sazbé stranky potiebujeme odlomit box dané vysky. Soucasné musime
radkem. Pokud bychom nenastavili puvodni §itku podle definice dané textové
oblasti, mohl by box byt umistén na strance nespravneé:

\def\ZWvbox{\ZWsplit\vbox}

\def\ZWvtop{\ZWsplit\vtop?}

\def\ZWsplit#1#2#3{\setbox\ZWbox = #1{\vsplit
\ZWsectionbox to #2mm}\wd\ZWbox=#3mm}

Popis vzhledu stranky se vklada do prostiedi page, které je definovano timto
predpisem:

\newenvironment{pagel} [1]{#1 \null
\vfill \parindent\z@ \unitlength 1lmm
\begin{picture}(0,0)3}%
{\ifgrid\ZWgrid\fi\end{picture}}

Nepovinny parametr obsahuje kod, ktery se ma provést na zacatku stranky.
Obvykle je to nastaveni jiného typu pomoci makra \thispagestyle, ale muze zde
byt vynuceny prechod na sudou ¢i lichou stranku vyuzitim maker \NewEvenPage
a \NewOddPage definovanych v balicku ZWPAGELAYOUT. Stranka je sestavovina
pomoci prostiedi picture, kdy makrem \put vkladame postupné obrazky a texty
odlomené ze zasobniku. Protoze nadpis kapitoly muze byt vloZzen i do obrazku,
musime pomocnou miizku vykreslit az na zavér. Piikaz pro tisk mtizky vyza-
duje, aby rozmeéry a pocet linek byly predem nastaveny na zakladé informaci ze
zdrojového souboru XML:

\def\ZWgrid{\color{cyan}
\linethickness{.1pt}
\multiput (0,0) (0,15){\horizlines}{\1line(1,0){\ZWlinewidth}}
\multiput(0,0) (15,0){\vertlines}{\1line(0,1){\ZWTop}}
\color{magenta}\linethickness{.2pt}
\multiput (0,0) (0,75){\Horizlines}{\line(1,0){\ZWlinewidth}}
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\multiput(0,0) (75,0){\Vertlines}{\1line(0,1){\ZWTop}}
\color{red}\linethickness{.5pt}

\put (0,0) {\framebox (\ZWlinewidth, \ZWTop) [1b]{}}
\color{black}}

4.2. Definice schématu XML

Jazyk XML byl vytvotren tak, aby jeho zpracovani bylo mozné i bez znalosti
struktury, coz v.SGML z principu nelze. Nemuseli bychom se tedy definici struk-
tury vibec zabyvat, ale tim bychom se zbavili t¥{ podstatnych vyhod. O dvou
jsme se jiz zminili, je to kontrola spravnosti (validace) pomoci standardnich né-
stroju a kontextova napovéda ve validujicim editoru. O treti vyhodé se zminime
v kapitole 4.3.

Svét XML nabizi dva jazyky pro popis struktury, které jsou funkéné velmi
podobné, XML schema [22] a Relax NG [18]. XML schema umoziiuje urceni
minimalniho a maximalniho po¢tu opakovani elementu, zatimco Relax NG nabizi
pouze moznosti <optional>, <zeroOrMore> a <oneOrMore>. Tuto nevyhodu lze
v8ak snadno obejit pouzitim Schematronu [19], k ¢emuz lze vyuzit i NVDL [15].
Vyhodou Relax NG je moznost specifikace nepovinné skupiny atributii. Prestoze
zde tato vlastnost nebude potrebnd, zvolili jsme pouziti Relax NG. Pouziti Sche-
matronu pro dikladnéjsi kontrolu neni nutné. Celé schéma zde nebudeme uvadét,
ukédzeme si pouze nékolik zajimavych casti.

Ve zdrojovém souboru budeme zadavat rozméry. Syntaktickou spravnost
chceme validovat, proto validdtor musi znat zptsob, jak se rozméry zadéavaji
v TEXu. Rozmér mizeme zadat jako .5cm, .5in nebo .5\1inewidth. Registr Ize
tedy pouzit jako jednotku, k niz pridame desetinné ¢islo. Zatimco \linewidth
bez ¢iselné hodnoty je legitimni urceni rozméru, jednotku cm samostatné pouzit
nemuzeme. Abychom schéma nekomplikovali, budeme predpoklddat, Ze vychozi
¢iselnd hodnota je vzdy 1. O jeji doplnéni se postarad transformace. Definice
rozmeéru a jejich pouziti pro urceni vysky a sitky pak vypada takto:

<!-- Jednotky, které zna TeX -->
<define name="def.abs.unit">
<choice>
<value>mm</value>
<value>cm</value>
<value>in</value>
<value>pt</value>
<value>bp</value>
<value>dd</value>
<value>pc</value>
<value>cc</value>
</choice>
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</define>

<!-- Relativni Sirkova jednotka,
cropwidth = na spad od kraje do kraje -->
<define name="def.width.unit">
<choice>
<value>linewidth</value>
<value>cropwidth</value>
</choice>
</define>

<!-- Relativni vySkova jednotka,
cropheight = na spad od kraje do kraje -—>
<define name="def.height.unit">
<choice>
<value>textheight</value>
<value>cropheight</value>

</choice>
</define>
<!-- Neni-1li uvedena Ciselnd hodnota, pfedpoklada se 1 -——>
<define name="attr.value">

<optional>

<attribute name="value">
<data type="decimal"/>
</attribute>
</optional>
</define>

<!-- Sitka --—>
<define name="def.width">
<ref name="attr.value"/>
<attribute name="unit">
<choice>
<ref name="def.abs.unit"/>
<ref name="def.width.unit"/>
</choice>
</attribute>
</define>

<!-- Vyska -—>
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<define name="def.height">
<ref name="attr.value"/>
<attribute name="unit">
<choice>
<ref name="def.abs.unit"/>
<ref name="def.height.unit"/>
</choice>
</attribute>
</define>

Hlavnim elementem knihy je <book>, ktery je definovdn takto:

<!-- Q@imgpath = kofenovy adresar z obrazky
Q@jpg = podadresar s obrazky ve formadtu JPG v RGB
@pdf = podadresar s obrazky ve formatu PDF v CMYK
@mode = draft: zobrazuje oblasti bez textu, jpg/pdf: volba obriazku
@grid = zapind/vypind pomocnou m¥iZzku -->
<define name="elem.book">
<element name="book">
<attribute name="lang">
<value>cs</value>
</attribute>
<attribute name="svnId">
<data type="string">
<param name="pattern">$Id.*$</param>
</data>
</attribute>
<ref name="attr.grid"/>
<attribute name="imgpath"/>
<attribute name="jpg"/>
<attribute name="pdf"/>
<attribute name="mode">
<choice>
<value>draft</value>
<value>jpg</value>
<value>pdf</value>
</choice>
</attribute>
<optional>
<attribute name="title"/>
</optional>
<ref name="elem.sizes"/>
<ref name="elem.layout"/>
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<ref name="elem.images"/>
<ref name="elem.frontmatter"/>
<zeroOrMore>
<ref name="elem.part"/>
</zeroOrMore>
<ref name="elem.backmatter"/>
</element>
</define>

V elementu <sizes> nadefinujeme skutecné velikosti pisma pro KTEXové
prepinace \normalsize, \small, \large apod. Element <layout> obsahuje pa-
rametry vyzadované balickem ZWPAGELAYOUT. Z nich se téz vypoctou hodnoty,
které jsou nutné pri pouziti makra \ZWgrid.Ijvodnianévéreénou ¢ast knihy ne-
budeme zapisovat v XML, ale pro usetfeni prace radéji primo v B TEXu. Elementy
<frontmatter> a <backmatter> urc¢i mista, kam budou odpovidajici soubory na-
Cteny. Je zfejmé, ze Casti knihy, které nebudou zapsany v XML, budou obsahovat
i obrazky. Systém pro zpracovani knihy vSak o nich musi védét. Odkazy na tyto
obrazky proto uvedeme v elementu <images>. O tomto elementu se podrobnéji
zminime v kapitole 4.3.

Vzhled stranky definujeme v elementu <page>. Nasledujici ukizka vklada
na stranku nadpis kapitoly, dva obrazky a obdélnikovou textovou oblast. M TEX
vytiskne vsechny objekty v tom poradi, v jakém jsou uvedeny ve zdrojovém koédu
XML. Pokud chceme tisknout text do obrazku, musime obrazek uvést drive nez
prislusny text.

<page thispagestyle="empty">

<titlebox halign="right" textalign="left">
<x>right</x> <y>Top</y>
<height unit="cm" value="3"/>
<width unit="cm" value="10"/>

</titlebox>

<img src="830/imgl01" pos="1t">
<height value="13.5" unit="cm"/>
<x>outer</x> <y>Top</y>

</img>

<img src="830/img097" pos="1b">
<width unit="mm" value="200"/>
<x>outer</x> <y>BOTTOM</y>

</img>

<text halign="right" valign="bottom">
<x>right</x> <y>97.5</y>
<height unit="cm" value="9"/>
<width unit="cm" value="10"/>
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</text>
</page>

vvvvvv

uvést nékolik elementti <shape>:

<text valign="bottom" halign="left">
<x>left</x> <y>82.5</y>
<shape>
<indent value="0" unit="cm"/>
<width unit="cm" value="8"/>
<height unit="mm" value="127.5"/>
</shape>
<shape>
<indent value="O" unit="cm"/>
<width unit="linewidth"/>
<height unit="mm" value="30"/>
</shape>
</text>

Na obrazku 6 jsou ukazany dvé vybrané stranky knihy. Strana 88 obsahuje
nadpis uvnitt obrazku. Na strané 27 jsou dva obrazky a dvé textové oblasti. Levy
sloupec ma sirku 8 cm, pravy 9 cm. Nejenze je zlom mezi textovymi oblastmi upro-
stfed odstavce, ale dokonce je zde rozdélené slovo. Soucasné si mizete vSimnout,
jak se v odstavci, kde se na zac¢atku pise zleva doprava, déli na fadky viceradkovy
urdsky text, ktery se piSe zprava doleva. XqgKTEX tuto ulohu zvlada spravneé.

Ukéazka zdrojového textu v editoru je na obrazku 7. Je ziejmé, ze i editor si
poradi se spravnym zobrazenim viceradkového textu v urdstiné. Neni to vsSak
obecnou vlastnosti vSech editori. Muzete si ale vSimnout, Ze pismena v urdstiné
nejsou spravné spojena. Pri¢ina problému spociva v tom, ze nemame dostatecnou
kontrolu nad tim, ktery font pro ktery blok Unicode editor pouzije. Zde si editor
pro urdstinu vybral arabsky font, ktery ale neobsahuje vsechny znaky, jez urdstina
potirebuje. Chybéjici znaky vzal z jiného fontu. Znaky, které pochazeji ze dvou
ruznych fonta, vsak spojit nelze, proto urdské znaky zustavaji v izolovanych
forméach. Protoze text bude pouze vysazen a nikdy nebude pouzit pro jiny ucel,
nezatézujeme se korektnim zapisem a v textu ponechavime symboly, s nimiz si
TEX poradi. Zde je to dvojice znaktl ¢ ¢, v jinych ¢astech se vyskytuji vinky pro
vyznaceni nezlomitelnych mezer i \, pro vlozeni zizené mezery.

Typ kapitoly mize byt chapter nebo section. Spravnost vnoreni neni kont-
rolovana. Typ kapitoly pouze urcuje velikost fontu v nadpisu a zpusob zapisu do
obsahu.
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Obrazek 6: Ukédzka konecné podoby dvou stran s ofezovymi znackami

4.3. Transformace XSLT

Zbyvajicim krokem je transformace XSLT. Pti popisu TEXové ¢asti jsme nade-
finovali, jaky mé byt vysledek transformace, ktery musime ziskat zpracovanim
zdrojového souboru XML. Zde se ukaze diive zminénd tfeti vyhoda pouziti va-
lidace. Schéma totiz jasné urcuje, jaké pripady ve zdrojovém souboru mohou
nastat, vSe ostatni je nepfipustné. Vime tedy, co je nutno v transformacnich
Sablonéch oSetrit.

Cely transformacni styl zde uvadét nebudeme. Ukazeme si pouze funkei, kterd
rozmeér, zapsany v XML, prevede na TEXovy zapis. V kapitole 4.2 jsme si rekli,
7e transformace se musi postarat o vlozeni hodnoty 1, pokud ¢iselnd hodnota
uvedena neni. To vsak neni jedina tloha. Pokud v roli jednotky pouzivame TEXovy
registr, musime vlozit i zpétné lomitko. Rozhodovani je jednoduché. Jména vSech
jednotek jsou dvoupismennd, jména vSech registri maji vice pismen.

<!-- Compose value and TeX unit, return Omm on empty sequence -—>
<xsl:function name="zw:TeXdim" as="xs:string">

<xsl:param name="dim" as="element()?"/>

<xsl:choose>
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4/
468
463
470
471
472
473
474
475
476
477
478
473
480
481
482
483
484
485
486
487
488
483
450
431
492
493
494
495
438
497
448
493
500
0l
502
503
504
505

<part "section”>

<title>
<line "cg" >
<titletext>DZama masdZid< /titletext>
</line>
<line "hi">
<titletext>MT AGG < /titletext>
< /line >
<line ur'>
<titletext> azwo aolz</titletext>
< /line >
< /title>
<para "no">DZama masdZid, doslova Patetni me$ita, je znama i pod nazvem DZami masdZid.
Myslim, Ze jsem to vidél napsano i v dévanagari jako <span "hi" >t ATESG < fspan >.

Kolisani slovnich tvart i pravopisu je v hind§ting pomé&rné b&Zné. U slov arabského a perského
pﬁvodu dochazi k odchylnostem v psani spifeZek. Slovo masdZid, mesgita, je psano <span
"hi">AiEIg< /span> i <span "hl">H’E|ﬁ’|E{</span> piitemz obé varianty jsou spravné. v
nadpisu této kapitoly je pouZita varianta, kiera je napsana pfimo na jedné z informacnich desek
v mesité.</para:

<para>DZama masdZid je nejvet§i mesita v Indii. Pojme aZ 25 tisic lidi. Byla postavena v letech
1644-1658. M4 t¥i vstupni brény, ¢tyfi mensi véZe, tfi kopule a dva minarety vysoké CtyFicet
metrl. Jizni minaret je pFistupny vefejnosti.</para>

<para>Na informaﬁni desce u vchodu do jiZniho minaretu je identicky urdsky a hindsky text:
<span "ur” >65M ol ol
ST 3 LS (Glnd 3t (G55l jsl  yin S Iy 2lsS ‘_zﬂg_g) s ylise
s S %ﬁw 5 A,Lb;</span>\quaéljf\quad <span "hi" > 310 ST wiee, it HiAR W R F

& o il arge Teweht o1 e fRier T T Ted Bl< /span> Anglicky ani francouzsky
preklad neni zcela pfesny. Ono to Vlasme Vuhec neni lehké, nebot slovo arabského puvodu zuarat (<span
"hi">fRma< fspan>, <span ur'> ey 6,<fspan>) oznatuje naboZenskou pout, coZ se do
tohoto textu nehodi. vV eské verzi by tedy text mohl znit: ,MiZete vystoupit na minaret
Patedni megity a miiZete zaZit Gchvatny pohled na historické m&sto Dillf. " * Schodi¥té jena
nékterych mistech pofkozeno, takZe je nutno dbét jisté opatrnosti. Vystup na vrchol minaretu
vyZaduje jistou fyzickou namahu, ale vyhled je skute¢n& tichvatny, napis u vchodu je pravdivy.</para>

Obrazek 7: Ukéazka zdrojového textu v editoru

<xsl:when test="empty($dim)">
<xsl:text>0mm</xsl:text>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<xsl:variable name="value" as="xs:decimal"
select="if ($dim/@value) then $dim/@value else 1"/>
<xsl:variable name="unit-sep" as="xs:string"
select="if (string-length($dim/Qunit) &gt; 2)
then ’\’ else ’’"/>
<xsl:value-of
select="concat($value, $unit-sep, $dim/@unit)"/>
</xsl:otherwise>

</xsl:choose>
</xsl:function>
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Konverze z XML do TgXu vsak neni jedinou ulohou. Potfebujeme téz zpraco-
vat obrazky. Originaly byly fotoaparatem ulozeny ve formatu NEF. Programem
VueScan [21] byly upraveny a uloZeny ve formétu TIFF s bezztratovou kompresi.
Nékteré obrazky byly dodateéné oriznuty. Pro vkladani do sazby vsak potie-
bujeme bud ndhledy v malém rozliseni ulozené jako JPG, nebo finalni podobu
v barevném prostoru CMYK. Dalsi transformacni styl tedy ve zdrojovém souboru
vyhleda nazvy vsech souboru s obrazky, které je nutno zpracovat. Tento styl hledéd
v elementu <images> nazvy vSech souborii s obrazky pouzitych v ¢astech, jez
jsou zapsany primo v TEXu.

4.4. Automatizace zpracovani
Transformaci a kompilaci Xql&¢TEXem lze spoustét rucné, ale konverze obrazki je
naroc¢néjsi. Jejich celkovy pocet ve formatu TIFF je vice nez 2000, ale v knize jich
nakonec bylo pouzito 296, coz lze rychle zjistit vyrazem count (//img). Pfi ruéni
konverzi obrazku bychom jisté ¢asto chybovali. Pokud bychom chtéli konvertovat
vSechny fotografie bez vybéru, bylo by prvni zpracovani ¢asové velmi naroc¢né
a potfebovali bychom velky diskovy prostor. Proces je tedy nutno automatizovat.
Vyhodnym néstrojem pro praci s XML je Ant [20]. Pfestoze spousténi jinych
programu je mozné, v tomto pripadé se pro kompilaci Xql¥¢TEXem hodit nebude.
Ant nabizi dlohy <depend> a <dependset> pro nastaveni libovolnych zavislosti,
ale v nasem pripadé budou vysledné soubory ve formatu PDF zavislé na obrézcich,
pricemz nazvy souboru zjistime az béhem transformace. Proto zkombinujeme dva
nastroje. Ant spusti dvé nezdvislé transformace. Pti prvni vygeneruje soubor pro
zpracovani XqTEXem, druhd transformace vygeneruje Makefile, ktery bude
pouzit pro konverzi obrazki a TgXovou kompilaci. Ridici soubor pro Ant je velmi
jednoduchy:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<project basedir="." default="make">
<property name="src" value="BharatKeRang.xml"/>

<target name="auxcopy">
<delete file="zwpath.sty.aux" failonerror="no"/>
<exec executable="./auxcopy.sh"/>

</target>

<target name="xslt.make"
description="Build the Makefile" depends="auxcopy">

<xslt basedir="." style="Makefile.xsl"
in="${src}" out="Makefile"/>
</target>
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<target name="xslt.tex"
description="Build the XeLaTeX source text"
depends="auxcopy">

<xslt basedir="." style="xml2tex.xsl"
in="${src}" out="BharatKeRang.tex"/>
</target>

<target name="make" depends="xslt.make,xslt.tex"
description="Build all">
<exec executable="make">
<arg value="dirs"/>
</exec>
<exec executable="make">
<arg value="-j"/>
<arg value="3"/>
</exec>
<delete file="zwpath.sty.aux" failonerror="no"/>
</target>
</project>

Za zminku stoji, ze i make se v ném pousti dvakrat. Pfi prvnim spusténi
se generuji potiebné adresare pro obrazky. Protoze pii psani knihy se muzeme
rozhodnout, ze obrazky, které jsme chtéli pouzit, nakonec nevlozime, pri prv-
nim pouziti programu make se tyto nadbytecné soubory smazou, aby na disku
nezabiraly misto. Zvlastni tilohu plni skript auxcopy.sh:

#!/bin/bash
# $Id: auxcopy.sh 178 2012-09-30 21:48:37Z zw $

sty=zwpath.sty
aux=$sty.aux

if [ -f $sty ]
then
if [ -f $aux ]
then
diff -q $aux $sty && mv -v $aux $sty || rm $aux
else
cp -pv $sty $aux
fi
else
echo ’%’>$aux
fi

153



Pti transformaci totiz vznikd mimo jiné soubor zwpath.sty, na némz zavisi
tvorba vSech PDF soubort. Tento soubor se vsak zridka méni. Pri tvorbé obalky
a predsadek by se zbytecné sestavovala celd kniha. Tento skript proto nejprve
vytvori kopii souboru zwpath. sty. Pii spusténi cile dirs tento skript zkontroluje,
zda se nové vygenerovana verze lisi. Pokud ne, nahradi se zkopirovanou verzi, takze
¢as vytvoreni zlstane zachovan. Jako posledni akce programu Ant je uschovany
soubor smazan. Zavérecné smazani uschovaného souboru i prikaz echo ’%’>$aux
tesi pripad, kdy soubor zwpath.sty jesté neexistuje, nebo predchozi sestavovani
skoncilo chybou a soubory jsou poskozeny.

5. Zavér

Vytvoreny systém demonstruje, jak lze spojeni nastroji vyuzit pro efektivni praci,
kdy jsou syntaktické chyby detekovany jiz ve fazi editace zdrojového souboru
a kontextova napovéda usnadnuje orientaci v rozsdhlém repertoaru atributu.
Soubory potifebné pro sazbu takové knihy maji méné nez 600 radkt schématu
Relax NG, méné nez 700 fadkd XSLT a méné nez 100 fadkt TEXovych maker,
zbytek je ve standardnich baliccich, které jsou obsazeny v distribucich MiKTEX
i TEX Live. Prestoze je rozsah schématu Relax NG a transformac¢niho stylu
XSLT zdanlivé objemny, jedna se opét o soubory XML s pevnou syntaxi, takze
jejich tvorba s pouzitim validujiciho editoru je snadna a rychla. VSechny pouzité
soubory véetné prikladu najdete na webové strance knihy, pro jejiz sazbu byly
pouzity [12].

TEXova cast TeSeni nasla pozdéji uplatnéni i pfi sazbé dvojjazycné sbirky
poezie [8]. Texty byly opét uschovdny v boxech a ndsledné naldmdny na strénky
tak, aby vytvorily zrcadlovy preklad.
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Summary: Typesetting an Illustrated Publication with
a Floating Text

The algorithms of TEX are intended for text processing, they are not designed to
work with external images. This work is left to the output drivers. The drivers
follow evolution of polygraphy. Thus especially by using the GRAPHICX package,
images in common formats can easily be included in a way independent of the
output driver used. The ETEX format is primarily aimed at typesetting texts
containing a few tables or figures. The mechanism of floating objects ensures
that the tables and figures automatically find a convenient place within the text.
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Another situation arises if the main part of the publication consists of pictures
the position of which is bound to a strict place of a page and the text should float
around them. Moreover, it is required that the text floats to the next page in the
middle of a paragraph and then be typeset to a column of different width. In
such a case the existing approach cannot be used and a set of appropriate macros
must be developed. The article shows how XML and XgETEX with a special set
of macros was used to typeset an illustrated publication.
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