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Vicejazycné pseudonahodné generovani
pisemnych testd z databazi

‘l MARIAN GENCEV I

Cilem tohoto ¢lanku je popis tfidy ngt . cls, kterou autor vytvoril s cilem zjedno-
duseni pripravy pisemnych testu pro pedagogy disponujici béZznou uzivatelskou
obezndmenosti s #TEXem. Popisované zjednoduseni ptipravy spociva predevsim
v pseudondhodném generovani testi z predem pripravené databédze tloh. K dal-
§im prednostem vytvorené soustavy lze radit snadnost ovladani pro koncového
uzivatele a moznost vytvoreni verze s vysledky, nebo bez nich. Zapis zadani tloh
je uzpusoben tak, aby bylo mozno pracovat s libovolnym poc¢tem jazykovych
verzi v jediném zdrojovém souboru s jednoduchym prepindnim mezi nimi.

1. Uvod

Béznou soucasti pedagogické ¢innosti na vétsiné typt skol je zjistovani miry
pochopeni probraného uciva pomoci didaktickych testi. Vhodné testy ma pedagog
zpravidla pTipraveny jiz napred a pii mensim poctu studenti a s jistou davkou
opatrnosti si muze s nékolika verzemi vystacit.

V pripadé vétsiho poctu studentt se vSak jiz pedagogové mohou setkat pri
sestavovani testl s obtizemi plynoucimi z potfeby znacného poctu jejich verzi.
Charakteristickym problémem jsou tfeba situace u vyucovanych celofakultnich
kurst, jez nejsou u studentt piilis populdrni (napf. matematika nebo fyzika
v prvnim semestru). V takovych piipadech je procento opakujicich studenti
pomérné vysoké, cemuz je nutno prizpusobit strategii vytvareni pisemnych testu
za Ucelem zamezeni konfrontace opakujiciho studenta s témér stejnym, nebo
dokonce stejnym zadanim.

Vzhledem k tomu, ze studenti rozsiruji pisemné testy prostfednictvim socidl-
nich siti nebo jinak elektronicky, je nutno vytvaret testy bud zcela nové, nebo
preskupit tlohy mezi jiz existujicimi testy. V souvislosti s timto fenoménem lze
v uréitém smyslu oznaéit za zajimavy projekt nazvany Math4U provozovanj VSB-
TUO, ktery studenttum nabizi webové rozhrani pro generovani testi k procvicovani
latky, resp. pedagogiim moznost ndhodné vygenerovat pisemny test z vybranych
otézek.! Vieobecné znamou vyhodou takového piistupu je, Ze vyucujici nemusi
disponovat enormnim poctem statickych verzi pisemnych testd, ani nemusi pro-
vadét rucni preskupeni tloh. Dle propozici uvedenych na webu projektu obsahuje

Thttp://mathdu.vsb.cz/
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databéze celkem asi 4000 tloh z ruznych oblasti matematiky (stFedoskolské i
vysokoskolské).

Jistou alternativou k Math4U je pristup prezentovany v tomto ¢lanku. V ném
se zaméfime na popis relativné jednoduchého systému maker v pdfIATEXu, ktery
je vhodny k automatickému generovani pisemnych testi. Ve srovnani s Math4U
muze byt pocatecni nevyhodou vytvoreni dostatecné velké databaze v jazyko-
vych verzich, s nimiz budeme pracovat. Na druhou stranu méme moznost zcela
kontrolovat obsah databaze, prirozené rozsifovat databéazi o dalsi dlohy nebo
nové jazykové verze, resp. moznost si kdykoliv vystup nebo forméat upravit podle
vlastnich predstav.

Princip, ktery pouzivame pii ndhodném generovani testi, spoc¢iva na vytvoreni
databaze typovych tloh s t diléimi databazemi dy, ..., d;, ptitom z kazdé z nich
bude ndhodné? vybrana tloha. Z takto vybranych tloh sestavime pisemny test,
ktery bude pro studenta pri dostatecné pocetné databazi tloh vzdy pomérné
novy.

2. Existujici pristupy a motivace

V soucasné dobé existuje v distribuci TEXu nékolik balick, které podporuji
nédhodné generovani pisemnych testti z databazi.> Mezi nimi vynikaji napt.

AcroTeX, esami, examdesign, probsoln.

Uvedené baliky vyuzivaji pro generovani pseudonahodnych ¢isel makra D. Arse-
naua oficidlné k dispozici na https://ctan.org/pkg/random, o nichZ je znamo,
ze generuji nové pseudonahodné ¢islo pii opétovné kompilaci az pri zméné hod-
noty minutového ¢itace \time. Protoze se chceme takovému omezeni vyhnout, je
v tfidé ngt . cls pro generovani pseudondhodnych ¢isel vyuzito zakladni funkcio-
nality pdfTgXu,* primitivu \pdfuniformdeviate, viz [1, s. 40]. Pro vygenerovani
pseudondhodného celého éisla z mnoziny {0,1,...,n — 1} tak staci psat

1 \pdfuniformdeviate n

pricemz toto ¢islo neni generovano pouze jednou za minutu, ale kazdou mikro-
sekundu.

Kromé zminéného nedostate¢né ¢astého generovani pseudondhodného ¢isla ve
vyse uvedenych balicich je pro precizni vystup podle pozadavku uzivatele nutno
nastavit fadu parametri, coz vyzaduje prostudovani nékdy i velmi obsahlych
manudli (napf. balik AcroTeX). Vzhledem ke skutecnosti, Ze studium rozsdhlej-
Sich manuali nebo akceptovani tstupkt oproti nasi predstavé mutze byt malo

2Slovem ,n&hodné* zde i v dalsfm textu myslime vzdy ,pseudondhodné®.

3Podrobnéji viz tieba https://ctan.org/topic/exam.

4Nabizené feSeni popsané v dal$im je proto vhodné pro uzivatele kompilujici pdfTEXem
s verzi 1.30.0 nebo vyssi.
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uspokojujici, rozhodl se autor sestavit vlastni makra, kterd slouzi popisovanému
ucelu a jejich pripadna dalsi modifikace se jevi jako snadna. Motivaci pro jejich
vytvoreni bylo zformovani takového prostiedi pro koncového uzivatele, aby za-
pis tloh a Feseni, resp. nasledné generovani pisemnych testt z nich, bylo velmi
jednoduché. K prednostem lze fadit tyto vlastnosti:

¢ snadnost zapisu tloh a doprovodnych informaci do databézi,

e kontrola nad obsahem databaze i formou vystupu,

e generovani nové ndhodné pisemky nezavisle na hodnoté ¢itace \time,

e moznost pridani libovolného poctu jazykovych verzi,

e intuitivni prepindni mezi jednotlivymi verzemi vystupu,

e manudal umoznujici rychlé pochopeni ovladani i pro zacatecniky.

Autor véri, ze popisovana tiida muze byt pro bézné uzivatele KTEXu uziteénym
néastrojem pri generovani testd, zatimco zkusenym TEXpertim poslouzi tieba
jako vychodisko pro jeji dalsi apravy, které jsou jisté mozné v mnoha ohledech.
Pro oba dva jmenované ucely je zdjemctum k dispozici zdrojovy kéd ngt.cls na
webové strance http://robimematiku.cz/bebechy/.

Zbytek clanku lze rozdélit do dvou logickych oddili. Prvni ma formu uziva-
telského manudlu a popisuje, jakym zplisobem je mozno tiidu ngt.cls pouzit.
Druhy oddil je vénovan implementaci a popisujeme v ném zvolené technické
reSeni.

3. Uzivatelsky manual tridy ngt.cls

Tato ¢ast je vénovana uzivatelskému sezndmeni s tiidou ngt. cls, ktera disponuje
dvéma volbami — databaze, ur¢enou k sazbé tloh v dil¢ich databézich, a pisemka,
urc¢enou k sazbé ndhodné generovaného testu z iloh uvedenych v pripraveném
souboru databazi. Jejich aktivace je obvykld, tj. staci psat jednu z moznosti

2 \documentclass[databaze] {ngt}
nebo

3 \documentclass[pisemka] {ngt}

Pro spravné fungovani tfidy ngt.cls je vyzadovana instalace t¥idy article
a baliki lmodern, inputenc, fontenc, geometry a babel, které jsou tridou naci-
tany (detaily viz sekci 4 popisujici implementaci). Pro sazbu databdze i pisemky
predpokladame, Ze zdroj bude zapisovan v kédovani utf8.

Nez se v dalsim blize vyjadiime k jednotlivym volbam, pfipojime jesté kratkou
technickou pozndmku. Pfi popisu prikazi uvadime vzdy nazev prikazu a jeho
syntaxi, pritom na konci fadku bude uvedeno [P] nebo [T] znadici, ze dany prikaz
lze pouzit jen v preambuli, resp. jen v textové ¢asti, tj. za \begin{document}.
Jsou-li uvedeny obé volby, je mozno prikaz pouzit v obou ¢astech dokumentu.
Pokud je v syntaxi za nazvem prikazu pouzit misto ¢erné barvy odstin Sedé,
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oznacuje tato skutecnost variabilitu syntaxe, ktera je v popisu prikazu vysvétlena.
Napft. zapis

\prikaz #1/#2 (P]
uvozuje uzivatelsky popis ptikazu \prikaz, ktery lze pouzit pouze v preambuli
a ma jeden povinny parametr. Ten je mozno v pripadé potfeby doplnit nepovinnym
druhym argumentem za lomitkem.

3.1. Volba databaze

3.1.1. Vytvoreni databaze — zakladni prehled

Pri aktivni volbé databaze jsou uzivateli k dispozici prosttedky uvedené v Ta-
bulce 1.

\databaze zah&ajeni sazby prislusné databéaze tloh
\subdatabaze nebo jeji casti

\uloha z&pis zadani ulohy,

\reseni resp. jejiho feseni

\jazyky nacteni jazykt, v nichz budeme text zapisovat
\jazyk specifikace jazyku, v némz bude text vysdzen
\vyres ovladani zobrazeni vysledkt

Tabulka 1: Prikazy dostupné pri volbé databaze

Pro zdkladni predstavu uvadime priklad struktury souboru banka_uloh.tex,
v némz <uloha_m_n> znaci zadani a eventualni reSeni tlohy, ktera budou pozdéji
zapsana pomoci prikazu \uloha, eventudlné \reseni, viz nasledujici odstavce.

banka_uloh.tex
5 \documentclass[databaze] {ngt}

6 \jazyky <deklarace pouzivanych jazyku>
7 \jazyk <specifikace jazyku>
8 \vyres <0/1>

10 \begin{document}
11 \databaze <Nazev_databaze_1>/<bodovy_zisk_1>b

12 <uloha_1_1>
13 <uloha_1_2>
14 .« ..

15 <uloha_1_n>
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17 \databaze <Nazev_databaze_2>/<bodovy_zisk_2>b
18 ..

19 \databaze <Nazev_databaze_3>/<bodovy_zisk_3>b
20 .« ..

21 \end{document}

Podstatnym vystupem kompilace souboru databazi pomoci
pdflatex banka_uloh.tex

je soubor banka_uloh.pdf obsahujici zapsané tlohy a feseni ve zvoleném jazyce
a v podobé, kterou budou mit na pisemce generované pozdéji. Uzivatel tak mé
nahled do souhrnu tloh a lepsi kontrolu nad sdzenym obsahem. Pii kompilaci
vznikaji jesté dalsi pracovni soubory s piiponami pkd a uzv (viz Obrazek 1), které
jsou t¥idou ngt nac¢itany pii volbé pisemka (viz Obrdzek 3). Soubory s p¥iponami
pkd a uzv maji vzdy stejny ndzev nezavisle na ndzvu kompilovaného souboru (zde
banka_uloh.tex). Pro bézného uzivatele a pro popis piikazli v této ¢asti textu
nejsou dulezité, a proto se o nich presnéji zminime az v sekci o implementaci.

—> banka uloh.pdf
Sania o e} o8, |
2
[nsstaven . cox | | B, |—{databaze pkd

t-->| jazyky.uzv

Obrazek 1: Vystupy kompilace souboru banka_uloh.tex

O vyznamu nepovinného souboru s uzivatelskym nastavenim nastaveni.tex je
podrobnéji pojednano v sekci 3.1.3.

3.1.2. Popis ptikazi pro sazbu databaze

\jazyky <jazyk_1>/<jzk_1>,...,<jazyk_s>/<jzk_s> [P]
\jazyk <jzk_i> [P]
Vzhledem k tomu, ze piikazy \jazyky a \jazyk jsou tzce svazany, vylozime jejich
uziti soucasné v nasledujicich odstavcich.

Pomoci prikazu \jazyky deklarujeme v preambuli zdrojového souboru nazvy
jazykt, v nichz budeme text databdze sizet (<jazyk_1>, ..., <jazyk_s>) a zi-
stupné zkratky jazyka (<jzk_1>, ..., <jzk_s>), pomoci nichz budeme v p¥ipadé
vicejazy¢né volby konkrétni jazyk v preambuli souboru banka_uloh.tex volat
prikazem \jazyk.
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Nazev jazyku a s nim svazana zkratka musi byt v deklaraci \ jazyky oddéleny
lomitkem /. Koncovym separatorem piikazu \jazyky je konec radku a v pripadé
uziti vice jazyka je nutno diléi jazykové deklarace oddélit ¢arkou. Je dilezité
poznamenat, ze nizev jazyku <jazyk_i> musi byt ve shodé s ndzvy jazyku
baliku babel, ktery tfida ngt nacitd, a ze mezera je v syntaxi prikazu \jazyky
nezddoucim znakem. Dalsi popis obou prikazu rozcélenime podle poc¢tu nacitanych
jazyku.

Sazba textu databdze v jediném jazyce

V tomto pripadé lze deklaraci uvadét pouze ve tvaru

22 \jazyky <jazyk_1>

Tim je implicitné zajisténo nacteni baliku babel s vybranym jazykem <jazyk_1>.
Uvedeni specifikace \jazyk se v tomto trividlnim pripadé neocekava, protoze

jsme v jazykové deklaraci zddnou zkratku jazyku neuvedli. Chceme-li napf. sazet
databéazi 1loh ve slovensting, piseme
25 \jazyky slovak

Situace muize byt ovSsem mirné odlisna u uzivatell sazejicich text databaze
prozatim v jediném jazyce, avsak v budoucnu zamyslejicich doplnit jesté alespon
jednu dalsi jazykovou verzi. V tomto ptipadé je vhodné jiz v pripravné jednoja-
zy¢né fazi zapisovat texty uloh do makra odpovidajiciho prislusné jazykové verzi.
Je proto lepsi deklarovat
26 \jazyky <jazyk_1>/<jzk_1>
a text ulohy zapisovat uzitim
27 \<jzk_1>{<text v jazyce jazyk_1>}
kde Tetézec <jzk_1> je uveden v deklaraci \jazyky za lomitkem. Pokud budeme
chtit psat napt. text databaze v budoucnu vicejazycné a mame aktualné k dispozici
prozatim tfeba slovenskou verzi zadani, deklarujeme v preambuli

25 \jazyky slovak/sk

a text ulohy sdzime pomoci

20 \sk{Slovenska verzia...}

Piipadna specifikace jazyku sazby pomoci \jazyk sk je sice mozna, ale nadby-
tecnd, protoze tfida ngt ji nac¢ita automaticky.

Konecné posledni situaci jednojazycné sazby textu databaze je forma pri-
vilegia poskytnuta uzivateli preferujicimu cestinu. Pokud v preambuli souboru
banka_uloh.tex neuvedeme deklaraci \ jazyky, je tento stav ekvivalentni s de-
klaraci \jazyky czech. Sazime-li ale v jediném jazyce, kterym neni ceStina,
explicitné zapiseme do preambule \jazyky <nejaky_jazyk> (napf. radek 25),
piipadné i jeho zkratku za lomitko (napt. fadek 28). Tim uzivatel zajist{ nacten{
vzort pro déleni slov odpovidajicich deklarovanému jazyku.
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Sazba textu databdze ve vice jazycich

Zde je popis snadnéjsi. Mohou nastat celkem dvé bézné situace. Prvni z nich
je uvedeni obou prikazti \jazyky a \jazyk. Uvedme piiklad, kdy bude uzivatel
sazet text databaze ve tfech jazycich, némciné, cestiné a anglictiné. Jazykova
deklarace bude mit formét

30 \jazyky german/de,czech/cz,english/en

¢imz je zajisténo nacteni \usepackage [german,czech,english]{babel} a uzi-
vatelské zpristupnéni prikazti \de, \cz a \en, pomoci nichZ budeme zapisovat
jednotlivé jazykové verze textu databaze, napr.

31 \cz{Toto je Ceska verze.})

32 \en{This is the english version.}}

33 \de{...und endlich auch die deutsche.}

Jazykova verze zobrazena ve vystupnim souboru je urcena specifikaci \jazyk.
Napr. pro zobrazeni anglické verze piseme do preambule

32 \jazyky german/de,czech/cz,english/en

35 \jazyk en

pritom se automaticky na zac¢atek dokumentu zapise \selectlanguage{english}
pro nacteni odpovidajicich vzora déleni slov. Plati, Ze t¥ida ngt pfi specifikaci
\jazyk <jzk_i> zapiSe na zacatek dokumentu \selectlanguage{<jazyk_i>}
a neni tieba se o tuto véc dale starat.

Je nutno upozornit, ze zkratku jazyku <jzk_i> musime volit s jistou opatrnosti
tak, aby zpristupnéné makro \<jzk_i> nekolidovalo s jiz definovanymi makry.
Nebylo by napt. vhodné zavadét zkratku ge pro némecky jazyk, protoze prikaz \ge
je bézné uzivan v matematické sazbé pro vysazeni relace >.

Druhé situace, kterd muze nastat, je pripad, kdy sice uvedeme deklaraci
\jazyky, ale jiz nikoliv specifikaci \ jazyk. V takovém pripadé bude ve vystupnim
souboru zobrazena jazykova verze odpovidajici prvnimu jazyku v poradi uvedeném
za \jazyky. Ve vysSe uvedeném piikladu by to znamenalo zobrazeni varianty
v némeckém jazyce.

\databaze #1/#2b [T]
Obecné predpokldddme, ze pisemka bude sestavat z ¢ riznych typu tloh. Pro poz-
déjsi rozliseni pii generovani ndhodného testu proto kazdému typu priradime sa-
mostatnou diléi databazi d;, i = 1,...,t, jejiz sazbu zahdjime pomoci \databaze.
Do argumentt piikazu jsou naéitdny tyto informace: ndzev databdze (#1), ¢i-
selnd hodnota symbolizujici bodové ohodnoceni tloh dané databaze v pisemném
testu (#2). Koncovym separdtorem argumentu #2 je pismeno b, které soucasné
symbolizuje, ze se jednd o bodové ohodnoceni. Ttida ngt.cls detekuje konec
dané databaze bud v misté nasledujictho nejblizsiho prikazu \databaze nebo pri
dosazeni konce souboru banka_uloh.tex. Prikladem uziti muze byt zapis

37 \databaze MnoZiny/8b
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uvozujici databazi iloh ,Mnoziny* s bodovym ohodnocenim 8 boda. V pripadé
vicejazycné varianty lze psat napr.

3s  \databaze\cz{MnozZiny}\en{Sets}\de{Mengen}/8b
pritom na poradi jazykovych verzi nezalezi.

\subdatabaze #1 [T]
Nékdy je vhodné pro lepsi orientaci rozdélit diléi databazi tiloh tykajici se jedi-
ného vyucovaciho celku na mensi tseky. V takovém pripadé lze pouzit piikaz
\subdatabaze, ktery do svého argumentu nacita jeji ndzev. Koncovym separato-
rem argumentu je konec fadku. Bodové ohodnoceni tloh libovolné subdatabaze
je urceno v nejblizsi predchozi ¢asti \databaze a neni tfeba jej specifikovat.
Piikladem uziti v jednojazycné (Ceské) verzi je zapis

10 \databaze Soustavy linedrnich rovnic/5b

1 \subdatabaze Gaussova eliminace

42 <ulohy a reseni>

a3 \subdatabaze Toky v sitich

44 <ulohy a reseni>

45 \subdatabaze Cramerovo pravidlo

46 <ulohy a reseni>

\uloha #1%xx* [T]
\reseni [T]

Pro sazbu tloh v databazich je urcen piikaz \uloha, jehoz jedinym argumentem
je zadani tlohy a pripadné reseni. Konec kazdé tlohy musi byt oznacen tremi
hvézdickami, které slouzi jako koncovy separator argumentu. P¥i bézném uziti se
jevi tato moznost jak postacujici, tj. nepredpokladame uziti tii po sobé jdoucich
hvézdicek za sebou v textu tlohy, tak predevsim snadné a piehlednd.’

Prikladem sazby textu tlohy pro vicejazycnou databazi pri jazykové deklaraci
na radku 30 je treba

19 \uloha

50 \cz{Text dlohy v Ceském jazyce.l}/

1 \de{Aufgabentext in deutscher Sprache.l}},
2 \en{Text of the problem in English.}%

53 KkK

o

o

Je nutno si uvédomit vyznam uvedenych znaku % na konci zapisu kazdé jazykové

verze. Bez jejich uvedeni by byly do textu tlohy zavle¢eny nezddouci mezery.
Jestlize z néjakého diavodu nechceme nékterou z tloh pouzit pri pozdéjsim

nahodném generovani testu a ani ji zobrazit v souhrnném prehledu pii kompilaci

5Makra byla vytvifena v adventnim obdobi. Ctenéi se miize zamyslet, zda tato skutecnost
nemohla mit vliv na volbu koncového separatoru.
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souboru banka_uloh.tex, je mozno namisto smazani celé ulohy z databaze tuto
pouze oznacit hvézdickou bezprostiedné za prikazem a psat

54 \ulohax*

55 Tady je zadani (ignorované) ulohy.

56 kKX

Snadné vyrazeni vybranych tloh pfi pozdéjsim generovani testu muze byt vyhodné
tfeba po zvefejnéni vzorového testu obsahujiciho takto oznacené tlohy.

V pripadé, zZe k tloze chceme pripojit feseni nebo navod k Feseni, ktery mizeme
vyuzit pri opravovani testl, zapiSeme do téla tlohy separator \reseni. Prikladem
miuze byt treba

57 \uloha
58 Tady je zadani dlohy.
59 \reseni

60 A sem zapiSeme vysledek, nadvod nebo i cely postup reSeni.
61 k%%
\vyres #1 (P]

Prepina¢ \vyres slouzi k ovladani zobrazeni vysledkt. P¥ipustné hodnoty pro #1
jsou pouze hodnoty 0 a 1.

Pii nastaveni na \vyres 0, resp. \vyres 1, vypneme, resp. zobrazime, feseni
uloh databéaze ve vystupu kompilace banka_uloh.tex. Pokud pfepina¢ v pre-
ambuli databize neuvedeme, bude implicitné nastaveno \vyres 1. Pokud je
zobrazeni Teseni povoleno, je vzdy uvozeno k tomu uréenou ikonou %:. Jinou ikonu
nebo navésti je mozno nastavit makrem \ResenilIkona, viz sekci 4.1.2.

6.4 Reste danou diferencidlni rovnici s po¢dteénimi podminkami:

y' 4 9y = 272% — 18, y(0) =2, ¥'(0)=0.

% y(z) = 4. cos(3z) + 322 — 5.

Obrézek 2: Zobrazené Teseni tlohy v databazi

3.1.3. Nacitani dalsich uzivatelskych nastaveni

nastaveni.tex

Pro generovani pisemky pomoci tfidy ngt je nutné tspésna kompilace souboru
banka_uloh.tex, pri niz jsou zapsana podstatna data do souboru databaze.pkd.
V pripadé, Ze je nutno nacist v preambuli dalsi baliky, definice nebo nastaveni,
Ize to provést explicitné v preambuli souboru banka_uloh.tex.
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Vzhledem k tomu, ze popisované nastaveni bude potieba i pfi generovani
pisemky, doporucujeme spise vytvorit v aktualnim adresari soubor s nazvem
nastaveni.tex obsahujici tato nastaveni. Pokud bude takovy soubor v adresari
existovat (s identickym nazvem i pfiponou), t¥ida ngt jej automaticky nacte pri
obou volbdch (viz Obrazek 3), aniz by bylo nutno to provést ruéné. Pokud takovy
soubor v aktualnim adresaii nebude zjistén, zddné doplnujici nastaveni se nenacte.
Oproti pfimému zapisu nastaveni do preambule souboru banka_uloh.tex se takto
zasadné zvysi jeji prehlednost, coz je dulezité. Dalsi vyhodou je, Ze nastaveni
pro dva soubory (databdze a pisemka) muzeme kontrolovat na jediném misté.
Praktickou moznosti vyuzti je ale i zapis definic maker obsahujicich opakujici se
textové ¢asti tiloh, napt. v ramci jednotlivych databézi.

3.2. Volba pisemka

3.2.1. Vygenerovani pisemného testu — zdkladni ptrehled

Pro vygenerovani testu nejprve vytvorime samostatny soubor, napr. pisemka.tex,
ktery musi byt ve stejném adresafi jako i diive vytvoreny soubor banka_uloh.tex
a ktery nacita tfidu ngt s volbou pisemka. Pro ovlddani a generovani vystupu
jsou k dispozici piikazy uvedené v Tabulce 2.

\generujTEST makro pro generovani pisemného testu

\jazyk ovladani jazyku vystupu

\vyres ovladani zobrazeni vysledkii

\novy ovlddani ndhodnosti generovani pri dalsi kompilaci
\body ovladani zobrazeni bodového zisku u kazdé tlohy
\hlavicka makro pro sazbu uzivatelem definovaného zahlavi testu
\datum makro pro formatovani,

\Datum resp. tisk datumu

Tabulka 2: Prikazy dostupné pfi volbé pisemka

Zakladni struktura souboru pisemka.tex muze vypadat takto
pisemka.tex
62 \documentclass[pisemka]{ngt}

65 \jazyk <jzk_i>

66 \vyres <0/1>

67 \novy <0/1>

68 \body <0/1>

69 \datum <specifikace>
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70 \hlavicka
71 <(vicejazycny) obsah sazeny v hlavicce>
72 %k >k

72 \begin{document}
75 \generujTEST
76 \end{document}

Pro tspésnou kompilaci pomoci
77 pdflatex pisemka.tex
se predpoklada drive provedend kompilace databdze banka_uloh.tex.

banka_uloh.tex
T

pdfIATEX

pisemka.pdf
7777777 >

A8
:
ekt ] =

Obrazek 3: Kompilace souboru pisemka.tex

Jsou-li v8echny pozadované soubory k dispozici (viz kompilacén{ schéma na
Obrézku 3)8, dostavame spusténim piikazu na fadku 77 soubory pisemka.pdf
a vyber.pmt. Zatimco soubor PDF obsahuje vygenerovany test z drive vytvore-
nych databézi, soubor s pfiponou pmt obsahuje informace o poslednim ndhodném

6Cérkovana propojeni symbolizuji naéitani nebo zdpis souborii pouze pii jejich existenci,
resp. pri odpovidajicim uzivatelském nastaveni.
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vybéru tloh z jednotlivych databazi. Tento soubor je mozno chapat jako pameé-
tovy, ktery pfi vypnutém nahodném generovani v pisemka.tex umoznuje nacist
udaje o vybéru tloh z minulé kompilace (podrobnéji viz popis ovladace \novy).

3.2.2. Popis prikazu pro generovani testu

\generujTEST [T]
Prikaz zajistujici generovani testu z diive vytvorenych databézi. Ve vétsiné pripada
se jednd o jediny tdaj zapsany mezi \begin{document} a \end{document}.

\jazyk <jzk_i> [P]
Nastavenim specifikace \jazyk <jzk_i> urcujeme, v jakém jazyce bude vygene-
rovan test, pritom zkratka <jzk_i> musi byt jedna z platnych zkratek jazyku
uvedenych v souboru banka_uloh.tex v deklaraci \ jazyky. Pokud neni uvedena
zadnd specifikace, bude test vygenerovan v jazyce, ktery je uveden v deklaraci
\jazyky na prvnim misté. Zapsani deklarace \jazyky do souboru pisemka.tex
je provedeno automaticky ve shodé s deklaraci v soboru banka_uloh.tex. To je
znazornéno na Obrézku 3 v podobé nacteni souboru jazyky.uzv. Uvadéni této
deklarace v souboru pisemka.tex je tudiz nadbytecné a neocekava se.

\novy #1 (P]
Prepina¢ umoznujici povoleni, nebo naopak zablokovani generovani nové ndhodné
pisemky pfii néasledujici kompilaci. Povolené hodnoty za #1 jsou bud 0, nebo 1.

Zamknuti nahodného vybéru pomoci \novy 0 muze byt uzitecné tehdy, kdyz
chceme vygenerovat pisemku se stejnym vybérem tloh i pfi opakované kompilaci
(tfeba nejprve v ¢eském a potom v anglickém jazyce, resp. nejprve pisemku pro
studenty bez Feseni a potom tutéz pisemku s fesenimi nebo navody pro pedagoga).
Neni-li pfepinac¢ v preambuli uveden, je nac¢teno implicitné \novy 1.

Je nutno poznamenat, ze pti zcela prvni kompilaci souboru pro generovani
pisemky neni rozumné mit nastaveno \novy 0, kdy nebyl pamétovy soubor
s priponou pmt jesté vytvoren. Nastane-li prece jen tento stav, je vyhodnocen
jako chyba.

\body #1 (P]
Prepinac¢ pro ovladani zobrazeni maximalniho bodového zisku u kazdého navésti
tlohy na levém okraji pisemky (pfipomenme, Ze zminéné bodové zisky byly zadany
u zahéjeni kazdé databdze v souboru banka_uloh.tex). Povolené hodnoty za #1
jsou bud 0 nebo 1.

Pii \body 0 nejsou bodova ohodnoceni zobrazena, pfi \body 1 naopak ano.
Pokud neni pfepinac¢ uveden, je implicitné nastaveno \body 1. Protoze predpo-
kldddame sazbu v libovolném jazyce podle deklarace \ jazyky, bylo nutno zvolit
misto jednotek bodového ohodnoceni (napt. body, b, points, pts) graficky prvek,
ktery by evokoval patficny dojem zisku, zde v podobé mésce. Pokud neni ¢tenari
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"4 -2k
); 6. Najdéte uzavieny tvar souctu s, = Z 3
k=0

Obrazek 4: Zobrazeny bodovy zisk u zadani tlohy pisemného testu

popisovana graficka tprava sympaticka, mize nastavit \body 0 nebo pfedefinovat
makro \BodyIkona, viz odstavec 4.3.4.

\vyres (P]
Funkce tohoto ovladace je shodna s funkei stejné nazvaného ovladace u volby
databaze.

\hlavicka #1*** [P]
Ackoliv ndzev makra napovida, ze tento prikaz bude zajistovat sazbu hlavicky
pisemky, zacneme popisem situace, kdy jej v preambuli neuvedeme. V takovém
pripadé bude vysazena implicitné nastavend hlavicka obsahujici misto pro jméno
a osobni ¢islo studenta a v pravé ¢asti hlavicky bude vytisténo také datum.

i 11. dubna 2020

Obrézek 5: Implicitné nastavend hlavicka testu

Navic pri soucasné uvedeném \vyres 1 (verze se zobrazenymi vysledky pro
pedagoga) bude implicitné nastavend hlavicka zredukovdna na datum kondni
pisemného testu a dolni dvojici linek. V takovém pripadé jsou totiz ikony pro
jméno a osobni ¢islo studenta zbytné.

Pokud do preambule souboru pisemka.tex uvedeme makro \hlavicka, mize
pracovat dvéma zpusoby, ¢emuz odpovida i dvoji syntaxe prikazu. PiSeme-li
s« \hlavicka O
nebude zobrazena zadna hlavicka. Pokud piseme
85 \hlavicka <nejaky_kod>**x*
kde <nejaky_kod> nezac¢ind znakem 0, vytiskne se hlavicka pisemného testu podle
zapsaného kodu <nejaky_kod>, pritom koncovym separatorem argumentu je jiz
znadma trojice hvézdicek.” P¥i této syntaxi je mozno makro chipat jako kontejner,
do néjz lze zapsat prikazy, které budou vykonany hned po \begin{document}

7Je mald pravdépodobnost, ze hlavicka pisemky bude zaéinat tokenem 0. Pokud takova,
vyjimecna situace nastane, 1ze psat \hlavicka\relax O...***,
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a jazykovych nastavenich dokumentu. Piikladem snadné hlavicky v jednojazycné
ceské verzi mize byt

ss \hlavicka

87 Jméno:\hfill\Datum®
88 \par\medskip

89 \hrule\bigskip

90 k% k

Po nacteni prislusnych baliki v preambuli pisemka.tex lze vsak pouzit i daleko
Sirsich grafickych moznosti (nap¥. pstricks, tcolorbox nebo tikz).

\datum #1 [P]
\Datum [P1, [T]
Prikaz \datum slouzi pro nastaveni datumu konani pisemky, ktery bude vytistén
pomoci piikazu \Datum (to je voldno i pfi sazbé implicitné nastavené hlavicky).
Koncovym separdtorem argumentu #1 piikazu \datum je konec radku.

Chovani makra je ur¢eno prvnim znakem v nacteném argumentu #1. Pokud
je prvnim znakem + nebo -, které je nasledovano celym c¢islem <z>, bude aktualni
datum v dobé kompilace zménéno o +<z> nebo —<z> dni. Pokud <z> neni celé
¢islo, bude vygenerovana chybova hlaska. Nezacind-li #1 ani jednim ze znakt +
nebo -, bude pfi pouziti \Datum (napf. v uzivatelem definované hlavi¢ce) vytistén
obsah argumentu #1. Pokud v preambuli neuvedeme ptikaz \datum s néjakou
specifikaci, vytiskne \Datum aktudlni datum v dobé kompilace souboru. Ptiklady
uziti jsou tfeba

93 \datum +2
oa \datum -1
o5 \datum 10. ledna 2021

kde jednotlivé pripady postupné nastavi datum na pozitii, véerejsi datum, resp. fixni
datum (a la DEK). Vyhodou notace \datum +/-<z> je, Ze pii zméné hodnoty
prepinace \jazyk bude datum vytistény pomoci \Datum pielozen do pfislusného
jazyku.

4. Implementace

Tato c¢ast je vénovana technické realizaci ttidy ngt, jejiz béze je tvorena zdkladni
tfidou v IATEXu, article.

8Makro \Datum je popisovano v nisledujicim odstavci.
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4.1. Preambule
4.1.1. Zavadéni voleb tridy

Nejdrive standardnim zplisobem zavadime obé volby tiidy ngt, tj. databaze
a pisemka. Pritom pozadujeme, aby byla tfida nactena vzdy s pravé jednou
volbou. Proto zavadime ¢ita¢ \PocetVoleb, do néjz je ulozen pocet nactenych
voleb tfidy ngt.

ngt.cls

1 \NeedsTeXFormat{LaTeX2e}
2 \ProvidesClass{ngt}[2020/02/29]
s \LoadClass[12pt]{article}

5 \newcount\PocetVoleb
¢ \newif\ifdatabaze

s \DeclareOption{databazel}{’
9 \databazetrue
10 \advance\PocetVoleb by 1}

12 \DeclareOption{pisemka}{%
13 \databazefalse
14 \advance\PocetVoleb by 1}
15
16 \ProcessOptions
V pripadé, Ze neni nac¢tena zadna volba nebo nacitdme obé volby soucasné,
bude tento stav vyhodnocen jako chyba.

17 \ifnum\PocetVoleb=1

15 \else

19 \ClassError{ngt}{%

20 Prilis mnoho nactenych voleb nebo zadna volbal}{}%
21 \fi

4.1.2. Spolecné nastaveni

Ttida ngt implicitné nac¢ita baliky 1lmodern, inputenc a fontenc, pfitom pred-
pokladdme, ze zdrojovy soubor bude zapisovan v koédovani utf8. Pro nastaveni
délkovych registri geometrie stranky nacitdme balik geometry s nastavenim
okraju na 2 cm.

22 \RequirePackage{lmodern}

23 \RequirePackage [utf8]{inputenc}

22 \RequirePackage [T1]{fontenc}

25 \RequirePackage [margin=2cm] {geometry}
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\def\bfdefault{b}

Déle zavedeme ¢ita¢ \PocetDatabazi, s jehoz pomoci evidujeme celkovy pocet
uvedenych databédzi. Pti sazbé eventudlniho feseni v databazi nebo pisemce
nastavujeme vertikdlni odsazeni feseni od predchoziho zadani jako \bigskip. Pro
vyssi prehlednost kédu uvadime také zkracené verze primitivii \expandafter
a \noexpand.

27

28

29

30

31

\newcount\PocetDatabazi
\parindent=0pt
\let\OdsadReseni\bigskip
\let\ea\expandafter
\let\nx\noexpand

Pro sazbu pripadného feseni nyni nadefinujeme jeho navésti, které bude obsa-

hovat jisty graficky element (v pfipadé vicejazyéného dokumentu je tato moznost
vhodnéjsi) a piislusné odsazeni. Abychom se vyhnuli naéitdni externich obrézki
nebo balikt, které generuji grafiku, vyuzivime moznosti pdfTgXu disponujiciho
prikazem \pdfliteral, viz Olsdk [2]. Analyzu nésledujiciho kédu v definici
ptfikazu \ResenilIkona prenechavame za cviceni.

36

37

38

39

40

41

42

43

\def\ReseniIlkona{%

\pdfliteral{’

q .78

.900 .900cm
0044ref
100150cm
0044ref
100105cm
004 4ref

.7071 .7071 -.7071 .7071 -5 1 cm
100rg
004 4ref Qt

Za ucelem velmi castého vykreslovani ikony feseni v PDF predevsim pii volbé
databaze (velky pocet tloh, a tedy i FeSenf) je vyhodnéjsi vykreslit ikonu pouze
jednou a pozdéji se na ni odkazovat pomoci \pdfrefxform.

44

45

46

47

48

49

50

1

o

\setbox O\hbox to 1.8em{’

\hskip3pt\vbox to lem{\vss\ReseniIkonal}\hss}
\pdfxform O
\edef\PDFreseni{\the\pdflastxform}

\def\NavestiReseni{%

\leavevmode
\pdfrefxform\PDFreseni}
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4.1.3. Pomocna makra

V dalsim budeme nékolikrat potiebovat zapisovat a ¢ist jista data. Pro zjednodu-
Seni definujeme makra \otevri, \zapis a \zavri, kterd zapis kodu prislusejiciho
témto tkontm zkrati.

52 \def\otevri{’

53 \immediate\openout }
sa  \def\zapis{%

55 \immediate\write }

s6 \def\zavri{},

57 \immediate\closeout }

vevs

\jazyk), bude uzitetné umét ulozit si ¢ast pred a za lomitkem do odpovidajicich
maker.

ss  \def\PredLomitkem#1/#2,{#1}

50 \def\ZaLomitkem#1/#2,{#2}

Nékolikrat bude potieba v zadaném seznamu tokent spocitat pocet vyskyti
konkrétniho tokenu (posta¢i ndm vnéjsi tokeny, tedy neuvedené uvnitt skupiny).
Definujeme proto makro \PocetVyskytu, které ma dva povinné parametry. Prv-
nim parametrem je token, jehoz pocet vyskyta chceme spocitat. Druhym para-
metrem je ¢ita¢, v némz tento pocet bude ulozen. Za touto specifikaci nasleduje
predloZeny seznam tokent (zpravidla text), v némz pocet vyskytu zjistujeme. Je-li
nacten token \UkonciPocitadlo, je ¢innost makra \PocetVyskytu ukoncena.

o \def\UkonciPocitadlo{}

61 \def\UkonciPocitadloToken{\UkonciPocitadlo}
62 \newcount\pocet

63

62 \def\PocetVyskytul[#1,#2]{/

65 \def\TestovanyZnak{#11}/,

66 \pocet=0

67 \newcount#27

68 \let\pocitadlo#2,

69 \let\next\nacti\next}

70

7 \long\def\nacti#1{}

72 \def\znak{#1}%

73 \ifx\znak\UkonciPocitadloToken

o

74 \def\next{\pocitadlo=\pocetl}
75 \else

76 \ifx\znak\TestovanyZnak

77 \advance\pocet by 1

78 \fi



79 \fi
80 \next}

4.1.4. Jazykova nastaveni

V této ¢asti se budeme vénovat popisu maker, kterd umoznuji jazykova nastaveni,
tj. maker \jazyky, \jazyk a pomocnych maker. V souvislosti s témito makry
zavadime ¢ita¢ \PocetJazyku, v némz bude ulozen celkovy pocet jazyki uvedeny
v deklaraci \ jazyky. Cita¢ \PoradiJazyku méa pouze pomocny charakter.

s1  \newcount\PocetJazyku
s2  \newcount\PoradiJazyku

Jazykova nastaveni dokumentu budou uréena tim, zda uzivatel uvede jazyko-
vou deklaraci \jazyky, resp. specifikaci \jazyk, a co do nich zapise. Pro detekci
uvedeni téchto nastaveni zavddime logické proménné \ifjazyky a \ifjazyk,
které nastavujeme na false.

ss  \newif\ifjazyky

sa  \newif\if jazyk

85 \jazykyfalse

86 \jazykfalse

Aby nebylo nutno opakované zapisovat shodnou deklaraci \jazyky u databaze
i pisemky, zapiSeme toto uzivatelské nastaveni uvedené v preambuli databaze do
pomocného souboru jazyky.uzv.

s7  \newwrite\nastavenilJazyky

Nyni definujeme makro \ jazyky, které nastavi \ jazykytrue a v pripadé, ze
aktudlni volba tiidy je databaze, je uvedené nastaveni zapsidno do pomocného
souboru. Ten pozdéji pii volbé pisemka nacteme, viz fadek 312.

ss  \def\jazyky#1 {%
89 \jazykytrue
90 \ifdatabaze

o1 \otevri\nastaveniJazyky jazyky.uzv

92 \zapis\nastaveniJazyky{\nx\jazyky #1}%
93 \zavri\nastaveniJazyky

94 \fi

Déle spocitame, jaky pocet lomitek uzivatel zapsal za \ jazyky. Pokud je pocet
lomitek nulovy, ukladame uvedeny argument jako \JedinyJazyk a nastavujeme
pocet jazykl na 1.

95 \PocetVyskytul[/,\PocetLomitek] #1\UkonciPocitadlo

96 \ifnum\PocetLomitek=0

o7 \def\JedinyJazyk{#1}/

o8 \PocetJazyku=1
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Pokud je v argumentu uvedeno alespon jedno lomitko, bude s argumentem #1
doplnénym o tokeny ,/, vykondn piikaz \xjazyky (viz fadek 107). Pomoci
prikazu \xseznam (viz faddek 118) se vytvori seznam zadanych jazyka z Casti
argumentu #1 pred lomitky a ulozi se do \SeznamJazyku. Takto vytvoreny seznam
bude pozdéji pouzit pii nacteni jazyka v baliku babel.

99 \else
100 \xjazyky#1,/,
101 \def\SeznamJazyku{\xseznam#1,/,}

Pokud je pocet uvedenych jazykt v deklaraci \jazyky roven 1 (s pravé jed-
nim uvedenym lomitkem), ukldddme uvedenou jazykovou zkratku za lom{tkem
jako \JedinyJzk a nastavujeme jazykovou specializaci pomoci makra \jazyk
automaticky na uvedeny jazyk.

102 \ifnum\PocetJazyku=1

103 \def\JedinyJzk{\ZaLomitkem #1, }
104 \ea\jazyk\JedinyJzk

105 \fi

106 \fi}

Mechanismus makra \xjazyky zminéného drive spociva v postupném nacitani
polozek oddélenych ¢arkou a uvedenych za timto makrem. V kazdém cyklu makra
se do argumentu nacte text az po nejblizsi ¢arku a déale s nim pracuje. Pokud
je nadtenym argumentem smluvné stanovend znacka (zde lomitko /), je ¢innost
makra ukoncena ulozenim poctu uvedenych jazyki do \PocetJazyku.

17 \def\xjazyky#1,{%
108 \ifx/#1%
109 \PocetJazyku=\the\PoradiJazyku

Neni-li argumentem lomitko, povazujeme jej za jednu z jazykovych deklaraci,
navysime hodnotu ¢itace \PoradiJazyku o 1 a vykondme s aktualnim argumen-
tem piikaz \PridejJazyk (viz Fddek 124). Specidlné pii prvnim cyklu makra
(\PoradiJazyku=1) ukldddme jazykovou zkratku prvniho jazyku jako \PrvniJzk.

110 \else

111 \PridejJazyk#1/%

112 \advance\PoradiJazyku by 1

113 \ifnum\PoradiJazyku=1

114 \def\PrvniJzk{\ZaLomitkem #1, }
115 \fi

116 \ea\xjazyky

117 \fi}

Drtive pouzité makro \xseznam pracuje se seznamem jazykovych deklaraci

evvy

7 této dilci deklarace odstrani lomitko a ¢ast za nim a pripoji ¢arku. Funkce
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makra je ukoncena, pokud je nac¢tenym argumentem smluvni lomitko, coz se stane
aZ na konci seznamu, kde je za timto ti¢elem ptiddno ,/, (viz fddek 101).

1ns \def\xseznam#1,{}

119 \ifX/#l%

120 \else

121 \PredLomitkem #1,,%
122 \ea\xseznam

123 \fi}

Makro \PridejJazyk uvedené na fadku 111 ma dvé funkce. Prvni funkci
je pfifazeni ndzvu jazyku jeho zkratce (tj. #2 +— #1). Vzhledem k tomu, Ze
uzivatel bude zadavat jazykovou verzi pomoci zkratky jazyku, je tento pristup
vyhodny. Druhou funkci je definice makra jazykové verze, jehoz nazev je identicky
s uvadénou zkratkou jazyku. Ve fazi uvedeni deklarace \jazyky pracuji vSechna
tato makra naprazdno, tj. nic se nevytiskne. Ve findlnim dokumentu budeme totiz
pozadovat zobrazeni pravé jedné jazykové verze, kterd bude urcena az specifikaci
\jazyk. Makro pro pfislusnou jazykovou verzi pak postaci predefinovat.

124 \def\PridejJazyk#1/#2/{%
125 \ea\def\csname jazyk:#2\endcsname{#1}%
126 \ea\def\csname #2\endcsname##1{}}

Nasleduje definice makra \jazyk, které umozni uzivateli specifikovat aktualni
zobrazeny jazyk. Uvedenim této specifikace nastavujeme \ jazyktrue a také defi-
nujeme \AktivniJzk jako zkratku jazyku nactenou do argumentu. Toto uloZeni
vyuzivame na fadku 169 pii nacitani odpovidajicich vzort déleni slov.

127 \def\jazyk#1 {J
128 \jazyktrue
120 \def\AktivniJzk{#1}J,

Pokud odpovida uvedend zkratka nékterému jazyku uvedenému v \jazyky, pre-
definujeme prislusné makro pro zapis jazykové verze tak, aby se vyséazel jeho
argument. Tim je zaruceno, zZe se zobrazi pouze aktualné zvolend jazykova verze.
Ostatni makra jazykovych verzi totiz stdle pracuji naprazdno.

130 \ifcsname jazyk:#1\endcsname
131 \ea\def\csname #1\endcsname##1{##1}},

Pokud uzivatelem uvedeny jazykovy identifikdtor nekoresponduje se zadnym
jazykem uvedenym v \jazyky, tiida ohlasi pfi kompilaci chybu.

132 \else

133 \if jazyky

134 \ClassError{ngt}{Neznama jazykova specifikace ‘#1’}{}/
135 \fi

136 \fi}
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4.1.5. Predefinovani \begin{document}

V nasledujicim zapiseme pred, resp. za \begin{document}, potiebné nastaveni.
Za timto tcelem predefinujeme ptivodni prikaz \document definovany v latex.ltx.
Ekvivalent ptivodniho \document si pracovné oznac¢ime pro pozdéjsi pouziti jako
\origdocument.
137 \let\origdocument\document
138 \def\document{%
139 \endgroup

Pokud uzivatel pouzil deklaraci \ jazyky s vice nez jednim jazykem, ale neuvedl
specifikaci \ jazyk, tfida ngt vygeneruje informativni upozornéni o automatickém
nacteni prvniho jazyku v deklaraci. Prislusné nacteni jazykovych vzora provadime
na tfadku 174, tj. za \origdocument.

140 \if jazyky

141 \if jazyk

142 \else

143 \ifnum\PocetJazyku>1

144 \ea\jazyk\PrvniJzk

145 \ClassWarning{ngt}{%

146 Nastaveno \string\jazyk\space ‘\PrvniJzk’l}},
147 \fi

148 \fi

149 \fi

Dale nacitame balik babel v zavislosti na tom, v jakém formatu byla zadana
jazykova deklarace v \jazyky.

150 \ifjazyky

151 \ifnum\PocetLomitek=0

152 \usepackage [\JedinyJazyk] {babell}/,
153 \else

154 \usepackage [\SeznamJazyku] {babel},
155 \fi

V pripadé, ze uvadime specifikaci \jazyk bez uvedeni deklarace \jazyky, je
ohlasena chyba kompilace.

156 \else
157 \if jazyk
158 \ClassError{ngt}{Doplnte deklaraci \string\jazyky}t{}%

Pokud neuvedeme ani specifikaci \ jazyk, je nactena c¢estina.
159 \else

160 \usepackage [czech] {babel}
161 \fi
162 \fi
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V casti za \begin{document} potom nacitdme odpovidajici vzory pro déleni
slov. Pro celkovy pocet jazykl roven 1 nemé vyznam uvadét \selectlanguage.

163 \begingroup\origdocument

164 \if jazyky

165 \if jazyk

166 \ifnum\PocetJazyku=1

167 \else

168 \ea\ea\ea\selectlanguage

169 \ea\ea\ea{\csname jazyk:\AktivniJzk\endcsname}
170 \fi

171 \else

172 \ifnum\PocetJazyku>1

173 \ea\ea\ea\selectlanguage

174 \ea\ea\ea{\csname jazyk:\PrvniJzk\endcsname}
175 \fi

176 \fi

177 \fi}

4.1.6. Interni 0/1 prepinace

Kromé jazykového nastaveni bude potieba pri volbé databaze a predevsim
pisemka nastavit dalsi parametry sazby. Ty pro prehlednost omezime na for-
mét, kdy za klicovou sekvenci uvddime hodnoty 0 (ne) nebo 1 (ano). Definujeme
proto zastupné sekvence \etiam a \nihil® pomoci

17s \def\etiam{1}

170 \def\nihil{0}

Makro \OIprepinac definuje popsany druh ovladace. Do svych dvou povin-

nych argumentt nacitd postupné nazev prepinace a inicidlni predvolenou hodnotu.
150 \def\OIprepinac#1/#2 {J
181 \def\init{#2}Y%
Po ulozeni inicialni hodnoty do makra \init zavadime novou logickou proménnou
obsahujici ndzev prepinace. V zavislosti na hodnoté ulozené v \init nastavujeme
tuto hodnotu na false, resp. true. Pokud hodnota v \init neni 0 ani 1, bude
ohagena chyba.!?

182 \ea\newif\csname if#1\endcsname
183 \ifx\init\etiam
184 \csname #1ltrue\endcsname

9Bohuzel nelze pouzit \ano a \ne, protoze druhs by kolidovala s piikazem pro sazbu #.
Volime tedy neutrdlni latinské terminy.

10Tuto chybu nemiize uzivatel bez editace souboru ngt . cls zpiisobit. Jedna se spise o pojistku
pro autora baliku v piipadé zavleceni preklepu.
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185 \else

186 \ifx\init\nihil

187 \csname #1false\endcsname

188 \else

180 \ClassError{ngt}{%

190 Neocekavana inicialni hodnota ‘#2’ v ‘#1°3}{}V
191 \fi

192 \fi

Soucasné pripravime koncovému uzivateli makro, jehoz nazev bude identicky
s ndzvem prepinace a bude nacitat do argumentu jediny token (0 nebo 1), ktery
si ulozime do \OIhodnota. Ve shodé s touto hodnotou nastavujeme hodnotu
prislusné logické proménné, kterou muze uzivatel ovlivnit zobrazeni vystupu
v PDF. V pripadé, ze ulozena hodnota neni 0 ani 1, bude ohlasena chyba.

103 \ea\def\csname #1\endcsname##1 {J,

104 \def\OIhodnota{##1}/,

195 \ifx\OIhodnota\etiam

196 \csname #1ltrue\endcsname

197 \else

198 \ifx\OIhodnota\nihil

199 \csname #1false\endcsname

200 \else

201 \ClassError{ngt}{Neocekavana hodnota (#1)}{}/
202 \fi

203 \fl}}

V pripadé, ze uzivatel neuvede zadné nastaveni, bude implicitné nacteno

204 \OIprepinac vyres/1

205 \OIprepinac novy/1

206 \OIprepinac body/1

Timto nastavenim jsme soucasné definovali prepinace \vyres, \novy a \body.

4.1.7. Jinad pomocna makra a nastveni

Pro zvyseni prehlednosti kédu volime v nékterych pripadech definice maker, jejichz
koncovym separatorem je konec radku. Tato sympaticka praxe ma své zastoupeni
tfeba v systému OPmac P. Olsdka popsané v [2, s. 46]. Jeho makro \eoldef jsme
pro nase ucely prevzali v nezménéné podobé.

207 \def\eoldef#l{%

208 \def#1{\begingroup \catcode‘\""M=12 \eoldefA#1}}

209 \ea\def\csname\string#1:M\endcsname}

210 {\catcode‘\""M=12 \gdef\eoldefA#1#2~"M{/

211 \endgroup\csname\string#1:M\endcsname{#2}}}
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Casto je vhodné védét, jaky je prvni token, ktery nasleduje za ¥dici sekvenci.
Pro ucely tohoto specifického rozdéleni na¢itaného argumentu néjakého makra
definujeme \RozdelArgument, které rozlozi ptuvodni argument a ulozi si prvni
token, resp. zbylé tokeny, do odpovidajicich maker.

212 \long\def\RozdelArgument#1#2*x*{},
213 \def\PrvniToken{#1}%
214 \long\def\ZbyleTokeny{#2}}

Poslednim pripravnym krokem bude pripadné nacteni souboru nastaveni.tex
s uzivatelskym nastavenim (v piipadé, Ze existuje). Za timto icelem pfebirdme
jesté jedno makro P. Olsdka (viz [3, s. 288]), \softinput.

215 \newread\testin

216

217 \def\softinput #1 {J%
218 \let\next\relax

219 \openin\testin=#1

220 \ifeof\testin

221 \else

222 \closein\testin

223 \def\next{\input #1 }J
224 \fi

225 \next}

227 \softinput nastaveni.tex

Pro zajisténi vertikalniho odsazeni mezi jednotlivymi tilohami kromé prvnich
dloh v aktudlni databédzi nebo subdatabézi (tj. oddilu), definujeme logickou
proménnou \ifoddil.

228 \newif\ifoddil

Tu nastavime na true na zacatku sazby kazdé databdze a subdatabédze (viz
fadky 251 a 261).

4.2. Nastaveni pro volbu databaze

220 \ifdatabaze

4.2.1. VSeobecnd nastaveni

V této ¢éasti jsou nastaveny zakladni parametry sazby a nékteré pomocné pro-
stredky. Predevsim zavaddime vertikalni odsazeni ilohy jako \bigskip a také
souvisejici ¢itace pro ¢islovani tloh a dil¢ich databézi (sekc).

230 \def\OdsadUlohu{\vskipl.5em}

231 \newcount\PoradiUlohy

35



232 \newcount\sekce

Pro zépis zadéani (a pokud existuji, i feseni) tloh deklarujeme identifikdtor
souboru pro zapis \zadaniSoubor. V souvislosti s timto zdpisem deklarujeme
registry \zadaniTokeny, resp. \reseniTokeny, do nichz budeme ukladat jednot-
livé definice ptikazt pro zadani, resp. reseni tiloh. Soubor, do néhoz bude zapis
proveden, nazveme databaze.pkd, kde pkd znaci prekdédovany. Cilem je totiz
jednoznacné pritadit kazdé poloZce databédze (tloze, pripadné FeSeni) usporada-
nou trojici (X,m,n), tj. zakédovat ji. Zde X oznacuje typ polozky (U — tloha,
R — TeSeni), ¢islo m potradi databdze a n poradi ulohy v rdmci m-té databédze.
Kazdou ulohu, nebo pripadné jeji feseni, si tak po zapisu téchto definic budeme
moci zavolat pouze zadanim typu objektu X a ¢isel m, n.

233 \newwrite\zadaniSoubor

234 \newtoks\zadaniTokeny

235 \newtoks\reseniTokeny

236 \otevri\zadaniSoubor databaze.pkd

Aby nebyl zapis definic tézkopadny, pripravime si makro \ZapisDefinici se
tfemi parametry, identifikdtorem souboru pro zapis, ndzvem makra a ukladanym
obsahem.

237 \def\ZapisDefinici#1#2#3{J,
238 \zapis#1{\nx\ea\def\nx\csname#2\endcsname{#3}}}

Pro sazbu néavésti tlohy nadefinujeme maly c¢tverecek, za nimz nésleduje
poradi databédze a poradi ulohy v ramci databéaze.

239 \def\ctverecek{%

240 \pdfliteral{%

241 q.7g0066refQ}}

242

243 \setbox O\hbox to lem{\vbox to lem{\vss\ctverecek}\hss}
244 \pdfxform O

245 \edef\PDFctverecek{\the\pdflastxform}

246 \def\NavestiUlohy{¥%

247 \leavevmode
248 \1llap{\pdfrefxform\PDFctverecek\hskip5pt}{%
249 \bfseries\the\sekce.\the\PoradiUlohy}~~}

Nésleduje definice makra \databaze, které ma dva povinné parametry od-
délené lomitkem, koncovym separatorem je pismeno b. Pokud je hodnota citace
\sekce vétsi nez nula, zapiSeme do souboru databaze.pkd pocet tloh predchozi
sekce jako obsah makra \csname PocetUloh|<poradi_sekce>|\endcsname. Po-
et tloh konkrétni diléi databdze (tj. pofadi jeji posledni tlohy) tak provadime
hned na zac¢atku zavolani nejblizstho nasledujiciho \databaze, kdy hodnota ¢i-
tace \sekce jesté neni zménéna.
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251 \def\databaze#1/#2b{’

252 \ifnum\sekce>0

253 \ZapisDefinici\zadaniSoubor{%

254 PocetUloh|\the\sekce|}{\the\PoradiUlohyl}/
255 \f i

Na zacatku databdze vynulujeme ¢ita¢ \PoradiUlohy, nastavime \oddiltrue
a sdzime \section znamé z INTEXu. Soucasné pokladdme hodnotu ¢itace \sekce
rovnu hodnoté ¢itace \thesection ¢islujici v B TEXu sekee.

256 \PoradiUlohy=0

257 \section{#1}

258 \oddiltrue

259 \sekce=\arabic{section},

Do souboru databaze.pkd si jesté ulozime pocet bodt prislusejici aloham dané
diléi databdze (makro \csname Body|<poradi_sekce>|\endcsname).

260 \ZapisDefinici\zadaniSoubor{Body|\the\sekce|+{#2}}

Pokud bude potreba vytvorit jemnéjsi strukturu diléi databéaze, definujeme
pro tento ucel makro \subdatabaze, které je klasickym \subsection z KTEXu.
Pokud je bezprostfedné pred zapsanym \subdatabaze uvedeno \databaze, je
nastaveno jesté pred sazbou subdatabaze \oddiltrue. V tomto pripadé nad-
pis subdatabaze od nadpisu databaze neodsazujeme. Pii \oddilfalse naopak
odsadime nadpis subdatabéze (od predchozi tlohy).

261 \eoldef\subdatabaze#1{/

262 \ifoddil\else\OdsadUlohu\fi

Po vysazeni nadpisu subdatabaze nastavime \oddiltrue.
263 \subsection{#1}

264 \oddiltrue}

4.2.2. Definice maker pro sazbu tloh a reseni

Pri zapisu tlohy s feSenim budeme zadani od Teseni oddélovat separatorem
\reseni. Pfi pozdéj$im zobrazeni verze s vysledky nebo bez nich (ovladaé \vyres)
bude vhodné ulozit si zvlast ¢ast pred, resp. za separatorem, jako \xzadani,
resp. \xreseni.

265 \long\def\RozdelZadaniReseni#1\reseni#2**x*{%
266 \long\def\xzadani{#1}%
267 \long\def\xreseni{#2}}

Pro tucely ignorovani dlohy pri sazbé databaze a pri generovani testu definujeme
ptikaz \hvezda jako token *.

268 \def\hvezda{*}
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Nyni néasleduje definice dilezitého makra \uloha. Nejdiive si rozdélime ar-
gument (tj. zaddni tlohy s pfipadnym feSenim) na prvni token a zbylé tokeny
a také v ném spocitdme pocet vyskytl tokenu \reseni, ktery ukldddme do
¢itace \PocetReseni.

269 \long\def\uloha#1x*x*{}

270 \RozdelArgument#1**x*

271 \PocetVyskytu[\reseni, \PocetReseni]#1\UkonciPocitadlo
Pokud je prvni token *, ¢innost makra je ukoncena a nic se nevysazi. V opa¢ném
pripadé navysime ¢ita¢ \PoradiUlohy o 1.

272 \ifx\PrvniToken\hvezda
273 \else
274 \advance\PoradiUlohy by 1%

Soucasné vertikalné odsadime kazdou tlohu, kterd nendsleduje bezprostredné
po vysazeni nadpisu databaze nebo subdatabaze. Pokud tloha nasleduje bezpro-
stfedné po uvedeném typu nadpisu, nastavujeme \oddilfalse, aby bylo zajisténo
odsazeni dalsich tloh dané databaze nebo subdatabéze.

275 \ifoddil

276 \oddilfalse
277 \else

278 \OdsadUlohu
279 \fi

Déle se cinnost makra vétvi podle toho, kolikrat napsal uzivatel do argu-
mentu #1 separator \reseni. Pokud neni uveden ani jeden separator \reseni,
ulozime cely argument do registru \zadaniTokeny, vysazime navésti ilohy se
zadanim, ulozime text zadani do makra \csname U|<m>|<n>|\endcsname a za-
piseme tuto definici do souboru databaze.pkd.

280 \ifcase\PocetReseni

281 \zadaniTokeny={#1}

282 \NavestiUlohy #1\par

283 \ZapisDefinici\zadaniSoubor{%

284 Ul\the\sekce|\the\PoradiUlohy | }{\the\zadaniTokeny}

Pokud je uveden pravé jeden separator \reseni, rozdélime nacteny argument
na Cast \xzadani, resp. \xreseni a ulozime je do registri \zadaniTokeny,
resp. \reseniTokeny. Opét provadime analogicky kodovaci zapis definic do sou-
boru databaze. pkd.

285 \OI‘

286 \RozdelZadaniReseni#1x*x

287 \ea\zadaniTokeny\ea=\ea{\xzadani}
288 \ea\reseniTokeny\ea=\ea{\xreseni}
289 \ZapisDefinici\zadaniSoubor{}
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200 U|\the\sekce|\the\PoradiUlohy | }{\the\zadaniTokeny}
201 \ZapisDefinici\zadaniSoubor{%

202 R|\the\sekce|\the\PoradiUlohy|}{\the\reseniTokeny}
Déle jiz sédzime navésti dlohy, a pokud uzivatel nastavil ovlada¢ \vyres na
hodnotu 1 (tj. \resenitrue), sdzime také jeji feSeni s prislusnym odsazenim
a navestim.

203 \NavestiUlohy\xzadani\par

204 \ifvyres

295 \OdsadReseni

296 {\footnotesize\NavestiReseni\xresenil}\par
297 \fi

Pokud uzivatel zadal vice nez jeden separator \reseni, bude tento stav vyhod-
nocen jako chyba.

298 \else

209 \ClassError{ngt}{%

300 V prostredi \string\uloha\space muzete pouzit
301 \string\reseni\space nejvyse jednoul}{}%

302 \fi

303 \fl}

Zcela zavérem jesté zapiseme pocet tloh posledni uvedené databize, ulozime
pocet databazi a ukonéime zapis do souboru databaze.pkd.

304 \AtEndDocument{%

305 \ZapisDefinici\zadaniSoubor{}

306 PocetUloh|\the\sekce|}{\the\PoradiUlohy}

307 \zapis\zadaniSoubor{\PocetDatabazi=\the\sekce}
308 \zavri\zadaniSoubor}

4.3. Nastaveni pro volbu pisemka

s00  \else

4.3.1. VSeobecnd nastaveni

Kromé upravy horniho okraje pro hlavicku nacitame prekédovanou databazi iloh
a jazykové nastaveni uvedené v ridicim souboru, coz je v nasi ukazce soubor
banka_uloh.tex (pokud bylo né&jaké uvedeno). Definujeme také odpovidajici
vertikdlni odsazeni tillohy na pisemce.

310 \advance\topmargin by -20pt

311 \input databaze.pkd

312 \softinput jazyky.uzv
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313
314 \def\OdsadUlohu{%
315 \bigskip\bigskip}

4.3.2. Nastaveni sazby datumu

Pro usnadnéni zadavani datumu bez nutnosti jeho ru¢niho stanoveni definujeme
nékolik pomocnych maker. Nejdfive definujeme makro \DnuVMesici, které ex-

panduje na poéet dntt v daném mésici.!!

316 \def\DnuVMesici{%

317 \ifcase\month

318 \or 31

319 \or\ifnum\numexpr\year/4*4-\year=0 29 \else 28 \fi
320 \or 31 \or 30 \or 31 \or 30

321 \or 31 \or 31 \or 30 \or 31

322 \or 30 \or 31 \fi}

Nyni definujeme makro \PrictiDny, které zajisti dpravu aktualniho datumu
vpred nebo vzad podle hodnoty v argumentu #1.

323 \def\PrictiDny#1{%

324 \advance\day#1\relax
325 \ifnum#1>0

326 \OpravDatumVpred
327 \else

328 \OpravDatumVzad

329 \fi}

Makra \OpravDatumVpred a \OpravDatumVzad pracuji obé na shodné bézi jako
cykly. Vzhledem ke skutecnosti, ze makro \PrictiDny upravuje hodnotu ¢itace
\day, je nutno v zavislosti na pfi¢itaném poctu dnii a na poc¢tu dnti v jednotlivych
mésicich zjistit, jaky bude po tpravé mésic (¢ita¢ \month) a rok (¢ita¢ \year).

330 \def\OpravDatumVpred{’,

331 \ifnum\day>\DnuVMesici

332 \advance\day by -\DnuVMesici
333 \advance\month by 1

334 \ifnum\month>12

335 \month=1

336 \advance\year by 1

337 \fi

338 \ea\OpravDatumVpred

339 \f l}

HUzivatelé tifdy ngt v roce 2100 musi poéitat s malym piekvapenim.
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341 \def\OpravDatumVzad{’,

342 \ifnum\day<1

343 \advance\month by -1

344 \ifnum\month<1

345 \month=12

346 \advance\year by -1
347 \fi

348 \advance\day\DnuVMesici
349 \ea\OpravDatumVzad

350 \f 1}

Pro sazbu datumu pripravime uzivateli makro \Datum, které v tuto chvili
definujeme jako \today.

351 \def\Datum{\today}

Pokud bude chtit uzivatel upravit datum (tj. \Datum) na jiné, provede potfebné
nastaveni pomoci makra \datum, které nacitd argument do konce rfadku. Dalsi
¢innost makra \datum spocivd ve specifickém predefinovani \Datum s vétvenim
podle prvniho tokenu v zadaném argumentu.

352 \eoldef\datum#1{’

353 \RozdelArgument#1**x*

354 \gdef\Datum{%

Pokud je prvnim tokenem +, provede se tprava datumu pri¢tenim dniu podle
hodnoty v \ZbyleTokeny. Pokud je prvnim tokenem -, provede se analogické
tUprava odectenim.

355 \if\PrvniToken+

356 {\PrictiDny{\ZbyleTokeny}\todayl}%

357 \else

358 \if\PrvniToken-

359 {\PrictiDny{-\ZbyleTokeny}\today}’

Pokud neni prvni token ani + ani -, vysazi se puvodni argument.
360 \else#l%

361 \fi

362 \f 1}}

4.3.3. Hlavicka pisemky

Vzhledem k okolnostem plynoucim z predpokladané vicejazyéné sazby dokumentu
je vhodné textové popisky v hlaviéce redukovat na minimum. Namisto jména
a piijmeni budeme sazet ikonu osoby prikazem \JmenoIkona. Analyzu kédu
v \pdfliteral prenechavame opét za cviceni.
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363

364

365

366

367

368

369

370

371

372

373

374

375

376

377

378

379

\def\JmenoIkona{¥%
\pdfliteral{}
ql1G .5g2w00m
0 5 510 10 10 ¢
15 10 20 520 0 c h B
3G .4w300m

200 01

.7 G .7 g 10 10 m

4 10
15 17.5

q .5G .

2.50m
6 Om

.7 3 m
1.5 7m

S

5 17.5 10 17.5 ¢ 10 17.5 m
16 10 10 10 ¢ h £ Q}}

Protoze jméno a prijmeni nejsou vzdy jednoznaénym identifikdtorem studenta, je
¢asto nutné pozadovat jeho osobni ¢islo nebo podobny tidaj. Navésti pro tento
udaj bude zastoupeno specifickou ikonou sdzenou prikazem \OsobniCisloIkona

\def\OsobniCisloIkona{%
\pdfliterald{%

5g2w

5 101
8.5 101
10 31
10.7 71

S
S
S

s Q}}r

Sazba hlavicky pomoci \Hlavicka je ovlivnéna nastavenim ovladace pro sazbu

vysledktt (\vyres). Pii \vyres 1, tj. verze zpravidla pro pedagoga, neni nutno
sézet identifikacni ikony. Ostatni provadéné tkony sazby hlavicky jsou ziejmé.
\def\Hlavicka{¥%

380

381

382

383

385

386

388

389

390

392

\ifvyres
\else

\hrule height 1.5pt
\par\vskip30pt
\leavevmode\JmenoIkona
\par\medskip
\leavevmode\OsobniCisloIkona\hskip1Opt\OsobniCisloIkona

\fi
\hfill

\Datum\medskip\par
\hrule\par\vskip 2pt
\hrule height 1.5pt\bigskipl}%

Prikaz \hlavicka pro upravu hlavicky dokumentu pracuje v zavislosti na

prvnim tokenu. Pokud je jim token 0, chova se \hlavicka jako \relax. V opa¢ném
pripadé se chova jako \xhlavicka #1, ktery pouze predefinuje \Hlavicka.

\def\hlavicka#1{%

393

394
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395 \let\Hlavicka\relax

396 \else
397 \xhlavicka#1%
398 \fi}

399
400 \long\def\xhlavicka#l**x{},
101 \def\Hlavicka{{#1}}1}/

=}

4.3.4. Zobrazeni bodovych zisk

Bodové zisky ulozené v souboru databaze.pkd jsou obecné rozdilné pro kazdou
tlohu. Zavedeme proto pomocny ¢ita¢ \PoradiDatabaze, pomoci néjz budeme
indexovat bodové zisky v zavislosti na poradi aktualni databéaze.

102 \newcount\PoradiDatabaze

Nejdrive vytvorime box \MujBox, do néjz vlozime bodovy zisk. Dale definujeme
makro \BodyBox, které zméri sitku boxu obsahujictho bodovy zisk (registr \sirka)
a horizontalné jej vycentruje na aktudlni pozici sazby.

403 \newdimen\sirka

404

105 \def\BodyBox{%

406 \hbox to Opt{’
107 \hss\scriptsize\sffamily
108 \csname Body|\the\PoradiDatabaze|\endcsname\hss}}

Protoze predpokladame moznost sazby testu v libovolném jazyce, vyhybdame
se opét textovym popiskim a vyuzivame vlastni ikony. Pro tcely zobrazeni
bodu definujeme makro \BodyIkona. To vykresli jednoduchy mésec, do kterého
je umistén bodovy zisk. Nakonec bodovy zisk s ikonou vytiskneme vlevo od
aktualniho bodu sazby.

409 \def\BodyIkona{

410 \llap{%

411 \pdfliterald{y

412 q.800.800cm
413 .86 g .5 G . 7w -100m
414 -10 56 -3 12 0 12 ¢

415 312 10 5610 0 ¢

416 10 0 10 -5 0 -5 ¢

417 -10 -5 -10 0 -10 0 ¢ B
418 -2 11m-5151

419 013 0 18 5 15 ¢

420 211 1B

421 .2G1.5w-2.511m
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422 0 11.5 0 11.5 2.5 11 ¢ B Q}%
123 \BodyBox\hskip 2.5em}}

4.3.5. Naveésti ulohy a nékteré pomocné prostredky

Névésti tulohy v pisemném testu definujeme jako tuéné vysazené poradové ¢islo
ulohy.

424 \def\NavestiUlohy{%

425 \leavevmode

426 \ifbody

127 \BodyIkona

428 \fi

420 {\bfseries\the\PoradiDatabaze. }}

P1i generovani testu bude potfeba vytisknout jednotlivé ilohy a v pripadé
povolenych feseni i tato feseni. Oba typy dat jsme jiz diive zapsali do souboru
databaze.pkd a ulozili do maker typu \csname X|<m>|<n>|\endcsname, kde X
znaci bud U nebo R. Pro kratkost a prehlednost definujeme prikaz \tiskni, ktery
zadanim specifikace X|<m>|<n>| vytiskne takovy objekt.

430 \def\tiskni #1 {J
431 {\csname #1\endcsnamel}\par}

Pokud uzivatel nastavi ovlada¢ vypnuti nahodného generovani na \novy O,
bude pri pristi kompilaci potifeba znat ndhodnou volbu tloh z minulé kom-
pilace. Proto definujeme piikaz \ZapisPamet, ktery takovy zapis do paméti
provadi. Objekt typu X|<m>|<n>| bude pracovné ulozen v souboru s pripo-
nou pmt jako XP|<m>| (v pfipadé X = R pouze tehdy, pokud je uveden v souboru
databaze.pkd, viz \ifcsname na fddku 435). Pro ptislusny zapis deklarujeme
odpovidajici identifikdtor souboru \pametSoubor.

132 \newwrite\pametSoubor

433

434 \def\ZapisPamet #1|#2|#3]{/

435 \ifcsname #1|#2|#3|\endcsname

436 \zapis\pametSoubor{}

437 \nx\ea\def\nx\csname #1P|#2|\endcsname{,
438 \nx\csname #1|#2|#3|\endcsnamel}}

439 \fi}

Nyni zavadime ¢itac \NahodneCislo a definujeme makro \generujNC generujici
pseudondhodné ¢islo v daném rozsahu a ulozi ho do ¢itace \NahodneCislo. Hornim
ohranic¢enim rozsahu pro nas ndhodny vybér je zfejmé pocet tloh dané databaze.
440 \newcount\NahodneCislo

441

142 \def\generujNC{%
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143 \NahodneCislo=\pdfuniformdeviate
444 \csname PocetUloh|\the\PoradiDatabaze|\endcsname
145 \advance\NahodneCislo by 1}

4.3.6. Generovani testu

Pro ndhodné vygenerovani testu definujeme piikaz \generujTEST. Nejprve po-
kldddme \PoradiDatabaze=1 a v pripadé, Ze uzivatel nastavil \vyres 0, bude
vypnuto ¢islovan{ stranek dokumentu (pfedpokldddme, Ze zaddni testu je na
jediné strané, zatimco p¥i zobrazen{ feSeni mize byt téchto stran vice). Nésledné
sdzime hlavicku testu.

416 \def\generujTEST{%

aa7 \PoradiDatabaze=1

148 \ifvyres

449 \else

450 \thispagestyle{empty}
451 \fi

1452 \Hlavicka

Pokud je nastaveno \novy 1, otevieme pamétovy soubor pro zapis aktualniho na-
hodného vybéru. Pokud je nastaveno \novy 0, pamétovy soubor naopak nacitame
(pfedpoklddame, Ze byl vytvoren pii predchozi kompilaci).

453 \ifnovy

454 \otevri\pametSoubor vyber.pmt
455 \else

456 \input vyber.pmt

457 \fi

Nyni spoustime cyklus pres vSechny databaze a provadime ndhodny vybér jed-
notlivych tloh.

458 \loop\ifnum\PocetDatabazi<\PoradiDatabaze
459 \else
460 \OdsadUlohu

Pfi \novy 1 generujeme nahodné ¢islo ulozené v ¢itaci \NahodneCislo, a to v me-
zich danych poctem tloh aktualni databaze. Déle tiskneme névésti i vylosovanou
tlohu a zapisujeme zadani tlohy a pripadné i feseni do pamétového souboru.

161 \ifnovy

162 \generujNC

1463 \NavestiUlohy

464 \tiskni U|\the\PoradiDatabaze|\the\NahodneCislo|

465 \ZapisPamet U|\the\PoradiDatabaze|\the\NahodneCislo|
166 \ZapisPamet R|\the\PoradiDatabaze|\the\NahodneCislo]|
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Pokud je nastaveno \vyres 1 a feSeni vylosované ulohy existuje, vytiskneme toto
feSeni s ostatnimi nélezitostmi.

467 \ifvyres

468 \ifcsname},

469 R|\the\PoradiDatabaze | \the\NahodneCislo|\endcsname
470 \OdsadReseni

471 {\footnotesize\NavestiReseni

a2 \tiskni R|\the\PoradiDatabaze|\the\NahodneCislo|}
473 \fi

474 \fi

Pokud je nastaveno \novy 0, tiskneme tlohu dané dil¢i databdze ulozenou prii
pfedchozim ndhodném vybéru. Pokud je navic uvedeno \vyres 1, sazime pfi
existujicim Feseni i toto Treseni.

475 \else

476 \NavestiUlohy

a7 \tiskni UP|\the\PoradiDatabaze|

78 \ifvyres

479 \OdsadReseni

480 \ifcsname RP|\the\PoradiDatabaze|\endcsname
481 {\footnotesize\NavestiReseni

482 \tiskni RP|\the\PoradiDatabaze| }
483 \fi

484 \fi

485 \fi

Nyni navySujeme proménnou \PoradiDatabaze a cyklus opakujeme az do splnéni
podminky \PoradiDatabaze=\the\PocetDatabazi.

186 \advance\PoradiDatabaze by 1

487 \repeat

Pokud je nastaveno \novy 1, ukonc¢ime jesté na konci zapis do pamétového
souboru.

488 \ifnovy

489 \zavri\pametSoubor
490 \fiF\fi
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Summary: Multilingual pseudorandomly generated tests
from databases

The aim of this paper is the description of the class ngt.cls that was created to
simplify the preparation of written tests for educators with common user knowl-
edge of ATEX. The described simplification consists mainly in pseudorandom
generation of tests from a prepared database of problems. Further advantages
of the created system include the ease of the control for the end user and the
possibility of creating a version with or without results. Writing the problems
in the database file is designed to work with any number of language versions in
a single source file with easy switching between them.

Marian Gencev, VSB — Technickd univerzita Ostrava
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