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Vybrané TpXovské balicky z rodiny games

‘l BRANISLAV HITZINGER I

Pre mnohych ludi je TEX nastroj na pisanie dokumentov, pripadne pripravu
gistého odborného textu. Sirokd ponuka balickov, ktoré boli k TEXu poéas jeho
existencie vytvorené, umoznuje ale vysddzanie mnohych inych veci nez len ¢istého
textu. V tomto referate sa pozrieme na zopar takychto ,nevsednych® balickov
zameranych na vysadzanie diagramov a stavov réznych hier.

KTlacové slova: Scrabble, battleship, maze, hracia plocha

Predstavenie rodiny games

Ako uz samotny ndzov napovedd, rodina games sa zameriava na vysadzanie
roznych spoloc¢enskych a stolnych hier. Patri sem viac ako 90 balickov pontka-
jacich podporu pre vykreslovanie hracich ploch, zaznamenévanie tahov v hre
¢i vykreslovanie figirok. Medzi zakladné balicky patria napriklad chess a chess-
board na sddzanie Sachovnic alebo crossword uréeny na tvorbu krizoviek [1, 2].
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Okrem tychto vSeobecne zndmych hier obsahuje rodina games tiez podporu aj
pre menej zndme (alebo menej oéakdvané) hry, na ktoré sa pozrieme blizsie.

Scrabble

Scrabble [3] je spolodenskd hra zamerand na skladanie slov z obmedzeného poctu
pismen. Hrac¢ uklada zetony s pismenami na Stvorcovi plochu rozdelent do mriezky
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15 x 15 policok. Niektoré policka st $pecidlne oznacené a prindsaju vacsi bodovy
zisk. TeXovsky balicek Scrabble [4] pontika préave podporu vykreslovania takejto
plochy a Zeténov na nu ulozenych.

Vykreslovanie plochy
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staveny jazyk népisov na polickach

. = . = . : . je anglictina.

i

i
|_' ]

B = =

Vzhlad plochy je nastavitelny — baliek podporuje 4 rozne jazyky (angli¢tina,
franctzsStina, nemdéina a Spanieléina), v ktorych mézu byt vypisané ndpisy na
polickach. Velkosti samotnej plochy ¢i napisov na polickach st tiez nastavitelné, a
to pomocou parametrov Scale a ScaleLabels. Tiez st mozné kozmetické ipravy
ako odstranenie vonkajsieho tmavého okraja ¢i iplné odstranenie popisov policok.
Priklady vzhladov plochy pre rézne vstupné parametre:
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\ScrabbleBoard<DE>[Border=false] \ScrabbleBoard[Labels=false]
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Ukladanie slov na plochu
Okrem vykreslovania samotnej plochy podporuje balicek Scrabble aj kreslenie
plochy s uloZenymi slovami. Hodnoty jednotlivych pismen st urcené zvolenym
jazykom. V pripade zvolenia nemdéiny alebo $paniel¢iny st k dispozicii okrem
zékladnych 26 typov pismen aj $pecidlne pismend O, A, U, CH, N, RR a LL.
Z implementaénych dovodov su tieto pismend kédované Eislicami (Cize napri-
klad na vysddzanie slova Zdhne vyuzijeme prikaz \ScrabbleWord{z1lhne}). Zolik
(prézdny zet6n, ktory nahrddza akékolvek pismeno) je kddovany hviezdickou ().
Na vykreslovanie slov na plochu je pouzité prostredie EnvScrabble, v ktorom
sa slova ukladaju prikazom \ScrabblePutWord. Tento prikaz méa 2 povinné para-
metre a jeden nepovinny — povinnymi st slovo, ktoré chceme ulozit, a stradnice,
na ktorych za¢ina (sdiradnice (1,1) st v lavom dolnom rohu plochy). Nepovinnym
parametrom je orientacia slova — ak ju neuvedieme, slovo sa pise do riadku, ak
uvedieme parameter [V], slovo sa piSe do stipca smerom dole (vertical). Samotné
ulozenie slova mo6ze potom vyzerat takto:

T _ 8 _F §
= = 11 3 - =
'm - .,_,‘ _,.,. \begin{EnvScrabble}
- = - 2 . i‘ - = = \ScrabblePutWord{latex}{6,8}
o= C T &= \ScrabblePutWord [V]{board}{7,10}
= = D: k2 = \end{EnvScrabble}
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Vykreslovanie slov v texte

Balicek Scrabble pontika okrem podpory kreslenia réznych stavov hry Scrabble
aj moznost pouzivat slova zlozené zo Scrabble Zeténov v regularnom texte. Na
toto sluzi prikaz \ScrabbleWord, ktorym vieme vlozit s. L o v. o do textu. Tento
prikaz tiez pontka rézne moznosti upravy vzhladu zZeténov — ¢i uz ide o farbu
pozadia alebo pismen, velkost a font pisma alebo moznost nastavit Sirku medzery
medzi zetonmi. Na ilustraciu:

L ATE X \ScrabbleWord{latex}
\ScrabbleWord[Colback=teal!5,Colfonte=orange] {latex}
L ATEX \ScrabbleWord [0ffset=1pt,Colback=orange!50] {latex}
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Stihrn
Balicek Scrabble je intuitivny na pouzitie. M4 jednoduchu zdkladnd syntax,
pricom vysledok je stale bohato upravitelny podla vlastnych predstav, ak to
uzivatel potrebuje. D4 sa vhodne vyuzit na zaznamenavanie priebehu hry alebo
na ulozenie jej momentéalneho stavu. Vdaka moznosti vykreslovania samostatnych
slov do textu s roznymi tpravami vzhladu je tiez velmi jednoduché urobit si
prehlad o tom, kto dané slovo ulozil a v akom poradi boli slovd ukladané (z coho
je potencidlne mozné zrekonstruovat cely priebeh hry aj po istom case).

Jednou nevyhodou moéze byt obmedzena podpora jazykov — pre hru v inom
jazyku nez jednom zo Styroch spominanych by bolo prinajmensom potrebné
upravit hodnoty jednotlivych pismen a vo vicsine pripadov aj pridat podporu
pre pracu s lokdlnou diakritikou (napriklad slova ako strk, stvrt, predem alebo
létd sa nedaju s pouzitim balicka Scrabble napisat).

Balicek taktiez nekontroluje pocet pouzitych pismen voci dostupnému mnoz-
stvu pismen (¢iZe je napriklad mozné napisat slovo x . T e x,, aj ked by bol v celej
hre k dispozicii len jeden Zetén x.).

Battleship

Battleship (v slovencine tiez niekedy zndma pod ndzvom Nédmorna flotila alebo
Néamorna bitka) je logickd hra, v ktorej je tlohou hrdda umiestnit urdené lode do
mriezky tak, aby sa ziadne dve lode nedotykali (ani diagondlne) a zarover mali
jednotlivé stipce a riadky pozadovany pocet policok zaplnenych lodami. Bali¢ek
battleship [5] pontka podporu vykreslenia mriezky a pociatoénych umiestneni
casti lodi, ako aj vykreslenie samotnych lodi, ktoré maji byt umiestnené.
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Zékladny pristup k vykreslovaniu je pouzitie prostredia battleship, ku kto-
rému pontka balicek mnozstvo spdsobov tprav (nastavenie poctu riadkov /stlpcov,
sirku policka, farbu lodi a dalsie). Ukladanie lodi na plochu sa potom deli na dva

pristupy.

Ukladanie lodi po castiach

Tento sposob slazi hlavne na vysadzanie zadania hry. Na ulozenie do jedného
policka slizi prikaz placesegment, ktory ma 3 parametre. Prvé dva st stradnice
(stIpec a riadok, pozicia (1,1) je v Tavom dolnom rohu plochy), poslednym je
typ Casti lode (ShipR, ShipL, ShipB, ShipT, ShipC, Ship pre pravy, lavy, dolny
alebo horny koniec lode, stredovu cast (8tvorec) alebo samostatny kruh pre lod
dlzky 1).

41222 \begin{battleship}

3 \placesegment{4}{1}{ShipR}

0 \placesegment{1}{1}{ShipB}

4 ] \placesegment{4}{3}{ShipC}

1 \shipH{4,1,2,2,2}
\shipVv{3,1,4,0,3}

3@ B \shipbox{3,3,2,2,1}
\end{battleship}

diPb@@P@> AP @

Ukladanie celych lodi

Druhy sp6sob vykreslovania lodi do mriezky je ukladanie celych lodi. Tento spdsob
slizi na pohodlnejsie vysddzanie rieSenia hry. Tu sa miesto prikazu placesegment
pouziva prikaz placeship, ktory mé az styri parametre. Prvym je orientécia lode
(V = zvisld, vertikdlna; H = vodorovnd, horizontélna), druhy a treti parameter
uréuji stradnicu zaciatku lode (stipec a riadok) a posledny parameter uréuje dizku
lode poé¢itant v kladnom smere osi (¢ize doprava alebo hore, podla orientdcie).

41 2 2 9 tbegin{batzliihiﬁ}}{ )

placeship{H}{3}{1}{2

3| @D © \placeship{V}{1}{1}{3}

0 \placeship{H}{3}{3}{3}

1@ dED \placeship{H}{1}{5}{2}

1 [ \placeship{V}{5}{5}{1}
3 \shipH{4,1,2,2,2}
9 @b \shipV{3,1,4,0,3}
\end{battleship}
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Znacenie ,,vody*

Pri rieseni tohoto typu logickych hier je castou praktikou znacit si ,,urcite prazdne“
policka (na ktorych uz podla pravidiel nemdze byt ni¢ umiestnené), pripadne sa
takéto policka objavuju aj v zadani. Pre ich vyznacenie pontka balicek battleship
prikaz placewater, ktory na poli¢ko mriezky ulozi modri bodku. Balicek taktiez
obsahuje prikaz placeisland, ktory miesto indikatoru vody ulozi indikator os-
trova (ich funkcia je rovnakd, zdlezi len na preferencii uzivatela).
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Balicek battleship pontka intuitivny a Tahko ovlddatelny sposob vysadzania pred-
stavenej logickej hry, ¢i uz ide o zadanie, alebo riesenie. Vdaka moznosti pokladat
Casti lode do mriezky sa dé tieZ velmi jednoducho vysddzat postupné riesenie (po
krokoch, pripadne s komentdrmi povedla). Na druhej strane, moznost polozit celti
lod pontika pohodlné vysadzanie finalneho riesenia, kedy si uzivatel nemusi dévat
pozor na pouzitie spravnych kociek na zostavenie celej lode.

Maze

Bali¢ek maze [6] slizi na vykreslovanie ndhodnych bludisk. Bludiskd si vzdy
stvorcové a zaciatok je vzdy v lavom dolnom rohu, zatial ¢o koniec je v pravom
hornom rohu. Vzdy je tiez zabezpecené, ze riesenie bludiska existuje.
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Parametre bludiska

Prikaz na vykreslenie bludiska je maze, ktory ma 2 parametre. Prvy parameter
uréuje hustotu! stien vo vnitri bludiska a musi byt celé kladné ¢islo medzi 2
a 1000 (vratane), pricom odporicand hodnota je od 20 do 50. Druhy parameter
je volitelny a urcuje takzvany seed — ¢islo, ktoré ovlada ndhodnost pri generovani
bludiska. Ak ostane tento parameter nevyplneny, bludisko bude pri kazdom
vygenerovani iné (ako seed sa zoberie momentélny ¢as). Ina¢ sa bude bludisko
generovat podla urceného cisla, ¢ize bude vzdy rovnaké.
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LOdporti¢anie na hustotu stien je okrem prehladnosti bludiska tiez kvoli vypocetnej zlozitosti.
Cim vyssie ¢islo, tym dlhsie trva bludisko vygenerovat a uz bludiska s hustotou okolo 70 mézu
trvat niekolko mintt.
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Stihrn

Balicek maze pontika jednoduchy spdsob tvorby bludisk. Z hladiska kozmetickych
uprav neponuka zdaleka tak vela moznosti ako dva predchadzajice balicky, ale
svoju ocakavani funkcionalitu naplna.
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Summary: Selected TEX Packages from the Games
Collection

For many people, TEX is mainly a tool for writing scientific documents or creating
complex texts. However, over the years of TEX’s existence, various packages have
been created that extend its functionality beyond typesetting text. In this article,
we will take a look at a couple of these packages that focus on typesetting various
diagrams and board states for different games.
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