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Les considérations faites dans ce travail sont valables encore
pour Pexpression de lintensité 2énéralisée par Quiquet dans la
 -forme puy = a + Z yi e~ @; (x). En dérivant I'équation (9), on
obtient I'équation

(1) uggf+(1~o+gu)g—§+gz=o,

.dont la solution peut étre considérée comme une série hyper-
.géométrique ou une série de Bessel dégénérées. Ces solutions
.ont été étudies, au point de vue de la théorie des fonctions, par
~Pochhammer et Graf. De I’equation (9) suit la fraction continue

.convergente
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Grafické methody v kartogratii.

B. Salamon.

I

Konstrukce mapy jest zvlaStnim pfipadem problému o zobra-
zovani plochy na plochu; pfi ni specidln& kulové, nebo ellipsoidické
plochy na rovinu. Ze svych tvah vyluCujeme konstrukci plan,
ponévad? se pfi té applikuje toliko podobnost mezi rovinnymi

. zjevy. Omezujeme se tedy takto jen na mapy geografické. Podle
zobrazovaci methody, jejiZ volba zdvisi na mnoha faktorech a ktera
_jest rovn&Z zajimavym problémem mathematickym, nesestrojuje se
-v8ak v praxi celd mapa. Ponévadz se totiz ddvé zobrazovaci method&
forma poltarskd, ve které se vyskytuji jako neodvisle promé&nné
ve vzorcich zemé&pisné souradnice, anebo veliCiny, které se z mnich
musi dfive odvoditi, 1ze podle ni konstruovati toliko obraz sit&
+(z polednikli a rovnob&Zek) a obrazy té€ch mist tizemi, jejichZ
geograf. soufadnice jsou 'zndmy. Pramenem pro ostatni materidl
‘byvaji kartografovi jiné mapy téhoZ tzemi. Z téch se daji sice na-
_jiti geograf. soufadnice jednotlivych zobrazenych bodu, ale grafick4
.interpolace k tomu potfebnd jest jen hrub& pfibliznd. Data z ni
odvozend — dosazena do vzorch — dala by vysledky, jejichz
spolehlivost nebyla by pfim&fend pracovni ndmaze spojené s vy-
- pottem, Graficky postup byl by tu mnohem pfipadngj$i. Kromé&
-toho byva takovych bodii veliké mnoZstvi a nad to jsou vypocltové
-vzorce ponejvice dosti sloZité. Kartograf-praktik obchdzi z té&chto

’
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diivodfi pfimou cestu matematickou a nahrazuje ji — dosud snad
bez vyjimky — odhadem, 7id& se pfi ném hlavné jen svou zru&nosti
a smyslem pro v&c. Ale pravé bodii a zvlasté Car takto sestrojo- -
vanych uZivd nejvice geograf pfi svych méfenich na map& Vezme-
me-li v tvahu, Ze kartografova subjektivita uplatiiuje se nutné-
krom& naznaCeného svrchu piipadu jesté pfi generalisaci ¢drovych
zjevll, zvia$t€ kdyZ ma mapa men$i méfitko neZli jeji pramen
(pfedloha), uzndme, Ze musi geograf kldsti podminku, aby se postu- -
povalo pfi konstrukci map co nejvice objektivn&, nebot jinak maji
pro néj vyznam pouhych na&rtki. )

Podédvame v tomto ¢lanku z4kladni mySlenky grafické methody,
podle které lze i podrobny materidl, zvla§té také Carovy prendseti
objektivn& z predlohové mapy do nové kresby. Popisovany zpiisob-
ma je$t€ tu vyhodu, Ze neni pfi ném treba znati zobrazovaci me-
thodu predlohy. Klade na ni toliko podminku, aby jeji sit byla
dosti rozlehld a tim umozZnila grafickou interpolaci.

Predloha i novd mapa jsou obrazy globu. Supponujme, Ze-
méritka obou map jsou stejnd. Eliminujeme-li globus z tvah, moZno
pojimati novou mapu (kopii) jako obraz predlohy (origindlu). Pfed-
poklddejme, Ze vztah mezi ob&ma jest sice obecny, ale Ze jest
v rozsahu sit€ na origindlu obapolné jednoznalny. V praxi tak
" vidy byva. Z tvah svych vyluCujeme dale podobnost obou map,
protoZe neskytad v praxi zadnych obtiZzi. Abychom mohli dati vztahu -
mezi kopii a origindlem jednoduchy tvar, zvolme pocatky soufad-
~ nych os pravothlych x, y, resp. X, Y ve sdruZenych bodech o, O
obou siti. O té&chto jesté k vali zjednoduSeni prijméme, Ze jsou obé -
obrazem téZe sité s globu. Orientujme dile ob& soustavy osové
tak, aby osa- X byla te€nou sdruZenou s teCnou x, a stejné aby
platilo o oséch Y, y. Budou tudiZ ob& soustavy osové splyvati s pary -
teCen v bodech o, O, které jsou obapoln& pravotihlé. V pfimkach
X, Y budou proto leZeti osy Tissotovy indikatrice. S jeji pomoci
sestrojime obé& soustavy os souradnych.

Polednikové obrazy, které jdou body o, O, jsou tak sdruZeny,
#ena nich prisluseji k sob& prase.ky jejich se souhlasnymi obrazy
rovnob&%kovymi. Vyjaddieme kfivkou zdvislost obloukit s poledniku
v kopii (poCitanych mezi bodem O a jednotlivymi uvedenymi
priisetiky) na pfisludnych obloucich s poledniku v originélu. —
Oblouky takto k sob& pfifazené jsou pravothlymi soufadnicemi
bodil na kfivce zndazoriiujici. Jeji te€na v bodé&, ktery ndlezi k péru
0, O, uddvéd svou smérnici &, mérné ¢&islo polopriméru hledané -
indikatrice, zapadaijiciho do te¢ny k poledniku v bodé O. Obdobn&
lze najiti m&rné ¢&islo k, polopriiméru s te&ny sestrojené v bodé&
O. k rovnobé&Zce. Polednik a rovnob&Zka bodem O na kopii sviraji
whel 2, kdeZto souhlasné kfivky v origindlu tvofi tihel w. Tissotova
indikatrice jest takto urCena dv&ma polopraméry k,.d, k,.d, pfi
¢emZ d jest libovolnd délka, a podminkou, Ze k jejich thlu Q ma
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prisluSeti orthogondaln& affinné& tihel w. Po nalezeni hlavni osy indi-
katriCni, jeZ ur¢i polohu osy X, lze vyhledati s pomoci orthogonalm
.affinity také souradnou osu x.

Vztah mezi ob&ma mapami bude vyjaddfen rovnicemi

X=1(x ), Y=F(x, 9.

Vyklédejme ie jako rovnice dvou pomocnych ploch prlrazenychk ori-
-gindlu. Konstrukci té€chto ploch provedeme s pomoci jejich vrstevnic.
Ty budou pfis|u§eti k hodnotdm X =konst; resp. Y=konst :-Prvni
podmmka na pf. znaci v kopii pfimku rovnob&znou s osou Y. Vyhle-
dejme jeji priiseliky se siti této mapy. Body s nimi sdruZené na
-originalu lezi v pfisludnych polednicich nebo rovnobézkach a najdou
se na nich podle obloukové vzdélenosti od nékterych sdruZenych
bodi sit€. Oblouky tyto se vnaseji, po pfipadé odméruji z kfivek
zndzoriujicich relaci mezi sdruZenymi oblouky polednikovymi, resp.
rovnob&zkovymi. Bude tudiZ tfeba predem sestrojiti tyto kfivky pro’
kazdy par sdruZenych obrazit polednikovvch a rovnobé&zkovych.
Méreni a nanadeni obloukii d4 se pfi tom provésti s dostateCnou pfi-
bliznosti a lehce jednoduchym kfivkomé&rem kole¢kovym, ponévadZ
kfivky, na nichZ lezi oblouky, mivaji pomé&rmé& mald zakfiveni.
SdruZenymi, body nalezenymi v kopii proloZi se kone&n& vrstevnice.
Hustotu vrstevnic tfeba tak voliti aby bylo moZno vyhledavati
s dostate¢nou pribliznosti na .obou pomocnych plochach jejich
obecné body i kfivky. Jsou-li takto ureny obé tyto plochy, udava
-délka promitaciho paprsku vztyleného v nékterém bodé originalu,
méfime-li ji k prvni pomocné ploSe, soufadnici X, a méfime-li ji
.ke druhé ploSe, soufadnici Y obrazu v kopii.

ProloZime-li n&jakou &arou na originalu vélcovou plochu, kterou
napliluji promitaci paprsky v jejich bodech vztyené, a sestrojime li
priseky jeji s pomocny:ni plochami, nabudeme pomiicek ke kon-
-strukci teCen a polomérit zakfiveni pro obraz této Cary v kopii.
Zapotiebi jest k tomu rozvinouti uvedenou plochu vélcovou a s ni
také obé& priseCné krivky. Jsou pfitom tak sdruZeny, Ze ndleZi na
‘nich k sob& vZdy body s téhoZ promitaciho paprsku. Vyhleddme-li
podil smérnic teen k ob&ma kfivkdm ve dvou sdruZenych bodech,
-dostaneme smérnici te¢ny v kopii Sestrojime-li k ob&ma rozvinutym
prisektim prvni derivadni kfivky, budou urfovati smérnice jejich
teCen druhé derivace soufadnic X, Y podle oblouku &ary v originélu.
Hodnot téchto spolu s prvnimi derivacemi lze uiti ke konstrukci
polomé&ru zakfiveni obrazu v kopii. Sestrojeni provede se grafickou
substituci do obecného vzorce pro polomé&r zakfiv'ni Pfi specidlni
prici d4 se konstrukce smérnic teCen v kopii urychliti zavedenim
Jogaritmickych stupnic a také grafickd substituce pro polomér
zakfiveni dd se vhodné praviti.
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Les méthodes graphiques dans la cartographie.
(Extrait de 'article précédent.) -

L’auteur explique dans cette article de quelle maniére on peut
appliquer une méthode graphique pour construire ie détail d’une
carte géographique d’apres celui d’une autre carte dont on se sert
comme modele. A ce but, on exprime, & 'aide de deux surfaces
auxiliaires, les relations entre les coordonées rectangulaires des
po nts de la carte nouvelle, et celles des points associés & ceux-ci
sur le modele. Ces deux surfaces auxiliaires sont définies par des
lignes de niveau, dont les projections sur le plan du modéle sont
les images des lignes droites piralleles aux axes des coordonées
sur la carte nouvelle. On se sért de ces surfaces, non seulement
pour trouver graphiquement les coordonées des points du détail
de la carte, mais encore pour construire les tangentes et les centres
de courbure de ses diverses lignes.

Odvozeni vzorce
pro rychlost vytoku kapaliny z kapillary.
Napsal Karel Teige.

- Prof. Kulera ve své habilitaéni prdci ,Zur Oberflichen-
spannung von polarisierten Quecksilber“?) pfichdzi téZ k otdzce, jaky
je vztah mezi mnoZstvim vyteklé rtuti z kapilldry, povrchovym
napjetim rtuti a tlakovou vyskou, pod kterou rtuf vytékd. Dospivd
tam k tomuto zdvé&ru:

. Kdyby vytok rtuti z kapilldry byl zdvisly pouze na vnitfnim
tfeni, tu by pfi téZe tlakové vysce vyteklr za stejny Cas stejné’
mnoistvi rtuti, nezdvislé na rozioku, do kterého rtuf kape a na
elektrické polarisaci; &ili proudé&ni rtuti bylo by konstantni, AvSak
tomu tak neni. Jak z pokusa .vypivvd, toto mnozstvi vyteklé rtuti pti
stejné tlakové vySce je tim men$i, ¢im v&wsi je povrchové napéti.
Povrchové napéti pisobi tlaxem proti tlaku sloupce rtutového.
Kucera ddle odhaduje vel kost toh.to kapilldrmiho protitlaku asi
takto: Tento protitlak v kaidém okamiiku obndsi .

2a
r
kde a« je povrchové nap&ti mezi rtuti a roztokem, do n&hoZ rtuf
kape, a r polomér kapicky u kapilldry. Ov8em velikost kapitky se

stdle mé&ni a proto také 7 se stdle méni. Kulera pouze pro orientaci
béfe zar polomé&r odkdplé kapky. K tomu doddva: Pfi tom béfeme

1) Lipsko 1903. Vytah Ana. der Phys. 11., 529. (1903).
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