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Poznamky ke koupi editoru
_________________________________________________________________________________________|]

Domnivam se, ze vytvoreni dobrého TEXového editoru predstavuje sice vy-
znamnou, ale presto jen pocatecni etapu, a tu je potfeba v pravou chvili
uzaviit. Navrhuji proto koupit zatim jediny funkéni editor (tedy asi SED)
a smluvné zavazat autora, ze do urcitého terminu doplni podporu prace s mysi,
ktera zde zfejmé nejvice schazi.

Velmi citelné vSak postradam jiny rys: pfi vyhledavani podietézct by sku-
tecné TEXovy editor nemél rozliSovat mezi mezerou a kombinaci mezer a znakt
pro konec fadku. Vyznamné procento vyhleddvani (napf. p¥i korekturédch)
skon¢i netspésné pravé diky tomu, ze hledany podietézec je ve zdrojovém
textu zalomen pres Fadek. Ale to lze odlozit do dalsi etapy.

V ¢em by podle mne dalsi etapa méla spocivat? Neddvno jsme zde v Opavé
ziskali od sponzora TEXTURES pro Macintosh (chtél bych o nich brzy napsat
do Bulletinu podrobnéji). MoZnost soubézného spusténi editoru, TgXu a pro-
hliZeni je natolik zajimavd, Ze jsem se pokusil o totéz s emTEXem a (gEDem
pod Windows. To se az na drobné chybicky povedlo (od P. Sevecka jsem sice
ziskal podporu (gEDu pro Windows, ale na ¢ernobilé VGA se mi v prvnim
sloupci ztraci kurzor). Nebylo vSak mozné dostat ,,view“ do okna ve funkéni
podobé.

Nyni je sice mozné ziskat prohlizece pod Windows, ale problém je i ve Win-
dows samotnych. Podatilo se mi nakonec zorganizovat TEXovou smycku tak,
aby stacilo (1) oznadit jméno souboru, (2) ve spravném pofadi spoustét a uza-
virat editor, TEX a prohlize¢, ovsem vysledek mé daleko ke komfortu posky-
tovanému TEXTURES.

Nehledé na to, ze kazdy si nemtze spustit Windows v ,,enhanced* mddu.

Véfrim proto, Ze nejpozdéji za rok se bude jednat o integrovaném prostiedi
pro Ceské a slovenské uzivatele a zasildm prvni sadu pozadavkii:

e MozZnost soubézného spusténi editoru a TEXu a soubézného spusténi editoru
a ,,view"“ v oknech soucasné viditelnych na obrazovce a snadného pfepinani
mezi nimi (b&h programt v pozadi zfejmé neni nutny).

e Plné TEXovy editor s podporou mysi a podporou TgXovych konvenci pfi
prohleddvani (nerozliSovat mezi mezerou a znaky, které TEX interpretuje
jako mezeru).

e Integrovany spell-checker a dalsi moznosti predzpracovani dokumentu pro
rutinn{ redakéni Gpravy (napf. svdzani vSech neslabi¢nych predlozek s na-
sledujicim slovem atd.) v béZném textu, tj. mimo matematicky mdd.
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e Moznost nastaveni rezimu TEXové smycky (zdrojovy soubor, pracovni ad-
resafe, narodni podpora, tj. kédovani diakritiky a dalsi predzpracovani sou-
boru, TgXovy format, tj. INTgX resp. AMS-TEX a pocatecni parametry
prohlizece).

e Nastavitelnost pracovnich adresait pro zdrojové soubory, jako *.tex, *.sty
a pomocné soubory jako *.dvi, *.log a *.aux. Posledné jmenované lze
vyhodné ukladat na RAM-disk.

e Spousténi TEXové smycky s ,, view“ nebo bez ného, podle charakteru chyb
nebo prani uzivatele.

e Aktualizace prostfedi ,jednim tlacitkem® (editovany dokument neni z po-
chopitelnych divodii vhodné prepisovat v dobé, kdy je rozpracovan TgXem).
V podstaté jde jen o nové spusténi smycky, ale nesmime zapomenout ukoncit
starou, coz muze byt zdlouhavé.

Doufém, ze ttet{ etapa (kterd uz mozna nebude probihat pod MS DOSem)
nezac¢ne diive, nez skonc¢i dosud neuzaviend prvni.

M. Marvan, Opava

Vézeni kolegové.

Kdyz jsem v loniském prvnim disle TpXbulletinu ¢etl o zamyslené koupi
editoru, mél jsem pro sebe problém editoru pro TEX (¢i spiSe INTRX) jakz takz
vyfesen a mél jsem dojem, ze (ST'UG k tomu ma jen kricek. Navic jsem v té
dobé mél katastrofalné mélo casu a tak jsem byl zticha. P¥i ¢teni podminek
konkursu na editor mne sice napadaly vselijaké dopliky, ale konkurs jiz byl
vypsan, takZe jsem opét nemél divod, pro¢ se do toho michat. Teprve nyni,
kdyz vidim, ze v zalezitosti editoru stale panuje jakasi nerozhodnost, rozhodl
jsem se poslat Vam nékolik pfipominek.

Po precteni recensi jsem rad, ze korektor uz byl zakoupen a ze funguje
nezavisle na editoru. Alespon néco tedy funguje a bude to k disposici i tém,
ktefi se rozhodnou novy editor nepouzivat. Korektor totiz pouzivam vzdy jen
chvilku, kdyz uz je cely dokument napsan, takze jeho uzivatelsky interface
neni tak kriticky. S editorem to je podstatné horsi, nebot aspon 90 % casu
straveného u pocitace néco edituji. A edituji nejen texty v TEXu, ale i jiné
texty, programy, ruzna data a podobné.

Zjistil jsem, ze informace o editoru GSED, které mam k disposici, jsou velice
kusé, ¢imz nechci Fici, Ze recense jsou Spatné. Jako recense se to ¢te dobfe, ale
neposkytuje mi to informace, podle kterych bych se mohl rozhodnout. Nicméné
editor K bych na zaklad€ recensi s klidnym svédomim zamitl.

Na editoru GGED (a vlastné i na konkursnich pozadavcich) mi chybi nékolik
»drobnosti®:
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e Pokud se pocita s pomérné velkym mnozstvim maker, je naprosto nezbytna
operace UNDO, ktera ,,zrusi“ chybné zapsané makro. Velky pocet maker si
totiz malokdo spolehlivé zapamatuje, ale s operaci UNDO se pripadny omyl
da snadno napravit.

Daleko radéji bych vSak vidél plnohodnotnou operaci UNDO, ktera by fun-
govala na rozumné dlouhou posloupnost libovolngch operaci editoru.

e Kromé skokti mezi parovymi zavorkami by jisté vSichni INTRXisté uvitali
i skoky mezi parovymi \begin a \end. Jsou to vlastné také zavorky.

e Nikde jsem nenasSel zminku o operaci preformatovani odstavce. Vim, ze TEX
formatuje sam, ale ithledné napsany zdrojovy soubor ma taky své prednosti.

e Editace libovolné dlouhych soubort se jisté nevyuzije denné, a znam i pfi-
kazy \input a \include, ale kdyZ mi nékdo pfinese soubor, ktery je delsi,
nechci byt nucen nejprve shanét jiny editor, kterym bych to rozparceloval
na kusy.

Uzitecnost téchto funkci mam ovéfenu zhruba dvouletym pouzivanim Mul-
tiEditu, k némuz jsem si naprogramoval (MultiEdit m4 svj specidlni progra-
movaci jazyk) nékolik podptirnych funkci: automatické otevirani stejnojmen-
ného log-souboru, skoky mezi parovymi zavorkami vcetné \begin a \end, za-
pis Fady IATpXovskych konstrukei a nékolik klavesovych maker. Vétsinou jsem
se inspiroval tim, co MultiEdit nabizel pro podporu jinych programovacich
jazykt. Pozadavky GSTUGu jsem v té dobé neznal, ale vétsinu z nich by Mul-
tiEdit (po jistém programéatorském tsili) mohl splnit. M4 to jediny hécek:
MultiEdit neni public domain,®) a proto ho nelze pfihlasit do konkursu. Te-
prve pri ¢teni recensi jsem si uvédomil, Ze by takto rozsifeny MultiEdit mohl
poslouzit také jako experimentalni nastroj k ovéteni dtlezitosti pozadavkd na
kupovany editor.

Zjistil jsem totiz, ze ne kazd4 operace je stejné uzitecna, a neuziteCnost
nékterych se asi zjisti teprve pokusem. Mél jsem naptiklad naprogramovany
skoky mezi sudymi a lichymi znaky $, ale zjistil jsem, zZe je to velice pomalé,
a tudiz skoro k nic¢emu, nebot diagnostika TEXu je v tomhle docela slusné.
Naproti tomu skoky mezi \begin a \end a mezi slozenymi zavorkami jsou
k nezaplaceni, nebot zde je diagnostika IATpXu mizerna.

Ale abych se vrétil k recensim editoru (gED.

J. Chlebikova se zminila, ze by chtéla oznacit celou radku jako blok, aniz by
skakala na zacatek rfadky. K tomu bych dodal, Ze ja bych chtél manipulovat
s bloky, tvofenymi nékolika celymi fadkami. V MultiEditu to jde a pouzivam
to mozna Castéji nez ten ,normalni* blok.

Mohl bych jmenovat dalsi uzitecnosti (tfeba regularni vyrazy pii vyhleda-
vani a nahradach), ale vim, ze vSechno chtit asi nemohu.

5) Teprve pred par tydny, kdyZ se mi dostala do rukou demo-verse MultiEditu, jsem
zjistil, ze to funguje i s ni.
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Pozadavek skoku na dalsi chybu se mi zda trochu problematicky a ja bych
na ném netrval, lze-li se snadno divat do chybového souboru. Podle mych
zkuSenosti oprava chyby pomérné ¢asto vyzaduje vlozit nebo vymazat né&jakou
tu fadku, coz ovsem Céastecné znehodnoti tdaje z chybového souboru. Mohu
sice opravovat chyby smérem od konce souboru, ale pak mam zase problémy se
zavleCenymi chybami: jediny ptreklep muze zpusobit mnoho chybovych hlaseni
a ja se takto setkdm nejprve s tim poslednim.

Trochu mne zarazilo, Ze proti praci s okny zadny z recensentt nic nenami-
tal, pouze J. Chlebikova si posteskla, ze by mohlo byt uzite¢né mit okna vedle
sebe a ne nad sebou. Z této nendpadné véty usuzuji, ze (GED umi zobrazit
okna pouze pod sebou a Ze je tento stav pokladan za normdélni a uspokojivy.
Je to samoziejmé lepsi nez nic, ale nadsen nejsem. Pfipomind mi to editor
ED z Editor ToolBoxu od Borlanda, ktery se stal vzorem (ne-li pfimo vy-
chodiskem) nékolika tuzemskych editort. Nebyt onoho postesku, mohl jsem si
myslet, kdovi jaka prace s okny je v editoru (ED implementovana.

Ono to plati vSeobecné: pod tymz nazvem a popisem funkce se mize skryvat
podstatné odlisné ¢innost editoru. Jako priklad uvedu zalohovéani prace po
urc¢itém case. Pokud se zalohovani provede i béhem mého desetiminutového
premysleni, je to v poradku. Ale tfeba ChiWriter se zalohovanim vzdy pocka,
az stisknu klavesu. To je jednak k vzteku (kdyZ uz koneéné vim, co chci napsat,
stisknu prvou klavesu a musim Gekat, nez se soubor ulozi), jednak to je zcela
neucinné, kdyz na pocita¢ zapomenu a dojde k vypadku napéjeni. Z textu
recense viubec neni patrné, jak to doopravdy funguje. Mimochodem MultiEdit
zélohuje, kdyZ po nastavenou dobu (tfeba jednu minutu) neni stisknuta zadna
klévesa. Je to celkem piijemné (zdlohuje se, kdyz pfemyslim), ale také to neni
bez chyb: ¢im jsem pilnéjsi, tim méné se zalohuje a uz jsem takto prisel o dvé
hodiny prace.

Pozadavek, aby bylo mozno urcit poradi a ndzvy extensi pfi natahovani
soubort, pokldadam za zbyteény, nebof to lze zajistit jednoduchou davkou,
ktera editor startuje. Pouzily by se v ni ptikazy typu if exist.

Mam urcité pochybnosti ohledné otazky, jaké procento ¢lentt (STUGu bude
novy editor skutecné pouzivat, bude-li koupen. Trochu se bojim, Ze novy editor
pouziji zejména kolektivni clenové, a to tak, Ze jej spravci pocitact vnuti na
disky ostatnim uZzivatelim.

Zkusil jsem si chvili hrat na pesimistu a napadly mne tyto dtvody, pro¢ by
uzivatel zustal u starého editoru:

Kazdy uzivatel TEXu jiz néjaky editor pouziva, a kdo chce pouzivat editor
novy, musi se jej naucit. Ze zkuSenosti vim, Ze zvlddnout elementarni tkony
byva snadné, ale pro rutinni praci je tfeba si na novy editor zvyknout, naucit
se vyuzivat jeho prednosti, obchazet jeho nedostatky a zejména délat fadu
véci automaticky. Pfechod na novy editor se vSim vSudy zpravidla trva dost
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dlouho a nikdo by jej (z dusevné-hygienickych diivodi) nemél podstupovat
zbyteéné Casto. Zpravidla je k tomu ¢lovék donucen (napf. pfechodem na jiny
zlakat moznostmi nového editoru. Radu uzivateld viak Zddné nové moznosti
nezlakaji.

Jsou lidé, ktefi pouzivaji sofistikovany editor a jeho moznosti skute¢né vy-
uzivaji. Tito lidé by prechodem néco ziskali a néco ztratili a tézko fici, ¢eho
bude vic. Je také pravdou, ze néktefi z nich by mozna byli ochotni za skute¢né
dobry editor i zaplatit.

Je tu ovSem nezanedbatelny zastup téch uzivateld, ktefi se nauci vzdy pouze
nejelementarnéjsi povely, a dalsi zastup téch, pro které je zvyk Zeleznou kosili.
Zném naptiklad lidi, ktefi vSechny texty (v€etné TEXu) pisi ve starsi versi
WordPerfectu, ¢eskd pismena délaji dvojhmatem s kldvesou Alt (napf.
+ = &), a to prosté proto, ze pred Gtyfmi lety to byla prva implementace
¢estiny na PC, ktera se jim dostala do rukou. Dokonale si na to zvykli a dosud
nenasli padny divod k pfechodu na néco ,,norméalnéjsitho“.

Zakoupeny editor asi nebude public domain — bude zdarma pouze pro ¢leny
&TUGu. Pak ovsem prechod na novy editor zptisobi potize tém individualnim
¢lentm, jejichz zaméstnavatelé nejsou ¢leny kolektivnimi (napf. pro Stavebni
fakultu CVUT je 5000 Kés/rok piilis mnoho). Novy editor by tito &lenové
sméli pouzivat pouze doma.

Rada uzivatelii je nucena pouzivat néjaky editor i mimo TREX. Mnozi z nich
maji tendenci pouzivat svij oblibeny editor tam i onde. Prozatim to vypada
tak, ze pro TEX pouzivame ten editor, ktery pouzivame jinde. A novy editor
pro tak mnohostranné pouziti asi nebude moc sikovny. Ale konec konci —
skoro kazdy editor se da néjak pouzit.

Dosti syckovani. Myslim, Ze slusny editor by se koupit mél, i kdyby jej
pouzivali pouze kolektivni ¢lenové. Oni konec konci nejvice plati.

Vyse zminény doplnék k MultiEditu jsem nabidl Martinovi Bilému do
TEXovského archivu na cs.felk.cvut.cs. Bude-li zdjem, mohu poslat i zdro-
jovy text.

Jirt Demel
Cechova 6
17000 Praha 7

e-mail: demel@csearn
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