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Prezentacny software pre BTEX

‘I Jozer RiHA, PAVEL STRIZ I

Uvod

Ak v spolocnosti vyslovite pojem prezentacny software, takmer okamzite sa
kazdému vybavi v mysli obraz aplikicie Microsoft PowerPoint z dielne znamej
Redmondskej firmy. A nezalezi ani prilis na tom, o akd spolo¢nost ide. Od ziakov
na strednej skole, cez vysokoskolskych studentov a funkcionarov, az po pracovnikov
firiem ¢i odbornikov vedy, vsade ndjde tento program uplatnenie. Istotne, urcité
prvenstvo sa mu neda zazlievaf.

Casto vsak slychavat z st tychto Iudi, to ako ich Microsoft PowerPoint pri
prezentacii ich prace na vyznamnej konferencii sklamal, o tom, Ze sa s tym neda
nic robit a Ze sa to obcas stava a treba s tym pocitat. Naviac, ze aj tak neexistuje
iné rieSenie nez pripravit svoju prezentaciu v tomto programe. Isteze, liek existuje.

Ako barlicka na predidenie problémov s kompatibilitou medzi jednotlivymi
verziami PowerPointu, ¢i chybne zobrazenymi alebo chybajicimi fontami po-
sta¢i jednoduchy export do PDF (pre istotu s fontami embedovanymi do PDF
siboru) alebo do série rastrovych obrazkov, ktoré mézete umiestnit napr. do
HTML prezentacie. Takéto riesenia vSak prinasaja urcité obete, v pripade PDF sa
jedné o nutnost zabezpecit na stroji instaldciu Adobe Readeru (najlepsie v nami
odskusanej verzii), v druhom pripade ,obetujeme* hladké vektorové tvary pisem
a musime sa spokojit s — od rozliSenia zavislym — rastrovym zobrazenim. V oboch
pripadoch naviac stratime preklady snimkov a multimedidlny obsah, t. j. vsetky
ndzorné animadcie, (niekedy trosku obtazujice) prechody a efekty ¢i zvukovy
sprievod. Existuje teda aj iny, rozumnejsi spdsob akym pripravit prezentaciu?

TEX ako prezentacny software?

Ako to uz vsak v zivote byva, rozsirenost produktu este o jeho kvalite ni¢ nena-
sved¢uje (prikladom bud ndm ¢inska obuv verzus ,Batovky“) a tak i v oblasti
prezentacného software nemozno hned tvrdit, ze MS PowerPoint je tym najlepsim
prostriedkom. Pozrime sa preto, ¢o nam v tejto oblasti pontka TEX.

Casto potrebujeme, aby vzorce v prezentécii vyzerali ¢o najlepsie, nechceme
trévit hodiny skiimanim a testovanim na kolegoch, ktora farebné kombinécia
Ze prezenticia bude vyzerat presne tak isto aj na pocitaci, z ktorého sa bude
premietat. A naviac mame rovnakd vyhodu ako pri pouziti TEXu — moznost jed-
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noduchym spdsobom (vyuzitim skriptovacieho jazyka) vygenerovat si prezentaciu
za, prispenia webovej aplikacie.

V dalSom texte bude popisanych viacero balickov a rozsireni TEXu, ktoré vam
umoznia:

o vytvorif dokument — prezentéciu pre digitélny projektor/transparentné félie,

e vytvorit papierovi podobu prezentacie ako pomdcku pre prednasajiceho
(pozndmky, hrubé struktira prezentécie),

e zvladnut obe tieto tlohy v kratkom case bez potreby dodatoénych penaznych
nakladov.

Pred samotnou sadzbou prezentécie je dobré mat na paméti niekolko zasad, ktoré
sa vyplati dodrziavat, v prvom rade doporucujeme vypracovat si Struktaru a urcit
si priblizny pocet snimkov (slideov). Na to mdzete pouzit priblizny vypocet dizka
prezentacie v minutach/1,5. Po cca 90 sekunddch zacina u posluchacov klesat
koncentrécia a preto nikdy nepouzivajte slidy, ktorych odprezentovanie zaberie
dlhsi ¢as. Mnoho dalsich pravidiel a zasad pre tvorbu prezentécii je mozné néjst
v literatire, na internete ¢i v manudloch jednotlivych balikov (napr. Beamer).

Priprava prezentacie v TEXu pomocou v texte popisovanych balickov a tried
nie je spravidla komplikovana a v mnohych veciach si vystacite so zakladnou
znalostou sadzby pomocou (La)TeXu. V jednotlivych kapitoldch bude popisand
vacsina rozsireni, ktoré slizia na pripravu prezentacie v tlacenej ¢i obrazovej
forme. Pre rychle zorientovanie bude ¢lanok doplneny jednoduchymi ukézkami
kédu a ndhladmi prezentacii, ktoré viAm pomoézu rychlejsie sa rozhodnit pre
ten-ktory z nich. V zavere kazdej kapitoly prinesieme zhrnutie kladov ¢i zaporov
jednotlivych rieseni spolu s www odkazmi na dalsie informac¢né zdroje. Tento
¢lanok nemé ambicie nahradit manudly k jednotlivym programom, ma sluzit pre
rychle zorientovanie sa medzi tym, ¢o pre TEX jestvuje.

Dovolte zacat velmi jednoduchym a dnes uz dévno prekonanym balikom
s nézvom slides.

RENOTE

cowTROL"

Jak vidite na slejdu monitoru tii ...
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Slides

Trieda slides je obsiahnuté v instaldciu INTEXu2e, v starSej verzii (2.09) niesla
nazov SIiTEX. Ponika zdkladni sadu prikazov pre tvorbu a pracu so snimkami
prezentacie a poslizi ndm na rychle zoznamenie sa s jednoduchymi konstrukciami.
Tato trieda je urCend Specidlne na vyrobu transparentnych félii pre spatny pro-
jektor, na formét letter (americkd ,A4“) bez natocenia strany. Pre pripravu dnes
uz rozhodne rozsirenejsich prezentacii pre digitalny projektor siahnite radsej po
vhodnejSom baliku (v tomto ¢lanku zac¢iname prosperom). Na tivodné zoznédmenie
sa so zakladnou struktirou prezentacie v TEXu bude vsak postacovat.

Samotné trieda sa vola standardnym prikazom \documentclass{slides}.
Potom umiestnujeme jednotlivé snimky prezentacie medzi parovu dvojicu prika-
zov \begin{document} a \end{document} do prostredia slide. Najjednoduchsim
prikladom prezentécie by teda mohlo byt:

\documentclass{slides}
\usepackage [latin2] {inputenc}
\begin{document}
\begin{slide}

Prvy slide (Privitanie dcastnikov, dvodné slovo prezentéicie,

predstavenie témy\ldots)
\end{slide}
\begin{slide}

Dalsi slide\ldots
\end{slide}

\begin{slide}

\1ldots
\end{slide}

\end{document?}

Vzorovi ukazku prelozime napr. pomocou (CS)ATEXu ¢i pdf(CS)ETEXu a nasa
prvé prezentacia v TEXu je na svete (Obr. 1). Sami vSak uznate, ze kvoli zmene
fontu (velky bezpatkovy font), velkosti formatu papiera a pridaniu jednoho pro-
stredia netreba tvorit balik. Spravne, slides toho pontka viac. V dokumentéacii,
ktoré je sucastou baliku najdete popis dalsich prikazov a prostredi.

Jedno z uzitocnych, s ktorych obdobou je mozné sa stretnuf aj v inych
balickoch, je prostredie overlay spolu s kombinaciou prikazov \visible a \invi-
sible. Princip je jednoduchy, vdaka spominanym prikazom je mozné vytvorit
dojem quasianimacie i bez pouzitia pocitacovej techniky. Miesto vymeny celej
félie, pokladdame na plochu projektoru postupne dalSie vrstvy. Prikaz ¢i text
predsadime prikazom \invisible, nebude na danej f6lii zobrazeny az po vyskyt
prikazu \visible.

\begin{slide}
Matematicka postupnost operédcii je:
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Prvy slide (Privitanie Gcastnikov,
tuvodné slovo prezentacie, Dalsi slide. . .
predstavenie témy. . .)

Obr. 1: Trieda slides: ,,Hello World“!

\begin{itemize}
\invisible \item umocfiovanie, odmocfiovanie
\invisible \item nésobenie, delenie
\invisible \item s&itovanie, od&itovanie

\end{itemize}

\end{slide}

\begin{overlay}
\invisible Matematicka postupnost operacii je:
\begin{itemize}
\visible \item umocifiovanie, odmocifiovanie
\invisible \item nésobenie, delenie
\invisible \item sé&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}
\end{overlay}

\begin{overlay}
\invisible Matematicka postupnost operéacii je:
\begin{itemize}
\invisible \item umociiovanie, odmociiovanie
\visible \item nésobenie, delenie
\invisible \item sé&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}
\end{overlay}

\begin{overlay}
\invisible Matematicka postupnost operéacii je:
\begin{itemize}
\invisible \item umociiovanie, odmociiovanie
\invisible \item néasobenie, delenie
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Obr. 2: Overlays — Prekryvanie 4 snimkov

\visible \item s&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}
\end{overlay}

Ako budete postupne ukladat f6lie jednu na druhi (znédzornené na Obr. 2),
zdoraznite tym jednotlivé body prezentacie a vyhnete sa zaroven ruseniu poslu-
chica vymenou celého snimku. Priprava tychto snimkov je vSak v baliku slides
trochu krkolomné: je treba vytvorit cely slide, ten potom nakopirovat tolkokrét
kolko chceme mat snimkov (overte si ,,v teréne“ aké je rozumné maximum na seba
polozenych f6lif — kazda vrstva totiz znizuje priepustnost svetla a tym i Citatel-
nost snfmku), zmenit prostredie slides na overlay (mimo prvého snimku) a pridat
pred jednotlivé casti prikazy \visible, ¢i \invisible. Preto pokrocilejsie baliky
prichadzaju s efektivnejsim riesenim, ktoré si ukdzeme dalej.

Trieda slides zvlada i vkladanie pozndmok pre prednasajiceho. Tie sa vkladaja
v rdmci prostredia slide, ¢i overlay do prostredia notes. Poznamky st vysadzané
na samostatnu stranku a od normalnych stranok ich mozno odlisit inym stylom
Cislovania.

Za zmienku stoji prikaz \onlyslides{slides} a \onlyslides{notes}, ktory
sa vkladd do preambule dokumentu a zabezpec¢i vysadzanie len tych snimkov,
resp. poznamok, ktoré st zadané ako jeho parameter. Je mozné zadat jednotlivé
snimky (1, 2, 8), ¢i rozsah (4-8, 11, 16-18).

Ak maéte k dispozicii farebnt tlaciaren, mozete vyuzit balik color a pomocou
\textcolor vasu prezenticiu ozivit. Spomente si vSak na pravidla pre tvorbu
prezentacii. Vsetkého moc skodi a ak bude vasa prezentacia hyrit vSetkymi
farbami, vasi posluchéci si sice odnesi nevsedny vizualny zazitok, no o predmete
vasej disputacie budi mat len chabé ponatie.

Pri pouziti tejto triedy vam nebudt fungovat plavajice prostredia figure
a table, teda popisky (caption) a ¢islovanie.

Na zaver prindsame zhodnotenie tohto velmi jednoduchého baliku.

Vyhody:

e dostupnost v kazdej instalacii TEXu,
e vyuzitie Standardnych prikazov.
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Nevyhody:
o urené len na vyrobu f6lif (blan) pre spétny (analégovy) projektor a z toho
vyplyvajiice obmedzenia,
o pracné pouzivanie overlays (prekryvajtcich sa snimkov).
Dokumentécia: sucast INITEXu.

foiltex

Velmi podobnym balikom je foiltex. Ndjdeme ho v I¥TXovom repozitari CTAN®.

Trieda foils poskytuje mnozstvo volitelnych prepinacov, napr. na zmenu orien-
tacie papiera, ¢i ovplyvnenie velkosti ¢i pomeru stran. Snimky sa na rozdiel od sli-
des nevkladaju do prostredia, ale oddeluji sa pomocou prikazu \foilhead{Text
nadpisu snimku}. Prikaz \MyLogo{} vklad4 do péty kazdého snimku uzivatelom
zvolené logo. Dalej tento balik poniika prikazy na ovplyvnenie obsahu vysadzaného
v rohoch prezentdcie (lavé a pravé zéhlavie a pita).

Co tento balik prindsa nové si prostredia na vysadzanie matematickych viet,
dokazov a definicii. To ndm umozni pohodlnejsie vkladanie tychto objektov spolu
s moznostou na ne odkazovat. Na ukazke vidime priklad pouzitia tohto prostredia.
\foilhead{Leibnitziv teorém pro derivaci troj. integralu}

Je-1i V~uzaviend pohybujici se oblast v~prostoru ohranicenéa
uzavfenou po Castech hladkou plochou S; rychlost pohybu S-~je
$\vec{v}_s(\vec{x},t)$; $\rho$ je skalar; $\rho(\vec{x},t)$;
pak plati:

\begin{Theorem}

\begin{displaymath}\frac{d}{dt}\int\1limits_V\rho
dv=\int\limits_V\frac{\partial\rho}{\partial t}dVv
+\int\limits_{\varphi=S}\rho\vec{v}_s\vec{dS}

\end{displaymath}

\label{leibn}
\end{Theorem}

\foilhead{Aplikace}
Aplikujme teorém \ref{leibn} na objem, jehoZ hranice s~se
pohybuje mistni rychlosti tekutiny, tj.
\begin{center}
$\vec{v}_s=\vec{v}$
\end{center}
Neprijemnym faktom je absencia prostredia ¢i prikazu na pracu s prekryvami
(overlays). Postupne sa zobrazujici text je sice mozné vytvorit, no len velmi

LCTAN:tex-archive/nonfree/macros/latex/contrib/foiltex/
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Leibnitziiv teorém pro derivaci troj. integralu Aplikace

Je-li V uzaviend pohybujici se oblast v prostoru ohranitend uzavienou po Aplikujme teorém 1 na objem, jeho? hranice s se pohybuje mistni rychlosti
stech hladkou plochou S; rychlost pohybu S je i1(7 1); p Je skaldr: p(7,1); pak tekutiny, tj
plati

Theorem 1.

d . [ ”
O o= [ [ s
/ ;

v o5

Obr. 3: FoilTeX — ukézka

nepohodlnym spésobom a dodatocné tprava je rovnako tazkopadna. Tento balik
je vhodny na tvorbu transparentnych folii, pripadne nenaro¢nych prezentacii pre
digitalny projektor.

Vyhody:

e nenarocné instalacia,

e mnozstvo prepinacov na ovplyvnenie vzhladu stranky, vratane zahlavia

a paty,

« prostredie na tvorbu teorémov a definicii.
Nevyhody:

e 1plna absencia moznosti jednoduchej prace s prekryvmi.

Dokumentécia: archiv CTANu.

Na jednoduchych balikoch sme si vysvetlili niektoré vSeobecné postupy tvorby
prezentacii. Teraz by ste nemali maf vacsie problémy zvladnut pochopit i po-
krocilejsie balicky. Baliky slides i foiltex st urc¢ené predovsSetkym pre tvorbu
priehladnych fo6lii pre klasicky projektor. Na pripravu projekcii pre digitalny
projektor nam méze posluzit balik prosper.

Prosper

Trieda prosper vznikla povodne za tcelom moznosti pripravy transparentnych
folii. V suicasnosti vsak nie je problém vytvorit pomocou tejto triedy prezentaciu
pre digitalny projektor, obohatit ju o multimedialne prvky, ako je video, postupné
odkryvanie, animacie ¢i zvuk. Vznikol na zakladoch triedy seminar od Timothy
Van Zandtha.

Vystupy tohto balicku uz velmi pripominaji prezentacie v PowerPointe, t. j.
odréazky su tvorené obrazkovymi symbolmi, medzi snimky je mozné vlozif precho-
dové efekty, k dispozicii je sada preddefinovanych Sablon, je mozné vlozit napr.
video vo formate MPEG a pod.
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Usual LaTeX stuff

Using PStricks /\(
watch for the line.... coming in here....(X)

from now onwards it is this text....

The usual fonts

bold large bold large Large purple =2

!3:;-

An Introduction to Prosper — p.4/8

Obr. 4: Prosper — ukazka

K vyhodam tohto baliku patri:
e moznost tvorby tak priehladnych {olii ako aj prezentacii pre digitalny pro-
jektor,

e sada pekne upravenych Sablon na pisanie prezentécii,

e export do HTML.

Hendri Adriaens do prosperu implementoval dodato¢né prepinace a prikazy
a vytvoril samostatni vetvu prosperu s ndzvom HA-prosper. Na strankach?
najdete instala¢ny balik i dokumentaciu k tomuto projektu.

uwmslide

Autor o tejto triede pise, ze produkuje vystupy velmi podobnym tym z MS
PowerPointu. Musime to skuto¢ne potvrdit a doplnit, ze podobné je i samotné
vkladanie snimkov. V baliku st nadefinované prostredia pre rozlozZenie objektov
na snimku tak, ako ich poskytuje PowerPoint: nadpis a odrazky, text v odrazkach
vlavo 4 obrazok vpravo i obratene a odrazky vo dvoch stipcoch.

Balik neposkytuje podporu pre prekryvy, poznamky ¢i multimedidlny obsah.
Takisto nie je k dispozicii dokumentacia, ktora vsak nie je potrebnd, nakolko

2http://stuwww.uvt.nl/~hendri/index.html?/~hendri/Downloads/haprosper.-
html&mainframeha
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pouzitie jednotlivych prostredi je zrejmé z ukazkového suboru. Balik je dostupny
na CTANe3.

texpower

Velmi schopnym balikom tried a $tylov je texpower. Na strankach projektu?
mozno néjst velmi vydarené demo®, ktoré vam predvedie moznosti texpoweru,
ktoré je zaroven dokumentaciou. V sekcii gallery sa mozete pozriet na skutocné
prezentéacie, ktoré boli vytvorené tymto balikom.

Prekryvy su riesené komplikovanejsie nez pri predchadzajicich balikoch, no
umoziuju tak uzivatelovi véc¢siu kontrolu (napr. zobrazovanie vzorca po Castiach).
Zaujimavostou je moznost vlozit do prezentacie navigacné tlacitka, pomocou
ktorych je mozné prepinat medzi snimkami ¢i prekryvmi. K dispozicii si tiez
prikazy pre pridavanie prechodovych efektov medzi snimkami alebo automaticky
posun.

Manudl: vo forme PDF® na strankach programu.

Beamer

Pravom si tento komplexny TEpXovy balik dovolujeme oznacit sic¢asnym kralom
na poli prezentacného software pre TEX. Dokumentacia na vyse 200 stranach
pokryva vSetky myslitelné témy, ktoré ma zmysel pri prezentécii riesit, od pripravy
sprievodnej reci a vystupovani, cez samotny navrh snimkov az po popis pribalenych
a pripravu vlastnych stylov pre prezentéacie.

Pri praci s tymto balikom sme ocenili predovsetkym jednoduchost zapisu
prekryvov. Ukazkovt prezentaciu, ktorti sme v tivode komplikovane zapisovali
ako sériu 3 overlays mozno v Beameri zapisat takto:

\frame{
Matematicka postupnost operacii je:
\begin{itemize}
\item<2-4> umociiovanie, odmochiovanie
\item<3-4> nasobenie, delenie
\item<4-> s&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}

}

3CTAN:tex-archive/macros/latex/contrib/uwmslide/
4nttp://texpower.sourceforge.net/
Shttp://texpower.sourceforge.net/doc/fulldemo.pdf
Shttp://texpower.sourceforge.net/doc/manual . pdf
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Funkcia ¢isiel v ostrych zatvorkach je asi kazdému zrejma, jedna sa o poradové
¢isla polsnimkov, na ktorych bude dany riadok zobrazeny. Je mozné zadat tak
konkrétne ¢isla (<1, 3, 8>) ako i rozsahy (<3-5,8-9>). Iste ndm déte zapravdu,
ze takyto zapis je ovela jednoduchsi a zrozumitelnejsi nez ten, aky vyzaduje trieda
slides.

Beamer dalej poniika, podobne ako foiltex niekolko prostredi pre matematické
definicie, dokazy ¢i priklady. Pohodlné je i vkladanie audio ¢i video materidlu
(tu v8ak nezabudnite, Ze na PC, na ktorom sa bude prezenticia sptstat je nutné
zabezpecit okrem Adobe Readeru — najlepsie v poslednej verzii — i prislusny vi-
deo/audio kodek). Pozndmky pre potreby prezentujiiceho sa vytlacia i s ndhladom
aktudlneho snimku. Uzivatel tohto baliku ma na vyber relativne rozsiahlu sadu
Sablon a tém, ktoré méze pouzit. Farebna kombinacia sa da ovplyvnif zmenou —
v manuale popisanych — prikazov. Je takisto mozné vytvorit si Sablonu vlastnu.

Vécsina predpripravenych Sablon zobrazuje navigacnu listu, vdaka ktorej
sa moze posluchac i prednésajuici lahko zorientovat, v ktorej casti vykladu sa
prave nachadza. Samozrejmostou je takisto panel navigacnych tlac¢itok, ktoré
ulahéuji posun medzi snimkami. Balik zvlada i pripravu ,handoutov® (letackov
pre zaujemcov) ¢i moznost pripravit si, do zalohy, i verziu na spétny projektor.

Sucastou dokumentacie su aj ukazky prezentacii, ktoré je mozné v Beameri
vytvorit. Vyhody:

e pravdepodobne jeden z najkompletnejsich balikov na pripravu prezentacii

v BTEXu,

e aktivny vyvoj,

e velmi prehladny a zrozumitelny manudl,

e sada elegantnych Sablon v zékladnej instalacii,

o funguji standardné IXTEXové prikazy (\tableofcontents, \section apod.),

e pohodlné praca s overlays.

Nevyhoda:

 narofnejsia instaldcia (2,6 MB).

Zaver

Cielom tohto ¢lanku bolo priblizit vaZzenému citatelovi moznosti, ktoré mu po-
nuka TEXv oblasti pripravy obrazovych ¢i tlacovych podkladov na prezentaciu.
Od najjednoduchsich balickov az po komplexny systém sme sa vam pokdtsili na-
zornymi ukézkami prezentacii i ukdzkami kédu dokézat, ze tento proces nie je
komplikovany a castokrat dokéaze usetrit viac c¢asu a chvil stresu nez pri priprave
tychto podkladov vo WYSIWYG prezentacnom software.

Vycet vSetkych moznosti, ktoré TEX pontika nie je aplny. Dovolime si vsak
upozornit, ze nielen TEX s jeho kvalitnym vystupom dokaze pohladit oko vasho
publika, podobnii sluzbu méze urobit i o CSS obohateny HTML /XML dokument.
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Lakavo vyzerd napriklad AxPoint od autorov Apache AxKit. Prezentécia sa zapise
ako strukturovany XML dokument a aplikuje sa nan prislusna sada kaskadovych
stylov.

Na zaver si neodpustime jednu poznamku. Nech uz na pripravu prezentacie
pouzijete akykolvek program ¢i balicek, majte vzdy na pamaéti, ze prislovie ,,Me-
nej je niekedy viac“ plati pri umiestnovani textu a grafiky na snimky viac nez
kdekolvek inde. Hlavnym problémom teda nebyva to, ¢o na snimky umiestnit, ale
vacsinou ¢o z hotovej prezenticie vynat tak, aby bola pre nasu cielovi skupinu
¢o najpochopitelnejsia alebo, ak chcete, najstravitelnejsia.

Nemozno vsak zabudat i na sprievodny recovy prejav, ¢i ovladnutie body

Podakovanie: Autori dakuju panovi Novozamskému za pripravu humornej
vsuvky v avode ¢lanku. Vsetky odkazy boli funkéné ku dnu 5. 2. 2008.

Summary: Presentation Software for BTEX

The article is an introduction to the preparation of presentations. In the first
part, it gives information about the general problems of preparing presentations.
In the second part it points out TEX classes Slides and Prosper, plus the Foil TEX
package. In the next part it briefly mentions the existence of the packages
Uwmslide and TEXPower. The last discussed package is Beamer. The Beamer is
a fully featured tool for creating presentations in TEX and this will be discussed
in another issue of the Zpravodaj in more detail. In the last part, the authors
mention a few tips and hints for better presentations and recommends Internet
sources for given topics.

Pouzité a doporucené zdroje
e http://amath.colorado.edu/documentation/LaTeX/prosper/
e http://xpt.sourceforge.net/techdocs/language/latex/
latex39-Presentation/
e http://www.cs.ubc.ca/~harrison/PowerPoint/pptlinks.html
e http://www.miwie.org/presentations/presentations.html
e http://freshmeat.net/articles/view/667/

Internetové stranky popisovanych programov
e http://ctan.org/tex-archive/macros/latex/base/
e http://ctan.org/tex-archive/nonfree/macros/latex/-
contrib/foiltex/
e http://prosper.sourceforge.net/
e http://ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/uwmslide/
e http://texpower.sourceforge.net/
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e http://latex-beamer.sourceforge.net/
e http://axpoint.axkit.org/

Priprava posteru

‘l Jozer RiHA, PAVEL STRIZ I

Definicia posteru

Tento ¢lanok sa zaobera praktickou pripravou vedeckého posteru, moznostami
a sposobmi jeho tvorby a popisom tuskali, na ktoré méze jeho tvorca narazit. Na
ivod dovolte trosku tedrie.

Poster je podla definicie encyklopédie Wikipedia Iubovolny velky kus papiera,
ktory je pripevneny k stene alebo podobnému podkladu. Casto ho pouzivajt
reklamni pracovnici, protestanti ¢i propagatori hnuti. Okrem posterov grafickych
a textovych, ktoré sa vyuzivaji na rézne ucely, existuje zvlastny druh posterov
a to postery vedecké. S tymi je mozné stretnit sa na konferenciach rozlicného
zamerania, kde slizia bud ako doplnok prednasky ¢i vedeckej prace alebo ako
samostatna publikécia.

Diderotova encyklopédia definuje vedecky poster ako vysledky prace uvedené
pri vedeckej konferencii na stojanoch a tabuliach formou tabuliek, fotografii
a komentovanych tém. Ucelom vedeckého/vyskumného posteru je prezentovat
priebezné vysledky aktualneho vyskumu, ¢i netiplné zavery prebiehajicej prace.
Pouzité metédy a pristupy je tak mozné na mieste konzultovat s odbornikmi
v danej oblasti.

Priprava posteru

Poster — podobne ako prezenticia — nema ucastnikov konferencie zahltit pre-
bytoénymi informéciami. Je vhodné volit len tie témy, ktoré mézu byt dobre
prediskutované, ¢i nie si z hladiska vyskumu dostatoc¢ne pevne podlozené overe-
nymi metédami.

Rozmer posteru je kldcovym. Mal by byt viditelny zo vzdialenosti aspon jeden
meter, aby sa zaujemci nemuseli pri nom krcit a tienit tak vyhlad ostatnym,
ktorych by ¢akanie mohlo rychlo omrziet. Pouziva sa format A2—-AQ, casto sa
vychadza z propozicii organizatora. Prehlad rozmerov eurépskych standardnych
formatov série A znazornuje Tabulka ¢. 1. Orienta¢nym pravidlom je pouzitie
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