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Konference TEpXperience 2012 — Moravka

| JAN SUSTEK I

Na konci srpna 2012 poradali kolegové z Ostravy jiz paty roc¢nik konference
TpXperience. Do Moravky v Beskydech se sjela dvacitka TpXistt z Ceska i Slo-
venska. Kromé zajimavych prednasek se ticastnici mohli tésit na vylet do pivovaru
v nedalekych Nosovicich.

V tomto ¢lanku uvadime presny program konference a abstrakty prednések.
Clanky z nékterych prednasek si miizete precist dale ve Zpravodaji.

1. Program konference

Patek 24.8.
9.00— 9.35 Marek Pomp Anaglyfy v METAPOSTu
9.45-10.50 Pavel Striz Na co vse pouzivame balicek TikZ?
11.05-11.30 Ondiej Kolouch  Software GeoGebra
11.40-12.20 Karel Horak Jak si nenechat zkazit sazbu cizimi obrazky
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Sobota 25. 8.

9.00-10.10 Tomas Héla Prehlidka technik, technologii a triku pro
kompletaci trojcisla Zpravodaje aneb Jak jsem
se stal technickym redaktorem

10.40-12.15 Zdenék Wagner Sazba obrazové publikace s plovoucim textem

14.00-15.30 Jan Sustek Rozbor tloh soutéze makro.tex aneb Ukazky
vyuziti makrojazyka TEXu
16.00-20.00 Jaroslav TEX si zaslouzi, abychom mu dovolili obcas
Hajtmar pouzivat computer aneb Lua neni zadny
pofiderni skriptovaci jazyk!
20.20-22.30 Pavel Striz Tutoridl TikZ
Nedéle 26. 8.
9.00— 9.45 Zuzana Soucasny stav psani dokument mezi uciteli na
Vaclavikova zékladnich a strednich skolach
9.55-10.40 Jan Sustek Dalsi moznosti interaktivity v pdf souborech

11.00-11.30 Marek Pomp Nézvy barev v METAPOSTu

2. Abstrakty

Jaroslav Hajtmar: TgX si zaslouzi, abychom mu dovolili obcas
pouzivat computer aneb Lua neni zadny pofiderni skriptovaci jazyk!
Tutorial je uréen naprostym zacatecnikiim, ktefi maji zdjem zacit koneéné Lua
v TpXu prakticky pouzivat a vyuzivat. Bude ¢lenén do dvou ¢asti, v prvni se
ucastnici seznami se zaklady jazyka Lua a nauc¢i se v ném psat jednoduché
programy, ve druhé ¢asti se seznami s moznostmi zaclenéni kédu v jazyce Lua do
TEXovych maker. Autor se bude ve svém tutoridlu snazit vyvratit predstavu, ze
Lua je ,pofiderni skriptovaci jazyk, kterym lze obchazet nedokonalosti TEXu“.
Snad se mu podari ukdzat, ze neni treba mit strach z Lua jako z néceho, co by
mohlo diskvalifikovat nebo vyautovat milovany TEX. Neméjme strach, Lua nikdy
nesebere TEXu to, co je jeho doménou. Lua muze byt hlavné silnym a vykonnym
nastrojem v rukou TEXu.

Dovolme starickému, avsak stale nestarnoucimu TEXu aspon obcas k jeho
vyjimeénému abaku pripojit computer a pouzit jej — zaslouzi si to!

Tomas Hala: Prehlidka technik, technologii a trikt pro kompletaci
trojcisla Zpravodaje aneb Jak jsem se stal technickym redaktorem
Prispévek popisuje problémy, které se objevily v prubéhu pripravy trojcisla
Zpravodaje Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelii TgXu do tisku, a predstavuje
i pouzita Teseni.
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Diskutovana témata se zabyvaji predevsim vztahem pdfTEXu a XqETEXu,
tvorbou jednotnych vstupnich stran ¢lankt a vkladanim predpripravenych c¢lank,
k nimz nejsou k dispozici zdrojové texty, a to vcetné jejich korektur a dalsich
aprav.

Déle jsou prezentovany organizac¢ni zalezitosti souvisejici s prijmem clankua
a jejich zpracovanim a diskutovan je i navrh na zmény kompetenci a organizac¢nich
pravidel v redakéni radeé.

V zavéru prispévku jsou zminény problémy nekompatibility verzi PDF v na-
vaznosti na technologie pouzivané pii vyrobé kovolistt.

Karel Horak: Jak si nenechat zkazit sazbu cizimi obrazky

Prednéaska bude vénovana zkuSenostem se zpracovanim obrazku a schémat do-
danych autorem ¢i ptivodnim nakladatelem do podoby, za niz by se aktudlni
nakladatel ani saze¢ nemuseli stydét. Zakladem je TEX a METAPOST, pomocniky
potrace, pstoedit, inkscape, pdftops, psfrag/rlepsf a téz elementarni znalost jazyka
PostScript, cilem tieba jen typograficky decentni popisky (nékdy i v jiném jazyce)
bez editace obrazkiu v narocnych komercénich programech.

Ondrej Kolouch: Software GeoGebra

Software GeoGebra slouzi k interaktivni tvorbé matematickych obrazkia. V pri-
spévku ukazeme moznosti tohoto programu a jeho jednoduché ovladani. Déle
predvedeme, jak je mozné takto vytvorené obrazky importovat do TEXu.

Marek Pomp: Anaglyfy v METAPOSTu

METAPQOST je program urceny k vytvareni rovinnych obrazcti. Metody, jak pomoci
METAPOSTu zobrazit pruméty stereometrickych objektt, jsou dobre znamé. Tyto
metody lze drobné upravit k vytvareni anaglyfi, rovinnych obrazct, které pri
prohlizeni pfes barevné bryle vytvareji dojem prostorovych utvari.

Marek Pomp: Nazvy barev v METAPOSTu

V prispévku budou predstavena makra pro snadné nacitani nazvu barev do META-
POSTu. Tato makra budou porovnana s balickem MPCOLORNAMES.MP Stephana
Henniga.

Yoy

Pavel Striz: Na co vSe pouzivame balicek TikZ?
Na zaludny dotaz se da odpovédét, ze témér na vse grafické, co nam prijde
pod ruce. Od vykresleni vlastniho designu sipek v diagramech, matematickych
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pomtcek, jako je jednotkova kruznice, pres vlastni znaky karet v bridzovych
diagramech az po obdlky knih s dvourozmérnou stratifikaci objekti pseudo-
nédhodné umistovanych do pozadi. A je toho vic!

Mensich i vétsich kreseb ma autor prispévku za roky jiz nékolik desitek a po-
stupné vznika drobnd kolekce (http://striz8.fame.utb.cz/courses/dep/),
ze které si dovolime vybrat a okomentovat i dalsi vzorky.

Pavel Striz: Tutorial TikZ
Ve vecernich hodinach se nau¢ime zaklady prace s TikZem. Manual je k dispo-
zici na adrese http://ftp.cvut.cz/tex-archive/graphics/pgf/base/doc/
generic/pgf/pgfmanual.pdf.

Nase studium a experimenty podpori i existujici galerie jako TgXample (http:
//www.texample.net/) ¢&i vzorky a diskuse na StackExchange (http://tex.
stackexchange.com/).

Jan Sustek: Dalsi moZnosti interaktivity v souborech

ve formatu PDF

V prispévku ukdzeme nékolik moznych vyuziti pdf TpXovych primitivi \pdfxform
a \pdfstart/endlink v kombinaci s JavaScriptem.

Primitiv \pdfxform je primarné urcen k vicendsobnému vysazeni TEXového
materidlu, ktery je v souboru ve formatu PDF vlozen pouze jednou. Je také
mozné material pouze vlozit do souboru ve formatu PDF bez vysazeni a pozdéji
jej vyuzit ke specidlnim ucelim.

Primitivy \pdfstartlink a \pdfendlink jsou primarné urceny k vlozeni
hypertextovych odkazi. Specidlnim nastavenim parametrtu odkazu lze vlozit
tlacitko, které pri interakci s uzivatelem spusti JavaScript.

Na urovni JavaScriptu je mozné prubézné ménit parametry tlacitek a tim
dosdhnout zajimavych vysledkt. V prispévku ukazeme vyuziti vyse uvedeného
k ,priletu* objekti v prezentaci, k parovani zavorek ve zdrojovych textech nebo
napriklad pri sazbé tohoto dokumentu.

Jan Sustek: Rozbor tloh soutéZe makro.tex aneb Ukazky vyuziti
makrojazyka TEXu

Kazdy meésic od listopadu do srpna byla na webovych strankach konference zve-
rejnéna jedna tloha, kterou bylo treba vytesit v TEXu. Vétsinou spocivalo reseni
v néjakém triku nebo v pouziti nékterych méné castych primitiva. V prispévku
ukdzeme néktera reseni a popiseme pouzité triky. Narazime i na problém, ktery
neni mozné fesit na trovni TEXu.
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Zuzana Vaclavikova: Soucasny stav psani dokumentd mezi uéiteli na
zakladnich a stirednich skolach

Prispévek se bude zabyvat mapovanim dovednosti editace textu mezi uciteli na
zékladnich a stfednich skoldch. Budou uvedeny statistiky pouzivani typografickych
systému pro sazbu textu a obrazku a ukazky Spatné nebo nevhodné sazby, stejné
jako névrh feseni relativné neuspokojivého stavu. Jako statisticky vzorek budou
brani ucitelé studujici v poslednich péti letech na Ostravské univerzité v Ostrave
rozsifujici studium matematiky.

Zdenék Wagner: Sazba obrazové publikace s plovoucim textem
Algoritmy TEXu jsou urceny pro zpracovani textu, ale nezabyvaji se praci s ex-
ternimi obrazky. Tato ¢innost je ponechdna vystupnim ovladac¢im. Ovladace
se prizpusobily vyvoji polygrafie, takze zejména s vyuzitim balicku GRAPHICX
lze vklddat obrazky v béznych formatech pohodlnym zptsobem nezavislym na
pouzitém ovladaci. Format BTEX je primarné urcéen pro sazbu textl, v nichz se
obcas vyskytuje tabulka ¢i obrazek. Mechanismus plovoucich objektt zajisti, ze si
tabulky a obrazky automaticky najdou vhodné misto v textu. Jina situace vsSak
na strankach je pevné dano a jez ma text obeplout. Navic ma text uprostied
odstavce pretéci na dalsi stranku, kde bude sazen do sloupce jiné sirky. V tomto
okamziku jiz nelze pouzit existujici postupy, ale je nutno napsat vlastni makra.
Zakladnim prvkem zdrojového kédu budou prikazy definujici umisténi obrazkt
a vymezeni textovych oblasti. Makra, kterd byla pro tento ticel vytvorena, pro-
vadéji nejen vlastni sazbu textu véetné umisténi obrazku, ale navic lze zapnout
i rezim umoznujici vizudlni kontrolu oblasti pro text i obrazky, a to jesté drive,
nez je text zapsan.

Pii sazbé knihy v TEXu potfebujeme nejen makra, kterd vytvoii pozadovanou
grafickou podobu, ale i ndstroj, kterym co nejpohodInéji vytvorime zdrojovy text.
TEX ocekava na vstupu bézny textovy soubor s makry, takze 1ze pouzit libovolny
textovy editor, ktery nemé vlastni forméat soubort a nevklada své formatovaci
znacky. PTi zamysSleni nad tim, jak by mohla vypadat makra pro definici poloh
obrazki a vymezeni textovych oblasti, si vSak uvédomime, Ze pii psani takového
kédu se snadno dopustime chyb, které se nemuseji vzdy jednoduse hledat. Hodil
by se tedy néstroj, jenz by dokézal kontrolovat, nejlépe okamzité, syntaktickou
spravnost zdrojového textu. Takovy externi kontrolni plug-in pro textovy editor
se vSsak nesnadno programuje, nebot je znamo, ze only TgX can read TgX.

Resen{ této situace vSak nenf slozité, kdyz se spoji nékolik technologii. Popis
stranek je zapsan v XML. Pro tento ucel je vytvoreno schéma Relax NG a zdrojovy
text je vytvaren ve validujicim editoru. Text je pak transformovan pomoci XSLT.
V tom spociva jedna z hlavnich vyhod. Na rozdil od primého zapisu v TpXu, kdy
preklep v ndzvu makra zjistime az pii prekladu, validujici editor indikuje chybu
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ihned, a navic podle kontextu nabizi nazvy elementi a nazvy i hodnoty atributu.
TEXova makra tedy nejsou zapisovana autorem textu, ale bezchybné generovana
transformaci.

Pro nésledné zpracovani transformovaného souboru je pouzit XqETEX. Proto
v ¢eském textu mohou byt pro ilustraci vlozeny ukédzky v hindstiné a urdstiné.
Editor XML <oXygen/> navic bere v ivahu hodnotu atributi lang a xml:lang
a prepind automaticky jazyk pro kontrolu pravopisu. Prace s vicejazy¢nymi
dokumenty je tim vyrazné snazsi. Autor se tedy diky spojeni vhodnych technologii
miize plné soustredit vyhradné na tvorbu obsahu.

Vytvoreny systém rovnéz pomoci XSLT zjistuje, které fotografie z rozsahlé
kolekce jsou v knize skuteéné pouzity, a pouze tyto obrazky konvertuje do barev-
ného prostoru CMYK pro tisk. Soubory potfebné pro sazbu knihy maji méné nez
600 radku specifikace Relax NG, méné nez 700 fadka XSLT a méné nez 100 radku
TEXovych maker, zbytek je ve standardnich bali¢cich, které jsou obsazeny v dis-
tribucich MiKTgX i TEX Live.
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