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RUZNORODE METODY
VE VYUCE MATEMATIKY (2)

ULRIKE SCHATZ

3. Skladacka (Puzzle)

Dva Zaci obdrzi sadu trojuhelni¢kl, na kterych jsou po stra-
nach napsdny ruzné tlohy a vysledky. Cilem je poskladat tyto
¢asti tak, aby se na proti sobé lezicich stranich trojahelnikt vy-
skytovalo vZzdy zadéni Glohy a jeji feSeni pfip. Gloha a obor jejiho
feSeni (viz obr. 3).

4. Bludisté (moZno pouZit v riznych ro¢nicich)

Z4ci pracuji jednotlivé nebo ve dvojicich a obdrzi vzdy po jed-
nom bludisti a jednom pracovnim listu. Pracovni list pro studenty
vysokych $kol (v Némecku Kollegstufe) obsahuje napf. nasledujici
pracovni pokyny (viz obr. 4):

U nasledujicich turzeni rozhodnéte, zda jsou pravdivd nebo ne-

pravdivd a najdéte odpovidajici cestu ven z bludisté.
Zacnéte polickem s ndzvem ,Vchod“. Je-li turzeni 1) pravdivé, po-
stupte ddl podle $ikmé Sipky na dalsi policko. Je-li vSak tvrzeni 1)
nepravdivé, jdéte na dalsi policko podle Sipky, kterd je nakreslena
»Cikcak® atd. Do policka, na které jste se takto dostali, naneste
cifru 1 a pokracujte ddl. MuZe se stdt, Ze takto projdete nékterymsi
policky vickrdt a nékterd naopak uplné vynechdte. JestliZe jste blu-
distém prosli spravné, dojdete po 16. turzeni k policku ,, Vychod“.

1) e* < e?® pro viechna z € R. [Pokyn: tvrzeni e® < e2® pro
vSechna z € R je chybné. Pro z > 0 plati sice e® < €*?; proz =0
je viak e* = e2%, a pro z < 0 plati e® > e2%. Musite tedy jit dal
podle ,cikcak-$ipky“ a do dalsiho poli¢ka zapsat cifru 1.]
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2) Ina +Inb = In(a + b) pro viechna a,b€ RY.

3) [e*dz = e® pro viechna z € R.

4) fol e**dr = 1(e® - 1).

5) Funkce f : f(z) = el*l: D(f) = R, mé vbodé¢ z=0 derivaci.
6) e2ln2 = 4.

7) Ine* + 3lne? = 10.

8) Rovnice (e? — 4)? = 4 mé v oboru R feSeni L = {In2;1n6}.

9) Obor hodnot H(f) funkee f : f(z) = e=2":D(f) = R, je RT.
10) Graf funkce f : f(z) = ell: D(f) = (-5;10), je soumérny
podle osy y.

11) Graf funkee f : f(z) = (z* - 9)e**+3; D(f) = R, protina osu
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z v bodech S[-3,0] a S *[3,0].

12) Rovnice z2 — 8z + 12 = 0 m4 v oboru R feSeni L = {2;6}.
13) Graf paraboly P dané rovnici y = z(z — 2) prochézi II., IV. a
I. kvadrantem.

14) Body P[2a,Ina], a € R*, lezi na kiivce K :y = Inz—1In2;z €
€ Rt. »

15) f(z) = 2 f(z) je prvni derivace funkee f : f(z) = ex; D(f) =
= R\{0}.

16) Kazdy neurcity integral funkce f je také primitivni funkci
funkce f.

Nova litka samostatné zpracovdna ¥iky aneb ,,Zaci —
experti

Ve vyuce matematiky neni, podle mého ndzoru, mozné zcela
vypustit pfimou vyuku a rozhovor uéitele se Zaky. Z4ci sami ¢asto
vyjadfuji prani, aby jim novou latku a obtiZnéjsi uéivo vysvétlil
pfimo uditel — a to pomalu a podrobné.

V kazdém roéniku se v8ak najdou uéebni celky, ve kterych mo-
hou Zaci ¢ast ufiva zpracovat samostatné a posléze i sami pred-
nést. Takovou mozZnost predstavuje zpracovani nové latky pomoci
vyuziti tzv. ,zakd — expertd“.

Chtéla bych zde ukéazat tuto metodu na nasledujicim prikladu.
Z4ci maji najit souvislost mezi velikosti obvodového a stfedového
uhlu prislusejicim shodnému oblouku na kruznici. Pfitom rozliSu-
jeme tri dulezité pripady:

Fize 1: Trida se rozdéli do tfi zhruba stejné velkych sku-
pin (skupina A, B a C). VSichni Zaci dostanou shodny pracovni
list, skupina A na ¢erveném, skupina B na modrém a skupina C
na zeleném papire. Kazda skupina se pak je$té rozdéli do men-
Sich tzv. ,skupinek experti“, ve kterych pracuji vZdy asi tfi Zaci.
Tento tri¢lenny tym zpracuje podle pokyni na pracovnim listé
Cast Glohy, ktera mu byla uréena. Kazdy ze skupiny je nyni ,ex-
pertem® na tuto ¢ast alohy

Féze 2: Vzdy z jednoho ¢lena skupiny A (&ervend), skupiny
B (modra) a skupiny C (zelend) se vytvoii novy tfi¢lenny tym.
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Kazdy pak v roli ,experta“ na danou tlohu sezndmi ostatni dva
¢leny své skupiny s vysledky predchézejici skupinové prace. V této
fazi jsou tedy vSichni Zaci sezndmeni se vSemi tfemi pripady, které
rozliSujeme pri zavddéni véty o obvodovém uhlu.

Fdze 3: Véta o obvodovém ihlu je ve tfidé spole¢né formulo-
vana a zapsana jako vysledek predchozi price do seitu.

Vyhodou této metody je, Ze kazdy Zadk musi v roli ,experta“
vysvétlit vysledek skupinové prace dalsim dvéma spoluzakim, a
tedy nemé moznost se ,,ulévat”.

Téma: obvodovy a stfedovy thel prisluejici shodnému ob-
louku na kruZznici

Nakreslete kruZnici se sttedem M a polomérem r (napf. r =
= 3 cm). Na ,;spodni“ polokruZnici zvolte dva body A (,vlevo“)
a B (,,vpravo“). Nyni naneste na kruznici tfeti bod podle nésle-
dujicich instrukei:

Skupina A: stfed M bude lezet uvnitf trojahelniku ABC.

Skupina B: stfed M bude leZet na strané [AC] trojihelniku
ABC.

Skupina C: stfed M bude leZet vné trojuhelniku ABC.

Obvodovy thel < ACB oznadte ¢, odpovidajici stfedovy thel
J AM B oznalte .

Skupina A:

Usetka CM rozdéluje Ghel ¢ na piislusejici &asti ¢y (,leva®)
a s (,pravd®), Ghel p na asti p; a po.

Jeddnop=...... B =2 s

Urcete thly M AC a4 CBM pomociy; ap2: SMAC=...... ;
JCBM=.......

Urcete thly pi, resp. pue pomoci 1 a p2: p1=...... T2 =.......

Urcete thel p pomoci Ghlu ¢: p=.......

Vysledek vyjadrete slovy: .........

Skupina B:
Uré&ete tthel JCBM pomoci ¢: SCBM=.......
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Urcete thel p pomoci dhlu ¢: p=.......
Vysledek vyjadrete slovy: .........

Skupina C:

Zakreslete ise¢ku C M a zavedte nasledujici oznageni thla:
IMCB = ¢1; YMCA = ¢p2; §BMC = p1; SAMC = po.

Je ddno p=...... B ens

Urcete thel y;, resp. ue pomoci ¢; a p2: p1=...... P e
Urcete Ghel p pomoci Ghlu ¢: p=.......

Vysledek vyjadrete slovy: .........

Shrnuti vysledkt skupin A, Ba C:.........

Znazornéni a estetickd prezentace matematickych vysledki
aneb projekty a vystavy ve vyuce matematiky

V kazdém roéniku najdeme udivo, které je vhodné zpracovat
pomoci projektu a u kterého je mozné vysledky prezentovat for-
mou vystavy.

Jako priklad predstavim vyrobeni karetni hry s 52 stredové
soumérnymi kartami.

Po zavedeni tématu ,stfedovd soumérnost” je dobré détem
vlastnosti tohoto zobrazeni pf¥ibliZit na ptrikladech ze Zivota, zde
konkrétné pomoci zhotoveni stfedové soumérnych hernich karet.

V projektu, ktery jsem realizovala, zhotovil kazdy zik dvé
ruzné karty. ProtoZe zhotoveni karty ,ddma“ nebo ,kral“ je na-
ro¢néjsi nez napriklad zhotoveni karty ,,2“ nebo ,,3%, vylosoval si
kazdy zak jednu jednoduchou a jednu sloZitéjsi kartu.

Ve vyucéovani a v rdmci doméaciho tkolu nakonec déti sestavily
sadu 52 stfedové soumérnych karet, kterd byla nato vystavena ve
Skolnim dvore.
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