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N
DISKUSE si?
| U

VYUZITI POCITACU V HODINE MATEMATIKY
V SRN

P. Erbes, Polika

Pocatkem kvétna 93 jsem se spolecné s kolegyni EliSkou Rube$o- -
vou z Brna zucastnil kurzu CDCC v némeckém Weiburgu, nedaleko od
Frankfurtu. Téma kursu znélo :*Nasazeni poc¢itact v hodiné matemati-
~ Nejdfive k organizaci kursu, ktery se skladal z nékolika témat, pro
kazdé bylo nejdrive Ustni zaskoleni k dané problematice, pak nasledo--
vala prace u pocitae (s predem pripravenymi priklady) a nakonec
vzdy probéhla bourliva diskuse o tom, jak by bylo mozno vyuzit dany
software v hodiné matematiky.

Zacinalo se v 9 hodin, kon¢ilo'okolo 21 hodiny.

Témata: .

1. ALGEBRA
byly predvedeny dva programy, které dokazaly vyresSit prakticky
jakoukoli rovnici €i uprav:t vyraz. Pracovaly na principu zadej
priklad - tady mas reSeni*. Vhodné pro expenmentovénl S ruznymu
parametry rovnic a grafu.”

2. GEOMETRIE
opét dva programy. Prvni s ndzvem CABRI umoznoval provadét
konstrukce na pocitaéi. Pro oznaéovani polohy bodl se pouzivala
mys$, pro zadani toho, co se ma zobrazit, slouzilo roletové menu
(Gsecka, primka, kruznice, ....) . Druhy program FORMALTEXT, jak
uz nazev napovida, slouzil k procvi€ovani zapisu konstrukce. Nej-
drive se zapsal v symbolickém jazyce (blizkém nasemu) zapis
konstrukce, pak pocitat zkontroloval syntaktickou spravnost
a provedI viastni konstrukci. Poloha zakladnich bodu se zde zada-
vala souradnicemi.

3. TABULKOVE PROCESORY
zajimava byla ukdzka modelovani jednoduchého dynamického
biologického systému (pocet vodnich blech v uzavieném akvariu).

41



4. PROGRAMOVANI
Slo o priblizeni programovani v matematice, algoritmizaci doved-
nosti, prepis algoritmu do programovaciho jazyka. Détem ukazat
hotovy program, vysvetlit jak funguje, nechat je pohrat si snim.
5. VYUKOVE PROGRAMY
program pro interaktivni feSeni linearnich a kvadratickych rovnic
a pro soustavy rovnic, sledoval kazdy zapis Uprav a okamzité jej
vyhodnocoval. Umoznoval i grafické znazornéni reseni.

Zavérem je mozno konstatovat, Zze némeéti kolegové se potykaiji
s obdobnymi problémy - kazdy v hodinach matematiky déla s pocitaci
to, co umi, to co ma k dispozici.

*“What did | learn today? My mother will want to know. "
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