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MATEMATICKE ORISKY

Priiméry, kam se podivas

Mili ¢tenéfi, v tomto &isle se vyskytuji hned dva ¢lanky o primérech:
aritmetickém, geometrickém, harmonickém, ale také kontraharmonickém
a kvadratickém. Proto i my v dnesnich tulohach pro ¢tenafe zistaneme u
praméra.

Zacneme s tlohou snazsi:

e Bezec ubehl pruni polovinu drdhy (400 m) primérnou rychlosti
10 km/h. Jakou primérnou rychlosti musi ubéhnout druhou po-
lovinu drdhy (tedy dalsich 400 m), aby primérnd rychlost celého
béhu byla dvojndsobnd, tedy 20 km/h?

Nyni dloha tézsi:

o Urcete primeérnou vzddlenost dvou bodi na kruznici.

Na zavér tuloha nematematicka:

o V cestiné pouZivdme termin prumeér pro prumeéry aritmetické, geo-
metrické apod., ale také pro primer kruznice. V anglicting se stejnd
slova nepouzivaji (mean vs. diameter). Pro¢ zvolila cestina stejnd
pojmenovdani?

Minule méli ¢tenafi za kol odpovédét na otazku tykajici se hracky
POP IT. Pfipomeiime, Ze jde o hrac¢ku se silikonovymi bublinami, které
se mackaji podle nésledujicich pravidel:

e Hraji dva hraci a pravidelné se st¥idaji.

e V kazdém tahu mus{ hra¢ zmacknout jednu, dvé, nebo tfi bubliny.

e Prohrava hrac¢, ktery zméckne posledni bublinu.
Ctenaii meli odpovédét na nésledujici otazky:

(a) Je lepsi zacinat, nebo hrdat jako druhy v piipadé hry POP IT s 29 bub-
linami?

(b) Pokud si miZete vybrat, kdo zacne, umite vidy vyhrdt v pripadé hry
POP IT s 29 bublinami?
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(¢) Pokud si mizZete vybrat, kdo zacéne, umite vZdy vyhrdt v pripadé hry
POP IT s libovolnym poctem bublin?

Reseni J. M. Najarese Romera:
Ukazme, Ze pokud pocet bublin & po mém tahu spliiuje podminku

kmod4 =1,

pak vyhraji.

Pfedpokladejme, Zze po mém tahu zistane pocet bublin, ktery splhuje
predchozi podminku. Pak druhy hra¢ zmackne jednu, dvé nebo t¥i bub-
liny. V néasledujicim tahu zmécknu t¥i, dvé nebo jednu bublinu tak, aby
celkem v téchto dvou tazich ubyly ¢tyti bubliny. Tim se dostanu do stavu
s poctem bublin k — 4, ktery rovnéz spliiuje podminku

(k—4)mod 4 =1.

Takto pokracuji dal, dokud nezbude posledni bublina pro mého proti-
hrace. Nyni miizeme odpovédét na otadzky pro ¢tenafe.

(a) Jelikoz 29 mod 4 = 1, je vhodné, abych hral jako druhy.
(b) Ano, pokud si muzu vybrat, tak si vyberu, Ze budu hrat jako druhy
a vzdy vyhraji.

(¢) Ano, oznaéme si n pocet bublin. Je-li n mod 4 = 1, volim, Ze budu
hrat jako druhy. Je-li » mod 4 # 1, pak si zvolim, Ze budu hrat
jako prvni. Muj prvni tah bude takovy, aby (n—p) mod 4 = 1, kde
p je pocet bublin, ktery zmacknu v prvnim tahu.
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